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RESUMEN

La tecnologia se hace mas presente y en la educacion no es la excepcion, la practica educativa ha
evolucionado a lo largo de los afios gracias al contexto social en el que se desenvuelve; en consecuencia los
escenarios perentorios que se presentan abren el panorama hacia un nuevo horizonte. Por lo que la presente
investigacion tiene como objetivo desarrollar e implementar aplicaciones de aprendizaje mavil para favorecer
la dimensién pragmaética en nifios de preescolar, esto en una situacion de pandemia y postpandemia, con el
propdsito de reconocer principalmente la importancia de la tecnologia educativa como lo es el aprendizaje
movil en la educacion actual, asi como en qué medida se favorece el pensamiento critico en nifios de
preescolar a partir de esta metodologia. Sera un estudio de enfoque mixto de tipo experimental que se aplica
a una poblacion de un Jardin de Nifios llamado “Grillito” de la comunidad de las Chilitas, Zacatecas con una

muestra de nifios de 5 a 6 afios de tercer grado de preescolar.

Los resultados obtenidos a partir de la intervencion pedagdgica con una aplicacion de aprendizaje movil
fueron positivos, sin embargo, no se alcanzo el nivel méximo de autonomia derivado de varios factores, por
lo que es necesario darle seguimiento en los niveles educativos posteriores asi como en el tiempo de
intervencion. Las principales dificultades presentes en el contexto son la diversidad de condiciones presentes
en cada familia, la actitud del nifio, la falta de cultura tecnologia para el uso de dispositivos como medios de
aprendizaje, la falta de capacitacion de los padres de familia para fomentar ambientes tecnoldgicos en casa,
entre otras. Por lo anterior, durante la aplicacion de los diferentes momentos de la investigacion se da cuenta
de la necesidad de fomentar en primera instancia una cultura de tecnologia educativa en casa y limitar el uso
de dichos recursos en los nifios como lo es en educacion preescolar, puesto que los nifios solo lo conciben
como una forma de entretenimiento y los padres de familia como una salida para mantener a los nifios
tranquilos; lo que implica darle continuidad a este propuesta de intervencion de tal modo que se logre
fortalecer los lazos de la educacién con la tecnologia educativa gracias a las bondades que genera en los nifios
y que la comunidad escolar perciba la importancia de incorporar los recursos contemporaneos no sélo en su
vida diaria sino también en el ambito educativo para dirigir la formacion de ciudadanos preparados para
enfrentar los retos contemporaneos, desde edades tempranas.

PALABRAS CLAVE: aprendizaje movil, aplicaciones maoviles, pensamiento critico, educacion
preescolar, tecnologia educativa.



ABSTRACT

Technology is becoming more present and education is no exception. Educational practice has evolved
over the years thanks to the social context in which it operates; Consequently, the peremptory scenarios that
are presented open the panorama towards a new horizon. Therefore, this research aims to develop and
implement mobile learning applications to promote the pragmatic dimension in preschool children, this in a
pandemic and post-pandemic situation, with the purpose of mainly recognizing the importance of educational
technology as it is. mobile learning in current education, as well as to what extent critical thinking is favored
in preschool children from this methodology. It will be a mixed approach study of an experimental type that
is applied to a population of a Kindergarten called "Grillito" in the community of Las Chilitas, Zacatecas with
a sample of children from 5 to 6 years of third grade of preschool.

The results obtained from the pedagogical intervention with a mobile learning application were positive,
however, the maximum level of autonomy derived from several factors was not reached, so it is necessary to
follow up in subsequent educational levels as well as in the intervention time. The main difficulties present in
the context are the diversity of conditions present in each family, the child's attitude, the lack of technological
culture for the use of devices as means of learning, the lack of training of parents to promote technological
environments at home, among others. Due to the above, during the application of the different moments of
the investigation, the need to promote in the first instance a culture of educational technology at home and
limit the use of these resources in children, such as in preschool education, is realized. that children only
conceive it as a form of entertainment and parents as an outlet to keep children calm; which implies giving
continuity to this intervention proposal in such a way that it is possible to strengthen the ties of education with
educational technology thanks to the benefits it generates in children and that the school community perceives
the importance of incorporating contemporary resources not only in their daily life but also in the educational
field to direct the formation of citizens prepared to face contemporary challenges, from an early age.

KEY WORDS: mabile learning, mobile applications, critical thinking, preschool education, educational
technology.



Capitulo I. EI mobile learning como metodologia para favorecer la dimensién pragmatica
en preescolar



En la actualidad el profesorado enfrenta nuevos retos, debido a las transformaciones que
tiene la sociedad, algunos de ellos son los avances tecnoldgicos que capta la atencion de las
personas, el ambiente de inseguridad y violencia que se sufre en el pais, la falta de interés en
involucrarse en actividades de formacidn tanto por padres de familia y prinicipalmente alumnos en
las modalidades educativas a distancia, la tendencia material y econdmica, la adaptacion a un
estilo de vida como consecuencia de la pandemia, entre otros; todo esta evolucion social influye
en el desarrollo socioemocional del educando, por lo que es imprescindible buscar una
solucion que ayude a encontrar la estrategia para que el docente pueda intervenir de una manera
adecuada, a partir de una ensefianza no sélo de conocimientos, sino unaeducacion integral que
atienda esas carencias que manifiesta el alumno.

En la etapa preescolar, es cuando el nifio forma por medio de experiencias su personalidad desde
el aspecto cognitivo hasta lo emocional, por lo que necesita un proceso educativo guiado, no
unicamente en el saber sino también en la educacion socioemocional como clave del
aprendizaje, lo cual se ve reflejado enla observacidn del comportamiento de los nifios al resolver
un problema o afrontar una situacion especialmente en la modalidad de educacién en linea
y alo largo de la experiencia docente.

Se les ensefia a los nifios los conocimientos que necesitan para ser competentes laboralmente vy
para su formacién, es conveniente que también se le dé importancia a que desarrolle las
competencias socioemocionales fundamentales para su vida como lo marca el programa de
Aprendizajes Clave (SEP, 2017), lo que debe contribuir a forjar un ente que este en armonia
para adaptarse a las diferentes condiciones y dificultades a las que esté inmersas en su medio; lo
que beneficiara en lograr el desarrollo integral de la persona, posibilitindole al individuo
capacitarse para mejorar su calidad de vida, su capacidad de comunicacion, aprender aresolver
conflictos, tomar decisiones, planificar su vida, elevar su autoestima, incrementar su capacidad de
flujo, y sobre todo, desarrollar una actitud positiva ante la vida. (Bisquerra, 2005, citado por
Retana, 2012).

Por todo el contexto anterior que se plantea como parte del &ambito educativo surge la iniciativa de buscar
una alternativa como propuesta de intervencion ante tal situacion, por lo que se realiza una investigacion
con la intencién de indagar sobre una problematica presente en la realidad educativa de una institucion
de nivel preescolar y a partir de su exploracion buscar vias alternas para llegar a una posible solucion,
para transformar la practica educativa y el rumbo que puede tomar la educacion para la mejora del
aprendizaje, tanto en la modalidad de educacion a distancia como de manera presencial.



La investigacion se enfoca en ofrecer a los nifios de preescolar herramientas de las que dispone
en su contexto, como lo son los dispositivos mdviles por lo que a partir del mobile learning
se busca disefiar una propuesta pedagoégica encaminada al uso de la tecnologia educativa de tal
modo que se apropie como una forma de aprendizaje acorde a las necesidades de los nifios y de
la realidad contemporanea; en dicha propuesta la intervencion pedagogica estara orientada en
el programa de estudio Aprendizajes Clave de educacion preescolar vigente, con el fin de darle
maés significado a su implementacion; lo anterior se realiza para buscar una solucién al problema
planteado y con el objetivo de favorecer la dimension pragmatica del pensamiento critico en
nifios de preescolar por medio de una aplicacion mobile learning.

Dicha investigacion surge a partir de la deteccion de la ausencia de aplicaciones ludicas,
especificamente de aprendizaje mdvil, que apoyen el proceso de ensefianza-aprendizaje en el
nivel de preescolar, por lo que se espera proponer la creacion de contenido educativo
relacionado con el favorecimiento de la autonomia en el nifio, es decir, se busca promover una
propuesta de intervencion pedagodgica por medio de la tecnologia educativa que favorezca la
toma de decisiones de la dimensidn pragmatica en el nifio de edad preescolar con la intencion de
dar respuesta a las necesidades de formacion de habilidades digitales y socioemocionales que se
detectaron apartir de un diagnostico implementado a un grupo de alumnos con caracteristicas
similares.

A partir de lo anterior, se espera reconocer los beneficios educativos del aprendizaje mévil como
una herramienta de aprendizaje, que si se incorpora en la vida de los estudiantes con fines
educativos se puede propiciar a formar ciudadanos acordes a su época y que sean capaces de
enfrentar la realidad del siglo XXI de un mundo globalizado.

1.1 Antecedentes

De acuerdo al arqueo bibliografico de diferentes documentos, especialmente el analisis de Camacho y
Lara (2011), se concibe que el aprendizaje movil, mejor conocido como mobile learning (m- learning),
no nace como una nueva modalidad sino que emerge como una medio para promover el aprendizaje a
distancia por medio de dispositivos que tienen movilidad, por lo que una caracteristica principal de estos
dispositivos es su accesibilidad y facilidad de movimiento, ademés de que estos aparatos se hacen cada

vez mas presentes en la vida diaria de las personas, por lo que se espera en la presente investigacion que



el mobile learning tenga una mayor proyeccion en el aprendizaje de los nifios de preescolar al ser la

tecnologia que domina en su entorno.

En los afios 50 nacio la educacion a distancia, y en los 60 le llegé el turno ala Ensefianza
Asistida por Ordenador (EAO). Poco a poco se fue incorporando la multimedia
educativa: el PC (afios 80), la ensefianza basada en web, el aprendizaje electronico,
el aprendizaje mixto (Blended Learning), etc. Entendemos el m-learning como un
paso mas, cuya novedad es la de usar los dispositivos moviles para mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje. (Camachoy Lara, 2011, p.35)

Es importante definir que es un dispositivo movil con la intencion de comprender la esencia

del mobile learning, alo que Ramirez (2009, p. 61) describe como:

Un procesador con memoria que tiene muchas formas de entrada (teclado, pantalla,
botones, etc.), también formas de salida (texto, gréficas, pantalla, vibracion, audio,
cable). Algunos dispositivos mdviles ligados al aprendizaje son las laptops, teléfonos
celulares, teléfonos inteligentes, asistentes personales digitales (Personal Digital
Assistant, PDA, por sus siglas en inglées), reproductores de audio portatil, iPods,

relojes con conexion, plataforma de juegos, etc.; conectados a Internet, o no

necesariamente conectados (cuando ya se han “archivado” los materiales).

Debido a que los dispositivos moviles tienen una mayor aceptacion por los individuos el mobile
learning se ostenta como una herramienta clave en el aprendizaje, ya que desde edades tempranas
tienen contacto con este tipo de aparatos y desarrollan ciertas habilidades natas al interactuar
con los mismos; de modo que si ese tipo de familiarizacion con la tecnologia se inclinaaun

fin educativo sera un instrumento valioso en el aprendizaje de los nifios.

Al ser visto el mobile learning como un punto clave en el aprendizaje, es fundamental el proceso
que debe seguir en el proceso educativo de tal manera que una aplicacion adecuada de esta
metodologia promueva aprendizajes en los alumnos, a lo que Ramirez (2009, citado por
Camachoy Lara, 2011, p. 23) establece:
Este término ha sido ampliamente desarrollado por una serie de autores (Montes y Ochoa,
2006; Morales, Monje y Loyola, 2006; Urrea, 2006) desde el punto de vista del uso de

las tecnologias para el aprendizaje. Podemos destacar tres etapas:



e Apropiacion del objeto. Tecnologia superficial
e Apropiacion de la funcionalidad. Familiarizacion con la tecnologia
e Apropiacion de las nuevas formas de aprendizaje. Se usa la tecnologia como

herramienta de aprendizaje para desarrollar proyectos educativos

Por lo anterior, para que el alumno logre alcanzar un aprendizaje esperado necesitara de tres
momentos al hacer uso de las aplicaciones del mobile learning las cuales se detallan a continuacion.
En la primera etapa que corresponde a la apropiacion del objeto, es cuando al alumno se les
proporciona el medio tecnoldgico en el que se va a apoyar el proceso educativo y tiene contacto
directo con el mismo por lo que es un acercamiento superficial; En la segunda etapa que concierne
a la apropiacién de la funcionalidad que implica habituarse del uso del dispositivo de una manera
maés profunda y finalmente la apropiacion de nuevas formas de aprendizaje el cual es el nivel mas
complejo en donde se le otorga de sentido a la utilizacion de la tecnologia como una manera de
aprendizaje que busca propiciar contenidos escolares (Ramirez, 2009). En la presente investigacion
se toman estas etapas como referente tedrico, puesto que a partir de ese proceso de apropiacion de
las tecnologias se pretende valorar el efecto que tiene el aprendizaje movil (mobile learning), en el

aprendizaje del nifio para promover una dimension pragmatica del pensamiento critico en preescolar.

Asi mismo, es importante considerar el contexto en el que se desenvuelven los nifios, puesto que
al ser una comunidad de nivel socioeconémico medio-bajo no se cuentan con todos los servicios
dentro de la comunidad, especialmente con red ni con equipos tecnoldgicos avanzados que
faciliten el seguimiento de la educacidon a distancia, s6lo se encuenta con dispositivos basicos que
permiten la comunicacion. Con base auna encuesta realizada a toda la comunidad educativa del
Jardin de Nifios “Grillito” al inicio del ciclo escolar, los padres de familia manifiestan que sélo 3
hogares cuentan con computadora, 22 con teléfono celular, 17 con internet y 6 no cuentan con
ninguna de las anteriores.



Figura 1. Tipo de dispositivos a que tiene acceso el nifio

Fuente: Elaboracion propia

Por lo tanto, debido a que la mayoria cuenta con teléfono celular, este dispositivo se toma como
el medio principal para establecer comunicacién con los padres de familia, asi como una
herramienta de aprendizaje de la que disponen, lo cual es importante tomar en cuenta en el
disefio de la propuesta de intervencion que se desarrollara con el fin de dar respuesta a la
problematica de acuerdo con los recursos disponibles para el alumno.

A continuacion, se presentan algunas investigaciones clasificadas en niveles de origen por lo que
se dividen en internacionales, nacionales y estatales, las cuales estan directamente relacionadas
con el tema de investigacion y se muestran sistematizadas en orden cronolégico de acuerdo al afio

de publicacion.

1.1.1 Antecedentes internacionales

El primer documento analizado trata sobre “Apps e infancia. estudio de las apps educativas para
dispositivos moviles orientadas a la ensefianza infantil” por Comin (2015) , en su tesis de maestria
en Espafia busca analizar la eficacia, beneficio y opinidn de las aplicaciones educativas interactivas
para tableta digital, concretamente en la etapa de Educacion Infantil (de 0 a 6 afios), frente a los
recursos de caracter tradicional. La autora llega a la conclusién de que las aplicaciones para

dispositivos maviles contribuyen a facilitar el aprendizaje virtual de los usuarios en edad infantil



a lo cual hay que afiadir la portabilidad y el facil acceso del que disponen para poder realizar
acciones educativas en cualquier momento y en cualquier lugar; asimismo afirma que es un
aprendizaje adaptado a las necesidades de los alumnos especialmente con los que tienen alguna

discapacidad.

Finalmente, la ultima investigacion que se considerd por su vinculacion al tema de investigacion
en el nivel internacional fue por Hernandez (2016) en Espafia, que se titula “Las Apps como
refuerzo educativo: De la educacion informal a la educacion formal™, la presente tesis busca
demostrar la utilidad del teléfono mavil en el proceso de ensefianza- aprendizaje con un objetivo
de mejora, por lo que el objetivo de la autora es comprobar si esta nueva alternativa metodologica
aporta mayores beneficios que la metodologia tradicional y favorece el proceso de refuerzo en el
hogar. A lo que se concluye en esta tesis que es evidente que son muchas las mejoras que se abona
en el aprendizaje mavil y el uso de Apps a la educacion formal, por lo que se menciona que el
sistema educativo deberia empezar a reestablecer e introducir la alfabetizacion digital, y con ello

apropiarse de las tecnologias que la sociedad brinda para ofrecer una ensefianza de mejor calidad.

1.1.2 Antecedentes nacionales

La primera investigacion es sobre “Impacto del m-learning en el proceso de aprendizaje:
habilidades y conocimiento” por Rodriguez y Juarez en el afio 2007 publican un articulo del Estado
de México en donde se proyecta que el uso de los dispositivos mdviles y tabletas como herramienta
de aprendizaje en el aula de clases puede considerarse favorable, por lo que se realiz6 una revision
de la literatura existente centrandose en la pregunta ¢qué impacto tiene el uso del m-learning en el
proceso de aprendizaje? En este documento los autores proponen una metodologia de disefio de
aplicaciones de m-learning que considere el estudio de las habilidades involucradas en la tarea de
aprendizaje y su relacion con los modos de interaccion disponibles en los dispositivos con la
finalidad de realizar la integracion de éstos en una estrategia de ensefianza que favorezca la

adquisicion de la tarea.

El segundo documento revisado tiene por titulo “Propuesta de aplicacion educativa, para el proceso
de ensefianza-aprendizaje en preescolares” por Guel (2015) en Puebla, propone en su tesis la
implementacion y monitoreo de una aplicacion y aplicaciones multimedia, es decir, App en nifios

pequefios mediante herramientas de disefio basicas para potenciar su desarrollo digital y acrecentar



su crecimiento formativo como lo marca el programa de educacion preescolar. Las conclusiones
que obtiene la autora fue que en el paradigma de monitoreo e implementacion de las Apps,
menciona que el aprendizaje movil, debe emplear las nuevas tecnologias mdviles para facilitar,
apoyar y mejorar el proceso educativo, puesto que se observa estudiantes méas activos durante el
proceso de aprendizaje tendiendo a un dinamismo evidente, por otro lado, recomienda que el
docente debe ser meticuloso en esta area para mediar correctamente el aprendizaje que quiere

lograr en cada nifio, ya que cada nifio es distinto y dGnico.

1.1.3 Antecedentes estatales

Por otra parte, en el nivel estatal no se cuenta con aplicaciones ni materiales ludicos de aprendizaje
movil en preescolar, por lo que en el nivel estatal sélo se analiz6 un estudio del afio 2010 que
corresponde a una tesis por Cruz (2010) en Zacatecas titulada “Relacion del desarrollo de
competencias matematicas mediadas con recursos de m-learning con las actividades de aprendizaje
en Educacion Basica”, algunos elementos importantes de este documento y que retoman en la
presente investigacion es el enfoque de investigacion mixto. Ademas, es relevante mencionar que
el objetivo que persigue el autor es conocer la relacion del desarrollo de competencias matematicas
mediadas con recursos de m-learning con actividades de aprendizaje para alumnos de sexto grado
de una escuela primaria del estado de Zacatecas, a lo que se presentan resultados positivos gracias
a la metodologia del aprendizaje movil,

Durante la revision de la literatura se exhibe que existen investigaciones en su minoria relacionadas
con el objeto de estudio directamente por lo que se espera aportar en conocimiento y disefiar
herramientas en el proceso educativo para la educacién a distancia y en el aula, de tal manera que
no solo el docente sino también el alumno adquiera los medios necesarios para enfrentar los
obstaculos de una sociedad hiperconectada y los vacios de la humanidad como consecuencia de la
realidad actual en la que se desenvuelve; esto se espera lograr al favorecer el pensamiento critico
por medio de una aplicacion mobile learning como herramienta para finalmente consolidar una

educacion integral acorde a las exigencias contemporaneas.
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1.2 Marco contextual

En este apartado se hace mencion a las caracteristicas y condiciones en que va a girar el disefio
instruccional del proyecto con el propdsito de seleccionar los métodos y recursos convenientes
para el aprendizaje de los alumnos, al tomar en cuenta los aspectos que determinan dicha eleccion.

Como afirma Belloch (2013):

Cuando un profesional se plantea el desarrollo de un curso sigue un proceso, de forma
consciente o rutinaria, con el fin disefiar y desarrollar acciones formativas de calidad. El
disponer de modelos que guien este proceso es de indudable valor para el docente o el
pedagogo, que en muchos casos sera requerido para disefiar los materiales y estrategias
didacticas del curso. Es en este sentido en el Disefo Instruccional, [...] establece las fases

a tener en cuenta en este proceso y los criterios a tener en cuenta en el mismo (p.1).

El conocer el contexto nos permite recabar informacion sobre los aspectos que influyen en la
practica docente, como el impacto del entorno social y familiar en el que se desenvuelve, las
condiciones escolares en las que se encuentra el Jardin de nifios, asi como la diversidad que existe
dentro del grupo, de tal manera que se atienda las necesidades de los nifios por medio de una
intervencion adecuada por parte del docente, que sera ajustada al contexto educativo en el que se
encuentra planteado. Por lo anterior Jiménez (2008) habla acerca del papel del profesorado en la
actualidad: “debe preguntarse sobre el entorno mas proximo que rodea a sus alumnos. Realizar
una aproximacién al contexto inmediato actual que rodea la vida del menor, pudiendo asi descubrir

una serie de caracteristicas que le faciliten y propicien el acercamiento a sus menores” (p.16).

El contexto en el que se observa que esta inmerso el alumno de preescolar es de dos tipos que es
el relacionado con la institucion escolar a la que asiste conocido como formal y por otro lado, el
contexto informal en donde adquiere experiencias de aprendizajes provenientes del escenario

social, cultural y familiar en el que vive.

Lo formal seria lo escolar [...] referiria a estilos que estructuran la experiencia escolar [...]:
forma presencial de la ensefianza; sistema de distribucion y agrupamiento de los sujetos;
espacio propio; organizacion de tiempos y espacios; roles asimétricos definidos por las

posiciones de saber y no saber, formas de organizacion del conocimiento a los fines de su
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ensefianza, y un conjunto de practicas que obedecen a reglas sumamente estables [...]
educacion informal es un proceso que dura toda la vida y en el que las personas adquieren
y acumulan conocimientos, habilidades y actitudes mediante las experiencias cotidianas y
su relacion con el medio ambiente. (Martin, 2014, p.3)

En cuanto al contexto informal se observa que la comunidad cercana a la institucién denota un
estado socioecondmico medio-bajo, la cual no es muy transitada por vehiculos, tiene un
ambiente tranquilo debido a que es una poblacién rural por lo que la en la comunidad no se
cuenta con sefial mavil, lo que implica un reto para la comunicacién y una limitante para el uso de
dispositivos tecnolégicos, por lo que la mayoria de las familias han optado por la contratacion de
Internet. Se aprecia que las familias de este centro escolar en sumayoria son padres jovenes, no
se ha podido identificar en su totalidad debido a que algunos padres de familia se muestran

desinteresados al llevar una educacion con modalidad en linea.

Asimismo, se presenta una limitante en cuanto a la participacion de la familia en el ambito escolar
en el nivel de preescolar, puesto que le dan prioridad a sus actividades laborales y a sus otros hijos
de niveles escolares mas alto. Esta situacion perdura en el actual ciclo escolar como resultado de
la experiencia de educacién a distancia del mes de marzo del ciclo pasado, por lo tanto, es
indispensable fomentar una concientizacion de la tecnologia como un medio de aprendizaje y no

como obstéaculo.

El contexto formal sobre el que se lleva a cabo la investigacion es en el Jardin de Nifios “Grillito”
del municipio de Zacatecas en la comunidad de las Chilitas, con clave 32EJN0181Y el cual es
preescolar unitario. La institucion educativa tiene una matricula total de 28 alumnos con un grupo
unico, en donde se atiende a nifios de primero, segundo y tercer grado. La infraestructura cuenta
con las instalaciones necesarias para el nifio, asimismo se cuenta con algunos aparatos tecnol6gicos
como lo es una computadora, una television, una impresora; sin embargo, es importante tomar en

cuenta gque no se cuenta con el servicio de internet en el centro educativo.

1.3 Planteamiento del problema

El docente al estar ubicado en un horizonte poco explorado de la educacién a distancia y las

tecnologias educativas presenta preocupaciones e interrogantes acerca de su labor, por lo tanto, la
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mayoria de maestros se cuestiona ¢como llevar el aprendizaje a los nifios?. A lo que la
respuesta se vuelve compleja debido a que el aprendizaje estd inmerso en condiciones y

contextos diversos de cada uno de los alumnos.

Ante ello surge la iniciativa de hacer uso de los dispositivos mdviles que estan al alcance de las
familias y permiten una mayor accesibilidad, por lo que se centra la atencion en el aprendizaje
movil ( mobile learning), como un medio de aprendizaje afin a las necesidades educativas, esto
con la finalidad deinsertar alos nifios en surealidad actual que esta orientada en un entorno sujeto
alatecnologia desde una formacion que permita al alumno estimular sus habilidades digitales y
apropiarse de los dispositivos méviles no sélo como una fuente de entretenimiento sino como

una forma de aprendizaje.

La tecnologia ha demostrado avances no solo en el campo educativo sino también en
diferentes aspectos en la vida del ser humano, no obstante, el uso constante de este tipo de
artefactos ha provocado efectos negativos en el desarrollo de las personas, puesto que el ser
humano ya no domina la tecnologia, sino que la tecnologia somete a los individuos por lo que
terminan por ser prisioneros de un dispositivo. Como lo menciona en el Modelo educativo
Secretaria de Educacién Publica (2017):
Hoy el mundo se comprende como un sistema complejo en constante movimiento y
desarrollo. A partir del progreso tecnologico y la globalizacion, la generacion del
conocimiento se ha acelerado de manera vertiginosa, y las fuentes de informacion y las
vias de socializacion se han multiplicado de igual forma. La inmediatez en el flujo
informativo que hoy brindan internet y los dispositivos inteligentes, cada vez mas presentes
en todos los contextos y grupos de edad, [...] estas transformaciones en la construccion,
transmision y socializacion del conocimiento han modificado las formas de pensar y
relacionarse de las personas (p. 29).
Lo anterior manifiesta que la esencia humana se desvanece como consecuencia de que su
felicidad esta contenida en los bienes materiales, no solo en la vida de los adultos sino también en
los nifios lo que origina un foco de alerta que es necesario atender debido a que se deja de lado
los valores, las relaciones interpersonales, la colaboracion, entre otros elementos
importantes que forjan la personalidad del infante y si este tipo de formacion no se encauza a

los fines educativos se condescendera una sociedad mecanizada con una actitud egocéntrica y
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menos humanizada. Por lo anterior, resulta fundamental fomentar una educacion digital en
donde se implementen los dispositivos tecnolégicos de manera adecuada y con una intencién
educativa, de tal modo que se favorezca al desarrollo de habilidades del ser humano en donde se
formen ciudadanos integros capaces de enfrentar su realidad del siglo XXI de un mundo

globalizado.

La educacion preescolar tiene un peso importante en el proceso educativo del nifio gracias a que
en este nivel educativo se cimientan las bases para construir la educacion tanto en contenidos
como habilidades y competencias para la vida, asi como su personalidad y comportamiento
como ser social, por lo que se dice que es un eje vertebrador para formar alos ciudadanos del
mafiana como se menciona en el programa de estudio Aprendizajes Clave de educacién
preescolar (SEP, 2017).

Al tener en cuenta las problematicas de la ausencia del sentido de aprendizaje en los
dispositivos moviles y de la carencia de esencia humana emerge la propuesta de promover un
pensamiento critico en el nifio donde tome decisiones y resuelva problemas no sélo para un
bien individual sino también colectivo a partir de la implementacion de aplicaciones del
mobile learning, que hace referencia a las aplicaciones de aprendizaje de aquellos dispositivos
que cuentan con movilidad como lo son los teléfonos moévil también conocidos como teléfonos
celulares, con la cual se busca favorecer las habilidades digitales del alumno asi como disefiar
medios tecnoldgicos de aprendizaje que de pautas para una educacion a distancia; dichas
acciones se realizan con base al programa de preescolar Aprendizajes Clave con énfasis en
la Educacion Socioemocional del Area de Desarrollo Personal y Social de preescolar (SEP,
2017) para darle sentido a la intervencion pedagégica y docente apartir de un referente legal que
guie la acciones y aprendizajes, que asuvez contribuya auna educacién integral capaz de llenar

los vacios de la realidad actual.

Mediante el aprendizaje mévil (mobile learning), se puede proveer a los estudiantes con ambientes y
oportunidades donde puedan conectar los conceptos con la practica, para de esa forma, fomentar el
pensamiento critico (Lai y Wu, 2012, citado por Flores, Ferndndez, Rodriguez Y Castillo, 2016), no
obstante, al emprender una busqueda de este tipo de recursos educativos, sobre aplicaciones moviles
para trabajar con nifios de preescolar, se identific la ausencia de aplicaciones ludicas para favorecer el

pensamiento critico, debido a que la preocupacion de aprendizaje se enmarca en la I6gica matematica y
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en el lenguaje de los infantes, a lo que menciona Morante (2016, p. 130) “la mayoria de las Apps

gratuitas son versiones reducidas de Aplicaciones con mayor contenido”.

Ante una educacion inmersa en un contexto en donde cada vez se hace mas presente la
tecnologia, resulta fundamental que el docente implemente los recursos que tiene a su
disposicion, por lo que el mobile learning resulta una alternativa accesible tanto para los padres
como para los nifios al tener contacto con estos dispositivos; es una estrategia de aprendizaje
oportuna para desarrollar aprendizajes en los nifios de preescolar al ser medios interactivos y

aprendizaje basado en eljuego.

No obstante, la ausencia de aplicaciones gratuitas no abarca todos los contenidos de este nivel
educativo, por ello ante la necesidad de aplicaciones mdviles para nifios de preescolar aunado
aun area de oportunidad detectado en el preescolar, se denota la importancia de trabajar latoma de
decisiones en los nifios mediante los dispositivos méviles con los que cuentan en casa para darle

seguimiento a la educacién adistancia que actualmente se presenta.
Como afirma Morante (2016):

La realidad muestra que actualmente hay una falta y una necesidad de guias para disefiadores de
dispositivos moviles y Apps. Las guias ofrecen a los creadores objetivos claros alcanzables y
conocimiento que puede pasarse por alto y que es necesario para obtener un buen producto. No
solo se requiere en general de este tipo de guias, especialmente, debido a su vulnerabilidad, se

necesitan recomendaciones de disefio para Apps dirigidas a los mas pequefios. (p. 15)

Por lo que es necesario que, como docentes, se desarrollen contenidos digitales educativos que
corresponda a las necesidades del entorno, asi como a la realidad educativa en donde se va
incorporar, ya que como consecuencia de la diversidad de alumnos se debera planificar segun
las deficiencias del grupo de tal manera que tenga un sentido educativo. Desde la experiencia, el
adrea de oportunidad presente dentro de el contexto educativo en donde se trabaja
actualmente es la autonomia, especificamente en la toma de decisiones al ser nifios pequefios, por
lo que sepretende favorecer ladimension pragmatica del nifio de preescolar através de los recursos
que tiene a su alcance y que le permita dar continuidad a su educacion en modalidad tanto a

distancia como presencial.
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1.3.1 Hipotesis

El implemenar aplicaciones de aprendizaje mdvil, favorece a un mejor desarrollo en el area

pragmatica en los nifios en edad preescolar que acuden a una institucion educativa.

Tabla 1. Operacionalizacidn de variables

Variables Dimensiones Indicadores

Orienta sus ideas hacia un propdsito
determinado
Desarrolla pensamientos orientados a

transformar su entorno

_ Pensamiento  Dimension  Contextualiza sus ideas para la solucion de
Dependiente . .
critico pragmatica  problemas

Plantea propuestas innovadoras que

contribuyan a su aprendizaje

Desarrolla un plan de accion para la

solucion de problemas

Apropiacion  Reconoce la importancia de la tecnologia

del objeto
Apropiacion  Explora sus posibilidades al familiarizarse
o de la con el uso y funcionamiento de la
) Aprendizaje ) ) i
Independiente funcionalidad tecnologia

movil

Apropiacion  Utiliza la tecnologia como una herramienta
de nuevas  de aprendizaje al desarrollar proyectos
formasde  educativos

aprendizaje

Fuente: Elaboracion propia

Las variables que se trabajan sera la dependiente que corresponde a la dimension pragmatica para
medir el efecto de la variable independiente a partir de lo observado, se selecciona esta como parte

de las dimensiones del pensamiento critico con la intencion de focalizar el estudio a una sola
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vertiente y de acuerdo al nivel educativo en que se aplica el estudio. Por otro lado, la variable
independiente se manifiesta en el aprendizaje movil conocido como mobile learning, debido a que
gracias a una aplicacion movil se mide como se favorece la dimension pragmatica del pensamiento
critico por medio de esta metodologia, asimismo es importante sefialar que cada dimension se

valora segun los indicadores expuestos en la Tabla 1.

1.3.2 Objetivos

Segun Rojas (1981, citado por Sampieri, Fernandez y Baptista, 2014, p. 37) los objetivos “son
las guias del estudio y durante todo el desarrollo del mismo deben tenerse presentes”, por lo tanto,
es importante determinar la proyeccion con la que se desarrolla la presente investigacion y hacia

donde se va a centrar la atencién

Apartir de lo anterior, se plantea un objetivo general el cual va a ser el designio vertebrador que
limite el panorama sobre el que se va aenfocar el documento, esto con el motivo de atender una
problematica que se manifieste dentro del &mbito educativo; mientras que los objetivos
especificos van a contribuir a lograr el objetivo general por medio de acciones que se van a
realizar dentro del estudio, con el fin de dar respuesta a las preguntas de investigacion asi como
sustentar la justificacion acerca de lo que se pretende investigar apartir de la intervencion en el

campo de estudio.

1.3.2.1 Objetivo general.

* Desarrollar e implementar aplicaciones de aprendizaje mavil para favorecer la

dimensidn pragmatica en nifios de preescolar.
1.3.2.2 Objetivos especificos.

* Analizar en qué medida esta presente el pensamiento critico en nifios de

preescolar por medio de aplicaciones de aprendizaje mavil.

 Establecer el desarrollo del pensamiento critico en nifios de preescolar a través de

una aplicacion de aprendizaje movil.

+ Seleccionar una propuesta de intervencién a través de una aplicacion de

13
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aprendizaje movil para favorecer el pensamiento critico en nifios de preescolar.

 Determinar el proceso de implementacion de la aplicacion de aprendizaje movil

para favorecer el pensamiento critico en nifios de preescolar.

« Evaluar en qué medida se favorece el pensamiento critico por medio de una

aplicacion de aprendizaje movil.
1.3.3 Pregunta de investigacion

Las preguntas de investigacion surgen a partir de la problematica detectada, las cuales se realizan
con la intencién de guiar la investigacion apartir de estas intenciones centrales, con el propdsito
de tener en cuenta lo que se pretende conocer y analizar en el campo educativo. La pregunta
principal de investigacion es ¢De qué manera las aplicaciones de aprendizaje maovil favorecen
el pensamiento critico en nifios de preescolar? Lo que da paso a las preguntas secundarias

que responden a los objetivos especificos a atender.

1.3.3.1 Preguntas secundarias.

*  ¢En qué nivel esta presente el pensamiento critico en nifios de preescolar para lograr

favorecerlo por medio de una aplicacion movil?

» ¢Hasta que punto se puede favorecer el pensamiento critico a traves de una aplicacion de

aprendizaje movil en nifios de preescolar?

» (Qué aplicaciones de aprendizaje mdvil favorecen el pensamiento critico en nifios de

preescolar?

+ ¢Cbmo se favorece el pensamiento critico por medio de una aplicacion de aprendizaje

movil en nifios de preescolar?

* ¢En qué medida se favorece el pensamiento critico en nifios de preescolar por medio de

unaaplicacion de aprendizaje moévil?
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1.3.4 Justificacion

Por medio de la experiencia generada a partir de la modalidad a distancia, se da cuenta que en el
proceso educativo los dispositivos tecnoldgicos son un eslabon importante y necesario para
promover escenarios de aprendizaje, en los que el alumno pueda interactuar y construir su propio
aprendizaje. Por lo anterior, la tecnologia se convierte en un recurso clave no sélo en la actividades
escolares sino también profesionales y en la vida diaria de las personas, especialmente el teléfono
celular; ante esta situacion se reconoce la trascendencia de elaborar material educativo para dichos
dispositivos que estan al alcance de la mayoria de las personas, puesto que al realizar un cuestionario
en el preescolar donde se realizara la investigacion se exhibe que es el medio que utilizan para
establecer comunicacion con sus familiares, mientras que solo dos alumnos cuentan con

computadora.

Asimismo, es importante sefialar que el estudio a realizar se llevard a cabo dentro del nivel
educativo de preescolar, lo que da pauta a considerar, de manera fundamental, el proceso de
aprendizaje de los alumnos en esta etapa infantil. Por lo tanto, es importante tener en cuenta que
los nifios aprenden mediante el juego por ello se pretende realizar una propuesta pedagogica
con aplicaciones ludicas relacionadas con el aprendizaje movil para favorecer principalmente
la dimension pragmatica en nifios de preescolar, es decir, se busca favorecer no sélo habilidades
digitales al hacer uso de los recursos que tienen a su alcance los alumnos sino también las
habilidades del pensamiento critico, de modo que el nifio resuelva problemas en un espacio
virtual, que mas tarde pueda aplicar en su vida cotidiana, a partir de la toma de decisiones
frente a las situacione problematicas que se le presente. Por otro lado, se espera que el alumno
desde la edad infantil, asicomo los padres de familiay comunidad escolar, visualice la tecnologia
como un medio de aprendizaje y no como un medio de entretenimiento solamente.

A partir de un andlisis bibliografico se da cuenta de la ausencia de aplicaciones ludicas
especificamente para nifios en preescolar, por lo que se toma como referente principal aRamén
(2015) quien propone un modelo tedrico de ensefianza para entornos de aprendizaje movil en la
ensefianzas artisticas visuales, a partir de lo expuesto en el documento se retoma que SCOPEO
(2012, citado por Ramédn, 2015) hace mencién de dos factores de caracter tecnoldgico que
determina el cambio de enfoque los cuales son por un lado la popularizacion y el acceso a

dispositivos moviles extendidos atoda la sociedad y por otra parte el desarrollo de tecnologias
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inalambricas que permiten el acceso ala informacion de manera inmediata.

Por esta condicion, asi como el contexto donde se realiza la investigacion determina el punto de
partida en relacion al medio tecnolégico que serd implementado para lograr favorecer el
pensamiento critico en los nifios de preescolar, dicho recurso es visto como una metodologia para
lograr el aprendizaje en los infantes.

Por otro lado, se espera favorecer el pensamiento critico en el nifio de preescolar, por lo que se
idealiza como la resolucién de problemas como lo menciona Ennis (1991, citado por Lopez, 2012,
p. 43) “el pensamiento critico se concibe como el pensamiento racional y reflexivo interesado en
decidir qué hacer o creer”, por lo tanto, se busca favorecer por medio de una aplicacion de
aprendizaje movil la toma de decisiones frente a situaciones problematicas que se le presenten a

los nifios en un ambiente virtual y que a la vez pueda este ser asimilado en su vida diaria.

A partir de la construccion de la investigacion se espera consolidar una propuesta
pedagogica para implementar en el nivel de educacion preescolar, esto con el fin de favorecer
por medio de una aplicacion movil la dimension pragmatica de los nifios, es decir, la toma de
decisiones desde la perspectiva del pensamiento critico. Segun Ennis (1991, citado por Angeldonis
y Barreto, 2019, p.39) la dimension pragmatica es “el criterio de verdad de nuestros pensamientos
es la practica [...] donde el hombre debe demostrar la verdad, es decir, la realidad y el poder, la
terrenalidad de su pensamiento. La disputa en torno a la realidad o irrealidad del pensamiento”,
por lo que a partir de lo que hace referencia Angeldonis y Barreto (2019) se retoman los
indicadores, asi como la escala de medicion a partir de un test de 15 items, el cual serd adaptado

al nivel educativo en el que se va a implementar y a las condiciones del contexto.

Ademas cabe mencionar que la telefonia movil tiene una gran trascendencia en las actividades
cotidianas de las personas, por lo que se vuelve una interaccidn social potente que permite la
comunicacion y el acceso a diversa informacién al instante, por lo que explorar las oportunidades
tanto sociales y educativas se convierte en un foco de atencion para investigadores, esto capta la
atencion especialmente porque el pablico que muestra interés como usuarios habituales son los
infantes, por lo que se demuestra la influencia de la tecnologia en los nativos digitales al formar
parte de una generacion envuelta en el conectivismo, lo que termina por transformar los habitos

de los individuos que estan en contacto con estos dispositivos.

Lo anterior da cuenta la importancia que guarda en el ambito educativo el trabajar con este tipo de
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recursos tecnoldgicos, por ello el incorporar este tipo de dispositivos en actividades educativas
hace alusion al termino aprendizaje mévil o mobile learning (m-learning) que tiene sus cimientos
una metodologia que fundamentalmente se centra en el aprovechamiento de las tecnologias

moviles como base del proceso de aprendizaje.

Por medio de los resultados obtenidos, se pretende abonar al estado del conocimiento asi como
brindar una metodologia de intervencidn para los docentes de nivel preescolar en donde se
expongan orientaciones pedagogicas, esto con el fin de que se incorporen las tecnologias en el
proceso educativo con la intencion de dar respuesta al escenario actual en el que se
desenvuelve la educacion por medio de la modalidad a distancia, asi como en futuras
circunstanciasy en las diferentes modalidades educativas. Puesto que la sociedad del siglo XXI
exhibe nuevas necesidades, que ya no pueden ser atendidas con la educacién tradicional por lo

que se requiere de una transformacion en donde estén presentes las tecnologias.

1.3.5Alcances y limitaciones

Debido a que la diversidad en México es muy amplia en relacion con los medios de los que dispone
cada familia, en el caso de la investigacion medios tecnoldgicos, es una limitante importante
en el estudio puesto que las condiciones del contexto son muy variadas y no se puede tomar un
ambiente en especifico durante el desarrollo de la investigacion, por lo que se presentaran
situaciones adversas que obstaculizardn la intervencion docente con base en los objetivos que
se esperan alcanzar; lo cual se describird de tal manera que se expongan los motivos por los
que se llegaron alos resultados planteados en la investigacidn.Se tomaran en cuenta los diferentes
escenarios que se pudieran presentar a lo largo de la investigacion, por lo anterior se adecuaran
las acciones y la propuesta pedagogica en funcién a esas condicionantes como lo son las fallas
técnicas, ya que se hara uso de dispositivos tecnoldgicos, y aquellas circunstancias ajenas al

estudio.

Esta investigacion se realiza con la finalidad de que el alumno sea critico ante la realidad que
enfrenta en el siglo XXI, de tal manera que utilice de manera adecuada de los medios que tiene a
su alcance. Se espera que los nifios de preescolar reciban una educacion integral en donde se
siembre la semilla del cambio y segun pase por los diferentes niveles educativos le den el

alimento y los cuidados necesarios para florecer en un futuro con el fin de transformar el pais,
16
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esta conjetura es ambiciosa, sin embargo, a partir del estudio que se realiza se demostrara la
importancia de la implementacion de recursos tecnologicos asi como del pensamiento critico en
educacion preescolar con el fin de atender las necesidades de la esencia humana y de habilidades
digitales.

Por otra parte. es necesario mencionar que las acciones propuestas es probable que no se lleven
a cabalidad como consecuencia de los diferentes eventos y condiciones cambiantes, asi

como la diversidad que presentan las familias, por lo que se adecuara ymodificara su aplicacion.

Capitulo Il. Marco Tedrico

En este capitulo se dan a conocer los referentes tedricos que van a vertebrar la
investigacion, asi como las acciones que se van a realizar para su comprobacién. Se menciona en
primer lugar un marco conceptual con el propdsito de dar a conocer los conceptos claves en el
estudio; de manera consecutiva se encuentran las bases filoséficas y epistemologicas que dan
sustento al enfoque pedagdgico de la investigacion, asimismo se encuentran las bases legales que
dan pauta al marco normativo que brinda formalidad y validez al tema de investigacion, después
se presentan las bases tedricas en donde se hace mencion a las teorias o aportaciones de autores
que sustenta las variables, en este caso del aprendizaje movil y del pensamiento critico; de manera
posterior se encuentran las hipotesis que seran las guias de la investigacion las cuales buscan dar
respuesta al planteamiento del problema y a las preguntas de la investigacién, como cierre del
apartado de marco tedrico se encuentra la delimitacion del estudio que da a conocer las acciones
que se van a seguir en la linea del estudio asi como el contexto en el que se va a desarrollar la

investigacion.

2.1 El Aprendizaje Movil (Mobile Learning) como metodologia en el aprendizaje

En esta seccidn se mencionan los principales conceptos sobre la investigacion con el propdésito de
contextualizar acerca del panorama sobre el cual se va a trabajar, se abordan las palabras claves
que van a estar presentes a lo largo del documento por lo que es necesario tener un referente para

conocer la vision, asi como la direccion de las acciones que se toman en cuenta en relacién al tema.
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En primera instancia se define lo que es el aprendizaje movil con el fin de conocer acerca de su
conceptualizacion y a lo que se hace referencia con este término en el campo educativo. Salz
(2005, citado por Ramirez, 2009) menciona que “es el que se da a través de ensefianzas que no
estan limitadas por el ambiente de aprendizaje, sino que lo complementa, enriquece y estimula
para provocar un aprendizaje flexible y movil, que le ayuda al estudiante a aprender desde

diferentes escenarios y contextos” (p.60).

Del mismo modo Camacho y Lara (2011, p.31) hacen referencia al aprendizaje movil como
“metodologia de ensefianza-aprendizaje a través de dispositivos mdéviles”, y para la iniciativa
MoLeNET (2009, citado por Gutiérrez, 2013, p. 23) lo describe como “la explotacion de
tecnologias ubicuas de mano, juntamente con redes para facilitar, apoyar, mejorar y ampliar el
alcance de la ensefianza y el aprendizaje”, lo que da como manifiesto que la esencia del aprendizaje
movil o aprendizaje movil esta relacionada con su movilidad y las experiencias de aprendizaje que

se generan a partir de estos dispositivos.

Por lo anterior se aprecia que existen diversas definiciones acerca del término aprendizaje movil,
Mobile learning, por lo que puede ser entendido de diferentes maneras segun el enfoque con el que
se va a implementar, para esta investigacion se toma el aprendizaje movil como una “metodologia
de ensefianza-aprendizaje a través de dispositivos moviles. [...] con potencial y usos
metodologicos” como lo menciona Camacho y Lara (2011, p. 11), ante esta referencia y con
correspondencia a los objetivos que se esperan lograr con la investigacion el mobile learning es
entendido como una herramienta en el proceso educativo, que a partir de su aplicacion se busca
comprobar si promueve o no el pensamiento critico en el nifio de preescolar esto con la finalidad

de dar respuesta al problema planteado al inicio de la investigacion.

2.1.1 Panorama contemporaneo del mobile learning

La tecnologia cada vez esta mas presente en la cotidianeidad de las personas, por lo que su
inversién en los hogares resulta ser espontaneo por diversas necesidades. No obstante, en el campo

educativo se incorpora como dispositivos que sirven para alcanzar los propositos educativos al ser
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vistos como un medio de salida del aprendizaje, por lo que sus posibilidades de ensefianza como

metodologia aun no son explotadas en su maximo potencial.

De manera particular, se percibe que las tendencias aumentan en funcion de los dispositivos
moviles especialmente en la actualidad como consecuencia de la pandemia en la que se requeria
de la modalidad educativa a distancia; dicho escenario abre la puerta hacia el horizonte del mobile
learning en donde se concibe a los recursos tecnoldgicos con movilidad como una oportunidad
metodoldgica para promover el conocimiento tanto en las aulas como en los diferentes espacios

en donde se encuentra el individuo (Cobos, Simbafa y Jaramillo, 2020).

El término mobile learning no es un concepto nuevo que surge en los dltimos afios, pero su
proyeccion aun no alcanza el nivel deseado en materia educativa y conforme pasan los afios se
generan mas variantes metodoldgicas en su aplicacion, por lo que en el Horizon Report se
pronostico en el afio 2019 que el aprendizaje mobile no se enfoca Unicamente en la utilizacién de
apps, sino que se da paso a la conectividad y sincronizacion con otros dispositivos asi como su

accesibilidad en cualquier momento y lugar.

Por lo que el reto para los docentes es proyectarse no sélo como reproductores de recursos digitales
sino también como creadores de contenido y explotar al maximo las posibilidades de aprendizaje

que representa la incorporacion de dispositivos moviles en el proceso educativo.

2.1.2 Teorias del aprendizaje en el mobile learning

Las teorias del aprendizaje permiten identificar el tipo de ser humano que se quiere formar por
medio de las actividades de aprendizaje y de acuerdo al enfoque que se incorpora, por lo que estas
teorias varian segun el proposito que se quiere alcanzar. Asimismo son orientaciones que permiten

al docente reconocer su rol y delimitar sus esfuerzos hacia un punto especifico.

Anteriormente se conocian tres principales categorias de las teorias del aprendizaje las cuales son
el conductismo, el cognitivismo y el constructivismo que lideraban el proceso educativo para la
concepciédn del conocimiento, sin embargo, gracias a la evolucion y a los cambios constantes de

la sociedad, el conectivismo hace su aparicion.

El conectivismo fundado por Siemens (2004, citado por Fernandez y Montafiez, 2020, p.46) surge

con la intencion de superar una educacion tradicional al centrarse en la conexion entre conjuntos
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de informacion que se obtienen del entorno a través del intercambio de datos; por lo que el
conocimiento se nutre de nodos con los que se tiene interaccion y no sélo esta internamente en la

mente de los sujetos.

Por lo anterior, la tecnologia guarda una estrecha relacion con esta teoria de aprendizaje puesto
que facilita ese intercambio de interaccion y permite generar comunidades de aprendizaje por
medio de la red. El conectivismo es un punto importante que se considera en el mobile learning,
por lo que resulta fundamental tomar en cuenta para la construccién de ambientes de aprendizaje

por medio de este recurso tecnologico.

2.1.3 La ensefianza a través de un modelo mobile learning

Los modelos de ensefianza que sustentan la aplicacion del mobile learning depende de las
caracteristicas y las experiencias de aprendizaje que fomentan, por lo que en la investigacion se
incorpora el modelo de ensefianza con la intencion de trasponer el curriculo y la metodologia del
aprendizaje movil en las decisiones que se tomen para alcanzar una meta educativa. Por lo tanto,

se selecciond de acuerdo a los objetivos el modelo pedagogico de Park.

Este modelo fundado por Park (2011, citado por Ramén 2015, p. 123) hace referencia a Moore al
focalizarse en la estructura del sistema, el didlogo y la autonomia, ademas se anexa otra dimension
en la modalidad a distancia la cual corresponde a la socializacién por lo que la interaccion juega

un papel importante a partir de una mediacion tecnolégica promovida por el mobile learning.

Por lo tanto, las acciones y las actividades realizadas tanto por el maestro como por los alumnos
sera un aspecto esencial que permita pasar de un aprendizaje individualizado a uno socializado por
medio de los dispositivos moviles, por lo que el disefio de la propuesta de intervencion debera girar

en torno a esta perspectiva.

2.1.4 Modelo de disefio instruccional en el mobile learning

Existe una diversidad de modelos instruccionales, los cuales se pueden determinar segun el
objetivo que se persigue. Los modelos de disefio instruccional son esenciales al emplearse desde

un enfoque tecnoldgico, debido a que integran herramientas, recursos y metodologias que

requieren de la orientacion de un instructor de modo que se tome con el sentido de aprendizaje y
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se favorezcan las habilidades necesarias para su utilizacion en el proceso educativo. Por lo anterior,
la incorporacidon del DI en este proyecto es un eslabon importante a considerar por lo que se define

el modelo ASSURE como punto de partida en esta investigacion.

La seleccion de este modelo instruccional se establece a partir de las bondades de este, ya que
“pretende implementar modelos semipresenciales o en linea, y para profesores que empiezan a
innovar el proceso de ensefianza y aprendizaje; es adaptable para disefiar un curso o una leccion,

y ademas tiene todas las etapas de una adecuada planeacion” (Benitez, 2010, p. 8).

Para Heinich, et al., (1999, citado por Benitez, 2010, p. 8) “autores de este modelo, el acronimo
ASSURE representa seis procedimientos, los cuales se describen a continuacion, asi como la
aplicacion del mismo en el proceso de ensefianza aprendizaje y resultados que evidencian el éxito
de este modelo”. El primer paso del modelo ASSURE, como sus siglas indican, corresponde a
Analizar las caracteristicas de estudiante o de los participantes, se recuperan aspectos escolares
como las habilidades, nivel de motivacion, caracteristicas personales que intervienen como la edad,
sexo, estilos de aprendizaje, entre otros aspectos que son relevantes en el curso que se va a

implementar.

El segundo momento es el Establecimiento de objetivos de aprendizaje después de analizar las
caracteristicas de los estudiantes de tal manera que se garantice el aprendizaje en el disefio del
curso. Posteriormente se encuentra el tercer momento que hace referencia a Seleccionar métodos,
tecnologias y materiales en el que se determinan tanto las estrategias de instruccion apropiadas,
las tecnologias y medios asi como los materiales que se van a incorporar en el plan de trabajo a

ejecutar.

El siguiente paso es Usar métodos, tecnologias y materiales, lo cual hace mencién a la intervencion
del profesor y la implementacion del curso o leccién, se contemplan otros medios si los
seleccionados tienen fallas y se desarrollan las sesiones como estan planeadas. Posteriormente, se
da paso al quinto momento que es Requerir la participacion de los estudiantes en donde los
participantes se muestran activos, etapa en la que se busca que el estudiante comprenda, analice y
sintetice la informacién, ademés de mostrar una actitud comprometida para el logro de los

objetivos.

26



Y finalmente en la Gltima etapa es Evaluar y revisar la implementacion y resultados obtenidos en
el aprendizaje, se evalla el logro de los objetivos, el proceso de instruccion y el impacto en el uso
de los medios tecnoldgicos. Estas etapas se describen en la metodologia de manera detalla, no
obstante, es importante hacer mencidn del referente tedrico que se toma como base para el disefio

instruccional de la propuesta de intervencion.

2.2 Habilidades del pensamiento critico

Es imprescindible conocer a que se hace alusion con un pensamiento critico, ante ello Ennis (1985,

citado por Marcelo y Calero, 2018, p.23) afirma que:

El pensamiento critico se concibe como el pensamiento racional y reflexivo
interesado en decidir qué hacer o creer. Es decir, por un lado, constituye un proceso
cognitivo complejo de pensamiento que reconoce el predominio de la razon sobre
las otras dimensiones del pensamiento. Su finalidad es reconocer aquello que es
justo y aquello que es verdadero, es decir, el pensamiento de un ser humano

racional.

De igual manera Beltran y Pérez (1996), (citados por Marcelo y Calero, 2018, p. 23-24) sefialan
que ademas de que el pensamiento critico es un momento de reflexion por lo que “la evaluacién
de la informacion y conocimientos previos fundamenta la toma de decisiones de distintos &mbitos
del quehacer humano, teniendo en cuenta que nuestras conductas y acciones se basan en lo que
creemos y en lo que decidimos hacer”, ante esta aseveracion se comprende el pensamiento critico
como un proceso de racionalidad que se genera a partir de la reflexion, en el cual no se pretende
generar ideas sino valorarlas para tomar una decision que va a determinar la actuacién frente a una

situacion determinada.

A lo que Moreno y Veldzquez (2017, p.55) sefialan que:

El desarrollo del pensamiento ha sido estudiado por especialistas de diversas

tendencias como Paul y Elder (2005) o Facione (2007), aunque la mayoria de los
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investigadores lo han enfocado teniendo en cuenta como las personas resuelven los
problemas tanto en el ambito escolar como en la vida cotidiana. Practicamente,
cualquier actividad cognitiva puede ser interpretada en términos de solucién de
problemas.

Ante este escenario el pensamiento critico es reconocido como el proceso en el que el nifio de
preescolar va a tomar decisiones ante situaciones problematicas presentes en su contexto escolar
asi como en su vida diaria, a partir de los referentes con los que cuenta; por ello se pretende trabajar
la educacion socioemocional del programa de preescolar vigente de manera que el infante tome
decisiones con base en valores, las relaciones interpersonales y otros aspectos que son importantes
en su desarrollo al ser parte de una sociedad, esto a través de una herramienta actual acorde a las

necesidades de los alumnos como lo es el aprendizaje mavil.

2.2.1 Importancia del pensamiento critico

El pensamiento critico sienta sus bases en la resolucion de problemas, no obstante resulta diferente
la manera en que cada individuo busca una solucion, este tipo de habilidades se ven reflejadas
tanto en la vida cotidiana como en el &mbito escolar; como lo es el caso de los alumnos que ante
cada momento de su estancia en la institucion se enfrentan a diversas circunstancias que requieren

de la practica de estas habilidades.

Lo anterior da cuenta de que es necesaria propiciar al alumno herramientas que le permitan llegar
a dar respuesta a los problemas que se le presentan, especialmente aquellos nifios y nifias que no
cuentan con un referente que le permita llegar a una solucion pertinente ante la situacion expuesta,

de tal modo que se llegue a un cambio de escenario deseado (Moreno y Velazquez, 2017).

Si se fomentan espacios de aprendizaje en donde el alumno ponga en juego sus conocimientos y
experiencias para resolver problemas, se logra no s6lo que supere el obstaculo al que se enfrenta
sino también se generan oportunidades de transformacion social, 1o que coadyuva a solidificar de
manera directa la necesidad de formar a los nifios y nifias desde un sentido humanista como se

expone en los planes y programas de estudio de nivel preescolar.
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2.2.2 La dimensidn pragmatica del pensamiento critico

La concepcion del pensamiento critico en este estudio se toma desde la postura de Ennis (1985)
por lo que se hace mencion de autores que retoman a este autor con una realidad méas cercana de
temporalidad al contexto actual. Por lo tanto, se establece que el pensamiento critico se divide en
tres dimensiones basicas que segun Ennis (2011, citado por Angeldonis y Barreto, 2019) son la

dimensién logica, la dimension criterial y la dimensién pragmatica.

Debido al nivel educativo en que se aplica la presente investigacion y la temporalidad, la
investigacion se centra en la dimensién pragmatica la cual corresponde a la toma de decisiones, de
modo que se pone en practica el pensamiento en las acciones que se llevan a cabo, de tal manera

que se alcanza a fomentar una construccién y transformacién de su entorno inmediato.

Por lo anterior, se pretender que a partir del trabajo de este tipo de dimension, se logre obtener que
la determinacion de la intencion del pensamiento sea favorable a través de una aplicacion de
aprendizaje mavil que promueva la resolucion de problemas ante diversos escenarios que se le

puedan presentar al alumno de acuerdo a su edad.

2.3 La presencia del pensamiento critico y el mobile learning en la educacion preescolar de
Meéxico

Para adentrase al campo educativo es necesario conocer el panorama actual en el que se encuentra
la educacidn, es de relevancia social que se conozca el rumbo que pretende tomar la Reforma
Educativa por medio del Modelo Educativo que asimismo da paso a los planes y programas de
estudio de la educacion, esto con el fin de reconocer su alcance y si dicho camino atiende a las

necesidades del México de hoy, ademas de darle un sentido normativo a la intervencion docente.

En esta seccidon se expone el marco legal de la investigacion, es decir, aquellos documentos
oficiales que son fundamentos bases en la educacion, como lo son los planes y programas de
estudio de educacion basica y acuerdos por mencionar algunos, en los cuales se exponen los
propositos, principios pedagdgicos, orientaciones, asi como elementos curriculares que rigen al
magisterio y que el docente debe tomar en cuenta en su intervencion debido a que dichos aspectos
son la guia que dirige los esfuerzos hacia los propositos que se espera lograr segun el nivel

educativo.
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2.3.1 Antecedentes historicos en preescolar

La determinacion de plan y programas de estudios se sustentan filosofica y pedagdgicamente en
el Modelo Educativo vigente, por lo que es importante conocer dichas vertientes con el proposito
de comprender hacia dénde va orientada la intervencion docente y que fines se persiguen en la

educacion con base a esas corrientes.

Se identifica principalmente los indicios de las variables de estudio, por lo que se registra a través
de una exploracion bibliografica de los planes y programas de estudio los antecedentes de la
tecnologia educativa como punto importante en el proceso educativo y de igual manera como
emerge la relevancia de atender las habilidades de pensamiento critico desde la etapa preescolar,
por lo que el estudio se realiza en el nivel preescolar con un recorrido histérico de 18 afios que
comprende del programa de estudios establecido desde el afio 2004 al 2017 el cual se encuentra

vigente, en espera del nuevo programa de estudios para su analisis.

Por lo que se determind que en el 2004 se reconoce la influencia de la Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion en todos los aspectos de la vida humana y se le da importancia a la
resolucién de problemas, sin embargo, los términos no se desglosan de forma especifica por lo que
s6lo son parte de las necesidades del contexto en donde se produce el proceso educativo de los
nifos.

En el programa de estudios del 2011 se denota una mayor correspondencia a su trascendencia de
atender ambas variables en el proceso educativo, por lo tanto las habilidades digitales se hacen
presentes y se conciben como un tema a ser promovido en el infante, mientras que el pensamiento
critico también hace su aparicion como un aspecto importante a atender en los ambientes de

aprendizaje.

Finalmente en el afio 2017, programa de estudios que se encuentra vigente en la actualidad, se
reconocen ambos conceptos, tanto las habilidades digitales como el pensamiento critico, como
puntos centrales a favorecer en el aprendizaje del alumno, los cuales ya son parte del perfil de
egreso; esto esta presente desde nivel preescolar para darle continuidad, de manera gradual,
durante los cuatros rasgos de la educacion obligatoria. Por lo que se demuestra y se distingue la
pertinencia, relevancia y trascendencia de la presente investigacién en la realidad contemporanea

en la que se plantea la educacion, asi como las necesidades educativas actuales.
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Por ello, de manera consecutiva se describe de manera detallada el programa de estudios vigente
en nivel preescolar que corresponde a Aprendizajes Clave (SEP, 2017) y se hace hincapié en los
referentes tedricos que abonan al presente estudio de manera directa, por lo que se reflexiona
acerca de dichos apartados y se observa un panorama general de la educacion en preescolar.

2.3.2 Planes y programas de estudios vigentes

Un punto importante en el marco que rige el sistema educativo es conocer la estructura del Plan y
del Programa de Estudios de Educacion Preescolar vigente debido a que brinda un panorama
acerca de como se trabaja en el nuevo sistema educativo, su pertinencia, asi como su alcance;
ademas de que la intervencién docente esta vertebrada de acuerdo a lo establecido en dicho

documento.

El libro de Aprendizajes Clave para la educacion integral (SEP, 2017) después de consultar las
opiniones de diferentes actores involucrados con la educacion y de acuerdo a los criterios de
autoridades educativas y diferentes organizaciones se sistematizaron las respuestas por el Consejo
Nacional de Participacion Social en la Educacion (CONAPASE) se contribuyo a precisar la vision
del Modelo Educativo para la Educacion Obligatoria. Educar para la libertad y la creatividad y a

enriquecer la elaboracion de los nuevos planes y programas de estudio.

La determinacién del Plan y programas de estudio de educacion basica corresponde
a la Secretaria de Educacion Pablica, como lo marca la Ley General de Educacion
(LGE) en sus articulos 12°, fraccion 1, y 48°. Su caracter es obligatorio y de
aplicacion nacional. A partir de un enfoque humanista, con fundamento en los
articulos 7° y 8° de la misma ley y teniendo en cuenta los avances de la
investigacion educativa, el nuevo curriculo de la educacion basica se concentra en
el desarrollo de aprendizajes clave, es decir, aquellos que permiten seguir
aprendiendo constantemente y que contribuyen al desarrollo integral de los
estudiantes. Para ello, se organiza en tres componentes: el primero se enfoca en la
formacion académica; el segundo se orienta al desarrollo personal y social de los
alumnos y pone especial énfasis en sus habilidades socioemocionales; el tercer
componente otorga a las escuelas un margen inedito de Autonomia curricular, con

base en el cual podran complementar el curriculo a las necesidades, los intereses y
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los contextos especificos de sus estudiantes. Asimismo, se sustenta filoséfica y
pedagdgicamente en el Modelo Educativo y, como marca la ley, fue publicado en
el Diario Oficial de la Federacion (DOF) el 29 de junio de 2017. (SEP, 2017, p. 17)

Del plan y programa de estudio de Preescolar vigente se aborda los apartados que son
trascendentales en funcion a esta investigacion por lo que el libro de Aprendizajes Clave para la
educacion integral, programa de estudios vigente, se considera como referente del estudio a
implementar para considerar el panorama actual en que se encuentra el d&mbito educativo;
asimismo se analizan las tematicas relevantes que abonan y sustentan las variables de la tesis que
son el mobile learning y el pensamiento critico asi como conceptos importantes que se plantean en

el estudio que se pretende realizar.

Los programas de estudio son un recurso fundamental para la planeacion, la organizacion y la
evaluacion de los procesos de aprendizaje en el aula. Su propdsito principal es guiar, acompafiar y
orientar a las educadoras para que los alumnos alcancen los aprendizajes esperados incluidos en el
programa. Todos los programas de educacion basica incluyen descripcion del area del
conocimiento a la que se refiere el programa, propdsitos generales que orienta al profesor y marcan
el alcance del trabajo, los propdsitos especificos por nivel educativo que establecen la gradualidad
y las particularidades por lograr, el enfoque pedagdgico que ofrece los supuestos acerca de la
ensefianzay el aprendizaje, la descripcion de los organizadores curriculares que son los contenidos
en organizadores curriculares, la dosificacion de aprendizajes esperados a lo largo de la educacién
bésica que reflejan la articulacion entre niveles establecida en el Plan de estudios, asi como los
aprendizajes esperados por grado o nivel escolar y las orientaciones didacticas que son un conjunto

de estrategias generales para la ensefianza (SEP, 2017).

Es importante conocer el programa de estudio para percatarse cOmo va a estar estructurado el
trabajo docente, asi como los lineamientos y orientaciones que debe tomar al momento de
intervenir dentro del aula segun el nivel educativo, por lo que se analiza de manera breve loas
aspectos méas importantes que abonan en la investigacion, y en esta ocasion, el programa de
educacion preescolar para conocer hacia donde gira el rumbo de dicho periodo y como va a estar

organizado el proceso educativo.

La educacion preescolar es una etapa importante en el trayecto formativo, puesto a que es el primer

periodo en la educacion basica, en donde los nifios desarrollan competencias que le son
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indispensables a lo largo de su vida escolar y personal, debido a que en este nivel educativo se
establecen las bases tanto cognitivas, sociales y emocionales ademéas de ser un espacio de
adaptacion a los centros escolares, a las reglas y normas de convivencia, asi como el rol que fungen

como estudiantes.

Al ser los indicios de la formacion formal es de gran importancia ofrecer a los alumnos desde esta
etapa infantil las experiencias necesarias que permitan a los alumnos a adquirir herramientas, como
lo es el mobile learning, para enfrentar el mundo globalizado en el que viven, esto a partir de una
formacion con valores que encamine su actuacion y una educacion para la vida que le permita
apreciar el mundo natural y social que le rodea, darle significado a todo lo que realiza y solucionar
las situaciones que se le presenten por medio de un pensamiento critico para el bien propio y de

los demas.

Las experiencias e interacciones con el medio fisico, social y cultural, en que se desenvuelve cada
nifio son estimulos fundamentales para fortalecer y ampliar sus capacidades, conocimientos,
habilidades y valores; ademas los factores bioldgicos como los genéticos influyen en las
diferencias de los nifios. Investigaciones recientes, como lo es el Programa de Estudios de
Aprendizajes Clave (2017), sostienen que en los primeros cinco afios de vida se forman las bases
del desarrollo de la inteligencia, la personalidad y el comportamiento social, la educacion
preescolar tiene lugar en una etapa fundamental en su formacion; radica aqui la importancia de
atender esos aspectos humanistas y tecnoldgicos desde preescolar puesto que son los cimientos
sobre los cuales se trabaja a lo largo de su formacion y pueden influir para promover un desarrollo
critico que le permita como ciudadano tomar buenas decisiones, es tiempo de reivindicar el futuro,
actuar y formar a los ciudadanos del mafiana; por lo que se persigue fomentar una cultura de
prevencién humana con valores y no esperar a que los problemas, como la violencia, el bullying,
egocentrismo, dafios a la naturaleza, actos de vandalismo, el mal uso de la tecnologia, entre otros
efectos nocivos sucedan, esto con la finalidad de encontrar una solucién y atender el problema asi

COmo Sus consecuencias.
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Capitulo I11. Metodologia del proyecto

La investigacion, dependiendo del autor y la perspectiva, se considera como un “conjunto
de procesos sistematicos, criticos y empiricos que se aplican al estudio de un fendmeno o
problema” (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014), por lo que a partir de la experiencia obtenida
a lo largo del proceso de intervencidn, no sélo de manera tedrica sino también préactica, se genera
un proceso de reflexion tanto en las necesidades educativas como en el proceso de ensefianza,

especialmente en las herramientas tecnoldgicas.

A partir de las condiciones sociales presentes a nivel mundial y los estragos generados por la
pandemia no sélo se perciben consecuencias negativas, sino que trasciende hacia una ruptura de
un proceso educativo tradicional hacia una modalidad educativa que requiere de la intervencion
de la tecnologia educativa. No obstante, este panorama no asegura la transformacion educativa
como tal, puesto que es probable el retroceder al mismo escenario cuando se aseguren las

condiciones sanitarias.

Por lo anterior, a partir de los retos enfrentados en la pandemia se consigue la apertura de un
camino, que a pesar de no ser nuevo, pone en foco de atencion una vertiente que se puede aplicar
a un contexto educativo. En consecuencia, desde cualquier metodologia de ensefianza que se
seleccione se requiere de una intervencion planificada con un sentido determinado, esto con la
intencién de orientar las acciones hacia los logros de objetivos de forma sistematizada y con un
enfoque experimental que demuestre ciertos postulados que se reflejan finalmente en el

aprendizaje.

La metodologia “nos ensefia a dirigir determinado proceso de manera eficiente y eficaz para
alcanzar los resultados deseados y tiene como objetivo darnos la estrategia a seguir en el proceso”
(Cortés e Iglesias, 2004). Por ello, resulta fundamental el disefio y estructuracion de un proyecto,
puesto que permite determinar hasta donde se quiere llegar, las acciones que se van a realizar y los
aspectos relevantes que le brindan un sustento tedrico a la practica desde el enfoque que se atiende,
en este caso desde una mirada de tecnologia educativa y su impacto en la educacion. En el presente
documento se rescatan aspectos metodologicos los cuales son bases de una investigacion y dan
fundamento a la intervencion, por lo que se muestra un recorrido de las acciones que se han

aplicado en el proceso de dicho estudio.
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3.1 Matriz de congruencia

La matriz de congruencia ayuda a reconocer la correspondencia entre los diversos elementos de la
investigacion, principalmente se comparan los objetivos y las preguntas de investigacion, asi como
de la justificacion que le da sentido a las intenciones con las que se aplica el estudio. Esto brinda
un sustento a las acciones y las orientaciones que van a guiar la intervencion durante su aplicacion.
3.2 Estrategia Metodoldgica

En la estrategia metodoldgica se explica el procedimiento, disefio y tipo de investigacion para
especificar lo que se va a hacer por medio de la organizacion y planificacion de las actividades con
la finalidad de recolectar datos que sean relevantes en el estudio, en este apartado se toma como

referente principal la metodologia de Herndndez, Fernandez y Baptista (2014), mediante la cual se

estructura la investigacion.

3.3 Tipo de investigacion

3.3.1 Tipo de investigacién

La investigacion cientifica manifiesta dos propdsitos fundamentales, de los cuales en el presente
estudio se enfocara en la investigacion aplicada, es decir, en la que busca resolver problemas
(Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014), puesto que a partir de un diagnostico realizado se
identifico una necesidad educativa presente en la poblacion, por lo que a partir de dicha

investigacion se pretende buscar la solucion a dicho escenario con una intervencion pedagdgica.

3.3.2 Nivel de la investigacion

El nivel de investigacion es descriptivo en donde “la meta del investigador consiste en describir
fendmenos, situaciones, contextos y sucesos; esto es, detallar como son y se manifiestan”
(Hernandez, Fernandez y Baptista. 2014), debido a que se pretende describir de qué manera el

aprendizaje movil favorece el pensamiento critico en nifios de preescolar a partir de una propuesta
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de intervencidn para reconocer el efecto en la formacion del alumnado, esto con la finalidad de
cambiar el proceso de ensefianza hacia un enfoque mas tecnolégico que atienda a las necesidades

presentes de un mundo globalizado.

3.4 Disefio de la investigacion

Debido a que la investigacion es de tipo descriptiva, es importante sefialar que se da énfasis en un
estudio correlacional ya que se desea ‘““saber como se puede comportar un concepto o una variable
al conocer el comportamiento de otras variables vinculadas” (Hernandez, Fernandez y Baptista,
2014); por lo tanto, se observa que a partir el analisis del favorecimiento del pensamiento critico

se ve condicionado por el efecto que logre transferir la aplicacion de aprendizaje movil.

Asi mismo tiene un enfoque cuantitativo al presentar un proceso secuenciado de acciones que
permitan el disefio en el que se van a medir las variables en un contexto determinado, por lo que
se requiere de la implementacion de métodos que generen resultados medibles; en este caso, se
mide el efecto del aprendizaje movil en el favorecimiento del pensamiento critico por medio de

una metodologia y propuesta de intervencion que permita valorar los efectos obtenidos.

Por otro lado, por los rasgos que manifiesta el estudio, el disefio metodoldgico a incorporar en la
investigacion, asi como por los objetivos que se esperan alcanzar, se determina que seréa
longitudinal puesto que, como mencionan Herndndez, Ferndndez y Baptista (2014, p. 159), los
disefios longitudinales “recolectan datos en diferentes momentos o periodos para hacer inferencias
respecto al cambio, sus determinantes y consecuencias.” Por lo que se aplica un preprueba que
refleje un diagndstico inicial y una posprueba que exhiba el nivel de logro a partir de una
comparacién que demuestre el efecto de una aplicacién mavil para favorecer el pensamiento critico

en nifios de preescolar.
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3.5 Sujetos de estudio

3.5.1 Poblacién

Carrasco (2005, citado por Angeldonis y Barreto, 2019, p. 49) afirma que la poblacién; “es el
conjunto de todos los elementos (unidades de analisis) que pertenecen al ambito espacial donde se
desarrolla el trabajo de investigacion”. Por lo que 1a poblacion sera el Jardin de Nifios “Grillito™
ubicado en la comunidad de Chilitas de la ciudad de Zacatecas con una poblacién de 20 alumnos

en total.

3.5.2 Muestra

Se realiza un estudio con una muestra no probabilistica de tipo homogénea, puesto que se tiene
como proposito centrarse en el tema por investigar en un grupo social que comparten
caracteristicas similares (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014, p. 176). Por lo tanto, se trabaja
con una muestra unica de un grupo de tercer grado con una matricula de 10 nifios, con 7 hombres

y 3 mujeres con edades que oscilan entre 5 a 6 afios.

3.5.3 Criterios de inclusion y exclusion

Conocer a los alumnos se vuelve un eslabon importante para el disefio instruccional, esto permite
que las acciones sean acordes a las caracteristicas de los sujetos que intervienen en el aprendizaje
y a su vez le da direccion a la planificacion de las actividades asi como a los objetivos que se
esperan lograr con base a como son los alumnos con los que se va a intervenir. “Esta etapa es
basica porque el profesor que cuenta con informacion sobre las caracteristicas tanto generales
como especificas de sus estudiantes le sera mas facil realizar una planeacion objetiva y cuidadosa

para el logro de los aprendizajes” (Benitez, 2010).
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La poblacion es el Jardin de Nifios “Grillito” ubicado en la comunidad de Chilitas de la ciudad de
Zacatecas con una poblacion de 20 alumnos en total y debido a que estan los tres grados en un
mismo grupo se centrard la atencion en un grupo con la intencién de identificar los efectos del
proyecto de manera mas especifica, en donde se realizard un estudio con una muestra homogénea,
puesto que se tiene como propdsito centrarse en el tema por investigar en un grupo social que
comparten caracteristicas similares (Hernandez, Fernandez y Baptista 2014). Por lo tanto, en el
proyecto se trabajard con una muestra Gnica de un grupo de tercer grado con una matricula de 10

nifios, con 7 hombres y 3 mujeres con edades que oscilan entre 5 a 6 afos.

En cuanto a las caracteristicas generales, como ya se menciond. se trabaja con nifios de 5 a 6 afios,
de los cuales 7 son de sexo masculino y 3 de sexo femenino, que corresponde a alumnos de tercer
grado de nivel preescolar, con base al diagndstico que se esta realizando al inicio del ciclo escolar,
en el mes de agosto y septiembre, se denota que los nifios en su mayoria son participativos al estar
en contacto con materiales novedosos, muestran curiosidad por descubrir nuevas cosas, les gusta
experimentar, son creativos; de igual manera es importante destacar que su contexto familiar se
cuenta con un nivel socioeconémico medio-bajo, por lo que no todas las familias cuentas con

muchos recursos tecnoldgicos solo los basicos como es el teléfono movil para poder comunicarse.

Por otro lado en las competencias especificas se exhibe que el desarrollo socioemocional es una
area de oportunidad que se debe atender debido a los estragos que esta ocasionando la pandemia,
por lo que se ve presente la desmotivacion por participar en las actividades desde casa asi como
una actitud de distanciamiento, esto como posible consecuencia del confinamiento, que da cuenta
de la necesidad de autoconocerse y autorregular sus emociones, ademas del trabajo de valores
como la empatia y la colaboracién. Por otro lado, los estilos de aprendizaje que predominan es el

kinestésico con 8 alumnos de por medio y el visual con 2 alumnos.
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De acuerdo a esas caracteristicas y bondades que poseen lo alumnos se disefian las actividades que
dan estructura al proyecto, debido a que el docente al ser facilitador brinda las experiencias de
aprendizaje que los alumnos requieran y afines a sus necesidades, asi como al contexto en el que
se desenvuelven. A partir de esto se establece una comunicacion asincronica que beneficie el
tiempo efectivo que tienen los padres de familia, ya que ellos fungen como orientadores iniciales
al tratarse de infantes y poco a poco se va a promover la autonomia en el nifio; ademas de que se

planeara conforme a los recursos con los que disponen y las condiciones en las que viven.

3. 6 Técnicas e instrumentos

Las técnicas e instrumentos en la investigacion permiten recabar la informacion relevante para la
investigacion por lo que Rojas (2011, p. 278) menciona que “La técnica de investigacion cientifica
es un procedimiento tipico, validado por la préctica, orientado generalmente [...] a obtener y
transformar informacién util para la solucion de problemas de conocimiento en las disciplinas

cientificas. Toda técnica prevé el uso de un instrumento de aplicacion”.

Por lo tanto en el presente estudio se determina que en la recoleccion de datos se utilizan diferentes
técnicas e instrumentos, con base a lo que refieren Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) en
cada uno de ellos, los cuales son los siguientes: la observacion, que “consiste en el registro
sistematico, valido y confiable de comportamientos y situaciones observables, a través de un
conjunto de categorias y subcategorias” (p.285), mientras que el instrumento corresponde al diario
de campo al ser una especie de diario personal en el que se registran hechos significativos durante
el proceso de intervencion (p.373); asimismo se implementa una encuesta de preguntas cerradas
por medio de un cuestionario, debido a que “consiste en un conjunto de preguntas respecto de una

0 mas variables a medir” (Chasteauneuf, 2009, citado por Hernandez, Fernandez y Baptista) y se
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pretende con su aplicacion seleccionar el tipo de dispositivo de aprendizaje movil mas conveniente

en la investigacion segun las condiciones de la poblacion en la que seré aplicada.

Finalmente, se integra una prueba estandarizada que permite medir las variables especificas

(Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014), en la cual se disefia un test con la finalidad de incluir un

proceso de preprueba y posprueba que permita reconocer el efecto de la aplicacion de aprendizaje

movil en el aprendizaje de los niflos en preescolar, puesto que “este disefio incorpora la

administracion de prepruebas a los grupos que componen el experimento. [...] se les aplica

simultdneamente la preprueba; un grupo recibe el tratamiento experimental y otro no [...], se les

administra, también simultaneamente, una posprueba” (Petrosko, 2004, citado por Hernandez,

Fernandez y Baptista, 2014).

3.6.1 Cuestionario

Tabla 2. Cuestionario aplicado a padres de familia

Nombre del
alumno

Recursos tecnologico disponibles Conexion
Computadora | Tabletas Telefono Internet
Celular

Personas
que
utilizan la
tecnologia
en casa

Horas de
uso de la
tecnologia
en casa

Motivo
por el que
usan la
tecnologia
en casa

Nota: Elaboracion propia

3.6.2 Preprueba y posprueba

Se realizara una preprueba y posprueba que permitira valorar y comparar el nivel de pensamiento

critico que muestran los nifios en preescolar, de tal modo que se genere un diagnéstico como punto
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inicial (preprueba) con el fin de determinar el efecto de la metodologia del aprendizaje moévil, en
una posprueba, al verse reflejado en el favorecimiento de una habilidad del pensamiento a través

de una aplicacion movil.

El pensamiento critico se divide en 3 dimensiones la dimensidn ldgica, la dimensidn criterial y la
dimensién pragmatica (Ennis, 2011, citado por Angeldonis y Barreto, 2018), no obstante, es
necesario sefialar que en esta investigacion solo se enfoca la atencion en la dimension pragmatica,
de tal manera que sea mas precisa la evaluacion al centrar el estudio a un punto determinado. Por
lo tanto, se disefia un test con base en la prueba PENCRISAL analizado por Rivas y Saiz (2008)
y en el Test para evaluar el pensamiento critico (TEPC) por Angeldonis y Barreto (2018), el cual
solo retoma aspectos que seran esenciales en la investigacion como lo es el razonamiento practico,

la toma de decisiones y la solucion de problemas.

En este test se adecuard las situaciones problemas cotidianas al nivel educativo de preescolar, por
lo que se van a incluir imagenes y recursos multimedia que permitan al nifio adentrarse a la
situacion y dar una respuesta de solucion a dicho planteamiento. La estructura general seré a partir
de lo que se menciona en la prueba PENCRISAL en donde s6lo se trabajara con 12 reactivos, por
lo que la distribucion de items y factores se va a modificar. Como primer factor se determina el
Razonamiento Practico (RP) en donde se trabaja con 4 items de los cuales 2 corresponden a la
argumentacion y 2 a falacias; como segundo factor se retoma la Toma de Decisiones (TD) en 4
items, 2 generales y otros 2 de probabilidad; y finalmente otro factor sera la Solucion de Problemas

(SP) en el que se toma en cuenta s6lo los 4 items generales.
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Tabla 3. Distribucién de items y factores

Distribucion de items y factores

Razonamiento pragmatico Toma de decisiones (TD)  Solucion de problemas (SP)

(RP)
ARG: 2 GRAL: 2 GRAL: 4
FAL: 2 PRB: 2
TOT: 4 TOT: 4 TOT: 4

Fuente: Elaboracion propia

Asi mismo, se integran las condiciones basicas que se deben emplear en la aplicacion de la prueba,
como lo son los criterios de correccion que se establecen en 3 valores estandar (Rivas y Saiz,

2008):

e 0 puntos: cuando la respuesta dada como solucién del problema es incorrecta.

e 1 punto: cuando solamente la solucion es correcta, pero no se argumenta adecuadamente,
lo que pone de manifiesto que solo se identifica y demuestra la comprension de los
conceptos fundamentales.

e 2 puntos: cuando ademas de dar la respuesta correcta, se justifica o explica adecuadamente
el porqué, haciendo, por tanto, uso de procesos mas complejos que implican verdaderos

mecanismos de produccién.

Se utilizard de igual modo un sistema de escalamiento cuantitativo, cuyo rango de valores se
determina entre 0 a 24 puntos como limite méaximo, para la puntuacion global de las pruebas, y

entre 0 a 8 para cada una de los tres factores a evaluar.
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A continuacion se presenta una ficha técnica apropiada a los aspectos a considerar en la aplicacién
del test de esta investigacion, la cual se extrae de los puntos claves a considerar de Angeldonis y

Barreto (2018):

1. Nombre del instrumento: Test del pensamiento critico en nifios de preescolar.

2. Dimensiones que mide: Razonamiento pragmatico, toma de decisiones y solucion de
problemas.

3. Total de indicadores: 12.

4. Tipo de puntuacion: Numeérica.

5. Valoracion total de la prueba: 24 puntos.

6. Tiempo de administracion: 60 minutos.

7. Tipo de administracion: Directa y con apoyo.

8. Constructo que evalta: Pensamiento critico.

9. Area de aplicacion: Educacion preescolar.

10. Soporte: Léapiz, papel y borrador.

11. Fecha de elaboracion: 02/09/2021

12. Autor: Fatima Monserrath Martinez Garcia.

13. Validez: Criterio de experto.

Este test se disefia con un lenguaje coloquial y simple con la intencién de que los nifios comprendan
el planteamiento para dar respuesta a los mismos. Asimismo, se incorporan situaciones cotidianas
que viven los nifios dentro de una institucion educativa, de tal manera que sean mas significativas

para los nifios al haberlas experimentado en algin momento de su vida (Ver Anexo A).
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3.6.3 Validacién

La validez de los instrumentos con los que se van a recabar informacion sera a partir de su analisis
de especialistas relacionados con la educacién y la tecnologia por lo que se someteran a juicio de
expertos inmersos en el campo de la educacion. Ademas se utilizaran rubricas “como instrumento
de evaluacion con base a una serie de indicadores que permitan ubicar el grado de desarrollo de
los conocimientos, habilidades y actitudes o valores, en una escala determinada” (Secretaria de
Educacion Publica, 2013) que permitan evaluar los aprendizajes en los alumnos y listas de cotejo
“como una lista de palabras que sefiala con precision las tareas, acciones, procesos y actitudes que
se desean evaluar” (SEP, 2013) para valorar las variables de la investigacion, ambas con relacion
a una escala de Likert como instrumento de medicidn de tipo cuantitativo, debido a que esta escala
“consiste en una serie de items o juicios a modo de afirmaciones ante los cuales se solicita la

reaccion del sujeto” (Maldonado, 2007).

Por lo tanto, gracias a la revision y analisis de los instrumentos por parte del Dr. José de Jesus
Hernandez Berumen y la Dra. Martha Susana Herndndez Larios se lograron precisar algunas
observaciones especialmente del test de pensamiento critico, por lo que se realizaron las
adecuaciones necesarias que den cuenta del proceso y los resultados obtenidos de la presente

investigacion.

3.7 Disefo de la Intervencion

El disefio tanto metodoldgico como de la intervencién es un punto crucial para el logro de
objetivos, por lo que el disefio instruccional es un proceso fundamental y necesario en la educativa
0 en un proyecto de investigacion, debido a que sera el medio para definir las acciones que nos
permitan alcanzar los propositos planteados. Por lo que la busqueda de estrategias formativas es
una preocupacion en la investigacion como consecuencia de la necesidad de integrar las corrientes
o teorias predominantes de la época en que se realizan para garantizar su aplicacién, por lo que se
presenta la necesidad de estructurar y planificar al definir las estrategias de actuacion, por lo que
el disefio instruccional juega un papel importante en la intervencién educativa. El Disefio

Instruccional como menciona Ramaén (2015) se define como:
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“La estructuracion de métodos y contenidos con fines pedagogicos se le denomina Disefio
de la Instruccion o Disefio Instruccional (DI), concepto que ha adquirido un renovado
impulso dentro de un contexto tecnoldgico [...] La finalidad del DI es la de proporcionar
marcos de experiencia y de reflexion mediante enfoques metodologicos estructurados, con
el objetivo de que los alumnos adquieran conocimientos a través de la presentacion,
difusion y propuestas de actuacion sobre contenidos, en el planteamiento de formas de
trabajo que aporten experiencia, y proporcionando ademas el control del proceso en todo
momento por parte del instructor, aunque segun el enfoque, podria implicar cierto control

por parte del alumno en un proceso dinamico de creacion de conocimiento”.

Existe una diversidad de modelos instruccionales, los cuales se pueden determinar segun el
objetivo que se persigue. Los modelos de disefio instruccional son esenciales al emplearse desde
un enfoque tecnologico, debido a que integran herramientas, recursos y metodologias que
requieren de la orientacion de un instructor de modo que se tome con el sentido de aprendizaje y
se favorezcan las habilidades necesarias para su utilizacién en el proceso educativo. Por lo anterior,
la incorporacién del DI en este proyecto es un eslabon importante a considerar por lo que se define

el modelo ASSURE como punto de partida en esta investigacion.

La seleccion de este modelo instruccional se establece a partir de las bondades de este, ya que
“pretende implementar modelos semipresenciales o en linea, y para profesores que empiezan a
innovar el proceso de ensefianza y aprendizaje; es adaptable para disefiar un curso o una leccion,
y ademas tiene todas las etapas de una adecuada planeacion” (Benitez, 2010). Para Heinich, et al.,
(1999, citado por Benitez, 2010) “autores de este modelo, el acronimo ASSURE representa seis
procedimientos, los cuales se describen a continuacion, asi como la aplicacion del mismo en el

proceso de ensefianza aprendizaje y resultados que evidencian el éxito de este modelo”.

El primer paso del modelo ASSURE, como sus siglas indican, corresponde a Analizar las
caracteristicas de estudiante o de los participantes, se recuperan aspectos escolares como las
habilidades, nivel de motivacion, caracteristicas personales que intervienen como la edad, sexo,

estilos de aprendizaje, entre otros aspectos que son relevantes en el curso que se va a implementar.

El segundo momento es el Establecimiento de objetivos de aprendizaje después de analizar las
caracteristicas de los estudiantes de tal manera que se garantice el aprendizaje en el disefio del

curso. Posteriormente se encuentra el tercer momento que hace referencia a Seleccionar métodos,
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tecnologias y materiales en el que se determinan tanto las estrategias de instruccion apropiadas,
las tecnologias y medios asi como los materiales que se van a incorporar en el plan de trabajo a

ejecutar.

El siguiente paso es Usar métodos, tecnologias y materiales, lo cual hace mencion a la intervencion
del profesor y la implementacion del curso o leccién, se contemplan otros medios si los
seleccionados tienen fallas y se desarrollan las sesiones como estan planeadas. Posteriormente, se
da paso al quinto momento que es Requerir la participacion de los estudiantes en donde los
participantes se muestran activos, etapa en la que se busca que el estudiante comprenda, analice y
sintetice la informacién, ademéas de mostrar una actitud comprometida para el logro de los

objetivos.

Y finalmente en la Ultima etapa es Evaluar y revisar la implementacion y resultados obtenidos en
el aprendizaje, se evalla el logro de los objetivos, el proceso de instruccion y el impacto en el uso
de los medios tecnoldgicos. A continuacion, cada una de las etapas se muestran de manera

detallada dichos momentos presentes en el proyecto que se va a desarrollar.

3.7.1 Curso: Pensamiento Critico para nifios de preescolar
3.7.1.1 Etapa 1. Analisis de los estudiantes.

3.7.1.1.1 Caracteristicas generales del estudiante.

e Nivel educativo: educacion preescolar

e Institucion: Jardin de Nifios “Grillito”

e Curso, taller o materia: Pensamiento critico para nifios de preescolar

e Numero de estudiantes: 10

e Género: 3 mujeres 'y 7 hombres

e Rango de edad: 4 a 5 afos

e Caracteristicas especiales: se presenta un nifio con autismo, ademas los alumnos muestran
interes y habilidades digitales basicas que pueden favorecer el desarrollo de la aplicacion
del curso.

e Competencias de entrada del estudiante: pensamiento critico y solucién de problemas,
habilidades digitales
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¢ Qué habilidades o competencias debe tener el estudiante de entrada?
= Habilidades digitales basicas: tener previo acercamiento o experiencia con
el dispositivo mdvil, de modo que sea més facil su manipulacion.
= Autonomia: mostrar autonomia, de acuerdo a su nivel educativo, para la
realizacion de actividades con el fin de afrontar los diversos escenarios que
se le presenten.
= Toma de decisiones: manifestar decision propia para la solucién de
problemas que se le presentan.
= Compromiso: expresar interés y persistencia para la resolucion de
problemas.
¢ Qué tiene que saber antes de entrar?
= Resolver problemas cotidianos.
= Ser autdbnomo en la toma de decisiones.
= Aplicar la resolucion de problemas en su contexto cercano.
Estilos de aprendizaje
= Visual: 2
= Auditivos: 0

= Kinestésicos: 8

3.7.1.1.2 Caracteristicas del contexto.

Ubicacion: Las Chilitas, Zacatecas, Zac.
Caracteristicas:

o Estado socioeconémico medio-bajo

o Poblacién rural, en la que predominan una comunidad escolar joven.

o Lasactividades agricolas y ganaderas predominan y se les da mas peso que las
actividades escolares.

o Se cuenta con servicios de alumbrado y agua, sin embargo, hay deficiencias en los
servicios de red movil por lo que se cuenta con internet en la mayoria de los
hogares.

o La mayoria exhiben tener a su disposicién los teléfonos mdviles para establecer

comunicacion con sus familiares y otras personas.
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o El preescolar es unitario, se cuenta con la infraestructura indispensable para la
realizacion de actividades educativas, no obstante, se observan deficiencias en
cuanto a servicios de internet, materiales y recursos.

o Se cuenta con una television, una computadora de escritorio y una impresora.

o Actualmente se cuenta con una matricula de 21 nifios inscritos en el centro
educativo, de los cuales 11 son de tercer grado, 6 de segundo grado y 4 de primer

grado.

3.7.1.2 Etapa 2. Establecimiento de objetivos.

3.7.1.2.1 Objetivo del curso.

Implementar una aplicacion de aprendizaje movil para favorecer el pensamiento critico en nifios

de preescolar.

3.7.1.2.2 Sesién 1 — Introduccion.

Objetivo de aprendizaje 1: Identifica la importancia de trabajar con aplicaciones de aprendizaje

movil para favorecer su pensamiento critico

3.7.1.2.3 Sesion 2 — Iniciativa personal.

Objetivo de aprendizaje 1: Desarrollar los recursos que necesita para llevar a cabo las actividades

que decide realizar.

Obijetivo de aprendizaje 2: Implementa por si mismo acciones de cuidado personal, se hace cargo

de sus pertenencias y respeta las de los demas.

Objetivo de aprendizaje 3: Incorpora las herramientas digitales a su alcance.

3.7.1.2.4 Sesién 3 — Toma de decisiones.

Obijetivo de aprendizaje 1: Desarrolla actividades desafiantes y toma decisiones para
concluirlas.

Objetivo de aprendizaje 2: Propone acciones para jugar, aprender, conocer su entorno, solucionar

problemas sencillos y expresar cuales fueron los pasos que siguio para hacerlo
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Obijetivos de aprendizaje 3: Implementa la tecnologia educativa en sus actividades escolares.

3.7.1.2.5 Sesién 4 — Compromisos.

Obijetivo de aprendizaje 1: Evaluar el efecto generado en el pensamiento critico por medio de una

aplicacion de aprendizaje movil

3.7.1.3 Etapa 3. Seleccion de métodos, medios y materiales.

3.7.1.3.1 Plan de trabajo de la estancia académica.

Para determinar la propuesta de intervencion se realizd el llenado de una ficha descriptiva en
donde se recuperan los elementos relevantes para la intervencion y mediante los cuales fue
posible definir las sesiones en las que se divide la propuesta. Asimismo dicho plan de trabajo da

cuenta de los requisitos y categorias de andlisis que se valoran en su ejecucion. (Ver Anexo B).

3.7.1.3.2 Plan de trabajo acorde con el modelo ASSURE.

Al incorporar a la tecnologia educativa en el proceso ensefianza- aprendizaje, es fundamental
incorporar el disefio instruccional como parte vertebral de la propuesta de intervencion, por lo que
se consideraron los objetivos, acciones, temporalidad y recursos que se van a utilizar; esto con la
intencion de visualizar un panorama general de los puntos centrales que orientan la intervencion

para lograr lo que se describe en la investigacion (Ver Anexo C).

3.7.1.3.3 Seleccién de métodos, medios y materiales.

Para la seleccion de métodos, medios y materiales se organiz6 la informacion en una tabla que
permite identificar los puntos centrales que se van a abordar en las diferentes sesiones de la
propuesta de intervencion, por lo que se recupera un analisis bibliografico asi como estrategias y

recursos que se van a incorporar en la intervencion (Ver Anexo D).

3.7.1.3.4 Disefio de medios y recursos tecnolégicos.

Las sesiones estan organizadas en 4 etapas de modo que cada una de ellas describe las actividades
y momentos de aprendizaje que se van a aplicar en cada una de ellas, asi como los materiales y
objetivos que se deben alcanzar. Es importante mencionar que las actividades que requieren el uso

de dispositivos moviles seran Uunicamente aplicadas con el grupo experimental, mientras que el
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grupo control se abordara sin el uso de estos medios con la intencién de medir el efecto del mobile

learning en el aprendizaje.

e Sesion 1 Introduccion.
En la primera sesién se trabaja un andlisis del conocimiento previo de los alumnos acerca de lo
que se espera favorecer en su aprendizaje a través de la tecnologia educativa, en este caso por
medio del aprendizaje mavil, por lo que se implementan principalmente recursos llamativos que
permitan la concientizacion de la comunidad escolar, padres de familia, alumnos y docentes, con
el objetivo de identificar la importancia al utilizar aplicaciones de aprendizaje mdvil para promover
el proceso educativo de los nifios; debido a que “a través del juego pueden incentivarse todos los
ambitos del desarrollo, incluidas las competencias motoras, cognitivas, sociales y emocionales”

(UNICEF, 2018).

Imagen 1. “Los dispositivos mdviles: Uso educativo sin crear dependencia”

%Eﬁectos positivos del uso de

los dispositivos moviles

Fuente: Consejeria de Educacién y Deporte. (2018). [Consultado el 12 de octubre de 2021,

disponible en: https://www.youtube.com/watch?v=wUevKKaZFyg

Por lo anterior, se trabaja con medios visuales al ser foco de atencidn para el publico al que va
dirigido, para ello como eje principal se selecciond un video extraido de YouTube, el cual cumple
con el objetivo de esta sesion que es concientizar sobre el uso de los dispositivos moviles, asi como
sus ventajas; posteriormente se trabajan actividades de aprendizaje con los alumnos que se

explican a continuacion.
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Actividades de aprendizaje.

Tabla 4. Momentos de aprendizaje 1

Momento de Lugar Actividades Recursos
aprendizaje
Hogar En un documento se plasman las siguientes e Computadora
indicaciones las cuales seras entregadas a los 0 f:elular
- e Video de
alumnos y a los padres de familia: YouTube
1. Observa en casa el siguiente video o Libreta
e Colores vy
https://www.youtube.com/watch?v=wUevKK lapiz
aZFyq el cual puedes encontrar en las redes
sociales de la institucion (via Facebook o
Whatsapp).
Inicio . .
2. Presta atencion a lo que se menciona en
el video.
3. Con ayuda de un familiar divide una
hoja de tu libreta en dos partes, del lado
izquierdo pideles a las personas que
observaron el video que escriban palabras
claves y del lado derecho realiza un dibujo
sobre lo que mas te gusto.
Se da labienvenidaalosalumnosy se organiza e Pizarron
a los alumnos en circulo, se realizan las ®  HoJa de
o _ trabajo
siguientes consignas:
1. Comentar sobre la actividad que
realizaron en casa, rescatar palabras claves
Desarrollo  Institucion  acerca de lo que llamo la atencion de los nifios

y escribirlas en el pizarron.
2. Una vez expuestos los conocimientos
previos se les explica a los nifios acerca de la

investigacion que se va a realizar, la

importancia que juegan en nuestros dias la
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tecnologia y las ventajas que pueden generar
en el aprendizaje si se usan de manera
adecuada.

3. Se organizan las mesas para trabajar y
se les entrega una hoja de trabajo, se les explica
que van a colorear aquellos aparatos
tecnolGgicos que conozcan y van a encerrar

con rojo los que tienen en casa.

lESSINOIOG Y
W = . ;
SO W]

fs1=1°1

Cierre Institucion

Se les recuerda a los nifios los objetivos, asi
como las actividades que se van a realizar a lo
largo de las sesiones. Consecutivamente se
Ilevan a cabo las siguientes indicaciones:

1. Se les expone a los nifios que es
importante identificar el nivel en que se
encuentran, por lo gue se necesita realizar unos
cuestionamientos para saber qué conocen
acerca de lo que se va a trabajar.

2. Se aplica el pretest por medio del
instrumento de recoleccion de datos el cual es
un test de pensamiento critico ya elaborado.

3. Concentrar la informacioén.

Test

Fuente: Elaboracion Propia
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Las acciones que se plantean en este primer acercamiento con las actividades de aprendizaje
enfocadas a la metodologia del aprendizaje movil, se pretenden evaluar a manera de diagnostico a
los nifios con la intencion de determinar el punto de partida y que se proyecten los contenidos que
se van a trabajar, los propdsitos, asi como la difusion con los padres de familia acerca de lo que se

va a implementar durante la aplicacién de la propuesta de intervencion.

e Sesion 2 Iniciativa personal.

En la segunda sesion se le da continuidad al proceso de aprendizaje de los nifios desde una
modalidad presencial, puesto que se pretende orientar la apropiacion de los dispositivos mdviles
en el alumnado de tal modo que se le otorgue ese sentido de aprendizaje y no s6lo como un medio

de entretenimiento.

Por lo tanto, en este apartado se tiene como objetivo inicial desarrollar los recursos que sean
necesarios para fomentar en los nifios interés y motivarlos a participar en las actividades de
aprendizaje, asimismo se espera que el alumno logre implementar acciones de cuidado personal
de los dispositivos que le sean prestados por la institucion y respetar los de los demas, por lo que
se deberan seguir turnos y reglas; finalmente por medio de la aplicacién de las actividades de
aprendizaje se busca que los nifios logren incorporar a su proceso educativo aquellos dispositivos
que tienen a su alcance en el hogar, desarrollando habilidades fundamentales que se requieren en
la sociedad del siglo XXI las cuales corresponden a las habilidades digitales y del pensamiento.
“La escuela debe crear las condiciones para que los alumnos desarrollen las habilidades de
pensamiento cruciales para el manejo y el procesamiento de la informacidn, asi como para el uso

consciente y responsable de las TIC” (Secretaria de Educacion Publica, 2017).

Para esta sesion se utilizaran diversos recursos multimedia como imagenes y videos acerca de los
dispositivos moviles, ademas se incorpora una aplicaciéon mévil con nombre “Homescapes”, cOmo
pieza clave, con el fin de que el alumno se familiarice con las aplicaciones moviles, que reconozca
el significado de aprendizaje que guarda dicha actividad y la forma de trabajar con los dispositivos
moviles; por otro lado, se espera que al hacer uso de este tipo de metodologias se incentiva al nifio
a aprender al concebir la tecnologia no s6lo como un medio de ocio sino como una oportunidad de

aprendizaje.
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Imagen 2. Videojuego movil

-

Nota: Playrix. (2021). [Consultado el 12 de octubre de 2021, disponible en:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.playrix.homescapes&hl=es MX&ql=US]

Actividades de aprendizaje.

Tabla 5. Momentos de aprendizaje 2

Momento Lugar Actividades Recursos
de
aprendizaje
Institucion 1. Se da la bienvenida y se inicia la mafiana de e Pizarron

trabajo con una platica en la que se aborde diferentes
dispositivos mdviles con iméagenes que puedan
ilustrar a los alumnos; se explican sus caracteristicas
y se comentan las experiencias que se han tenido con
ellos.

Inicio 2. Se cuestiona a los nifios si en casa se cuenta
con un teléfono mdvil, también conocido como
celular, y se les pregunta si creen que estos
dispositivos son para divertirnos o para aprenden.

3. Con las respuestas obtenidas se hace una
grafica por medio de un pictograma en el pizarrén,

de tal manera que puedan observarlo los nifios.

4. Para dar continuidad a las actividades e Computadora
0 television

Video de
algunas caracteristicas del uso de los teléfonos YouTube

Desarrollo Institucign anteriores se proyecta un video en el que se expone
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moviles, de tal manera que se capte la atencion de los
alumnos y sea mas significativo para ellos,
https://www.youtube.com/watch?v=LaWJOQ5vK3I

5. Se pide a los nifios que pinten con acuarelas

aquello que Ilamo su atencion y lo expongan con el

grupo.

Cierre Institucion

6. Se muestra de nuevo el pictograma y se les
pregunta si quieren cambiar de opinidn, pero esta vez
se agregara una nueva seccion en donde se combinan
las dos respuestas.

7. Nuevamente se aplica la encuesta y se
comparan los resultados, se menciona a los nifios que
los dispositivos tecnoldgicos se pueden implementar
con diferentes sentidos por lo que el aprendizaje es
un punto importante que se debe tener en cuenta al
momento de utilizar estos recursos, ya que con ellos
podemos aprender por medio del juego.

8. Se comenta la importancia de tener reglas
acerca de su uso y se explica que dentro de la
institucion se utilizard& solamente con fines
educativos, por lo que se deberan respetar acuerdos.
Los acuerdos establecidos también se les comparte a
los padres de familia o tutores de los nifios.

9. Para concluir la sesién, se pone en practica lo
aprendido en esta sesion, por lo que se emplea una
aplicacion de aprendizaje movil. Se da las
indicaciones a los nifios acerca de como se trabajara,
asimismo se les recuerda que deben seguir las reglas

y respetar los turnos.

[ ]

[ ]
movil
[ ]

de
movil.

Pizarron
Teléfono

Aplicacion
aprendizaje

Fuente: Elaboracion propia

55


https://www.youtube.com/watch?v=LaWJOQ5vK3I

e Sesion 3 Toma de decisiones.

En las sesiones anteriores se trabajo con los aspectos técnicos y practicos que seran bases para el
desarrollo de este modulo. Durante esta sesion se integra como parte medular de la investigacion
el desarrollo de una aplicacion de aprendizaje movil a través de un teléfono celular, la cual se
disefia con el propdsito de favorecer habilidades de pensamiento en el nifio, especificamente la
dimension pragmatica del pensamiento critico; por lo tanto, se debe valorar si el nifio demuestra

las habilidades de entrada, principalmente las digitales, o si es necesario reforzarlas.

Después de valorar el diagnostico que se construye a partir de las sesiones anteriores, se disefia
una aplicacion de aprendizaje movil que atienda especificamente los objetivos de investigacion,
por lo que se focaliza dicha aplicacion con el fin de favorecer el pensamiento critico en los nifios

de preescolar.

Dicha aplicacion se bosqueja en MIT App Inventor, la cual es una herramienta web de
programacién visual con la que se pueden crear apps, ademas no se requieren amplios
conocimientos sobre sintaxis de programacion ya que mediante la union de bloques se pueden
generar las instrucciones de los componentes, por lo que se pueden crear aplicaciones desde muy

simples hasta mas complejas (Fundacidénesplai, s.f.).

Actividades de aprendizaje.

Tabla 6. Momentos de aprendizaje 3

Momento Lugar Actividades Recursos
de
aprendizaje

Institucion 1. Se da la bienvenida a la sesion y se Aplicacion
plantean los acuerdos que se van a seguir movil
con la utilizacion de la aplicacion, asimismo
se menciona que se trabajard en dos
Inicio momentos, el primero dentro de la
institucién y el segundo en el hogar.
2. En el primer momento se aborda un

breve tutorial para jugar.
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3. Se entrega a los padres de familiaun e Boletin
boletin informativo en donde se explique
Desarrollo Hogar . L
como instalar la aplicacion y la forma en
que se va a trabajar en casa.
4. Se comenta que les parecié la e Encuesta

aplicacion, lo que les causo dificultad y que
les gusto.

Clerre Institucion 5. Se aplica una encuesta a los nifios y
a los padres de familia para valorar la

aplicacion.

Fuente: Elaboracion Propia

Imagen 3. Resolviendo Problemas
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e DisposicionHorizontal:

& imagen1
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<R , Jardin de Nios "Grillito" @— W nlio 0
Etiqueta : ¢ @lg @sonidot
SelectorDeLista 7 ‘\7 ‘ L:;
VisorDeLista : M r ‘

Notificador

e Visi
Wl Deslizador

5 Desplegable

«) Switch

I CampoDeTexto

Cambiar nombre = Borrar

Nota: Extraido de resolviendo problemas con elaboracién propia
https://drive.google.com/file/d/1aN5gmUiWnvpgOO0--
P1YNxcS8KV3atNBN/view?usp=share_link

e Sesion 4 Compromisos.

En esta Ultima sesidn se realiza la evaluacion final con el propésito de generar los resultados finales
y comparar en qué medida se logré propiciar el aprendizaje en los nifios de preescolar por medio
de un dispositivo maévil. Se busca determinar si es favorable en el proceso educativo o bien si por

las condiciones del contexto y de la muestra es mas factible buscar otras alternativas para aplicar

57


https://drive.google.com/file/d/1aN5qmUiWnvpqO0--P1YNxcS8KV3atNBN/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1aN5qmUiWnvpqO0--P1YNxcS8KV3atNBN/view?usp=share_link

la tecnologia educativa, a lo que menciona Hoyos (2017), en otra aplicacién de este tipo de

metodologias:

“La utilizacion de teléfonos moviles en la educacion presenta la posibilidad de hacer el aprendizaje
méas accesible, colaborativo y relevante. Como una alternativa de bajo costo frente a los
ordenadores, los teléfonos moviles pueden incrementar el acceso a Internet y al contenido
educativo digital y, debido a que son portatiles, también pueden facilitar el aprendizaje tanto fuera

como dentro de las escuelas”.

Actividades de aprendizaje.

Tabla 7. Momentos de aprendizaje 4

Momento Lugar Actividades Recursos
de
aprendizaje
Institucion 6. Se da la bienvenida a la sesién y se e Pizarrén
Inicio comenta que se evaluara nuevamente lo que

aprendieron durante los modulos anteriores.

7. Se aplica el postest o Test de
Desarrollo  Institucion pensamiento
critico
8. Se hace una mesa redonda para conocer e Pizarron

Cierre Institucion L .
las experiencias obtenidas.

Fuente: Elaboracion Propia

Imagen 4. Test de pensamiento critico
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Fuente: Elaboracidn propia (incluir el link
3.7.1.4 Etapa 4. Usar métodos, tecnologias y materiales

3.7.1.4.1 Primer momento. Creacion del curso por medio de un Sistema de Gestion del
Aprendizaje (LMS)
La investigacion se aplica con un enfoque de educacion a distancia y presencial de ensefianza-
aprendizaje, el cual se sustenta en el modelo de educacion hibrida que “sirve para responder
en lo inmediato a las necesidades de distanciamiento social, a la vez que empujaa un
proceso de transformacion digital de la educacion que puede ayudar a construir sistemas
educativos con  mayor calidad, inclusion y flexibilidad” (Ortiz, Brechner, Pérez y

Véasquez, 2020).

Debido a esa estructuracion de la modalidad educativa empleada, se incorpora un Sistema de
Gestion de Aprendizaje (por sus siglas en inglés; Learning ManagementSistems LMS) con la
intencién de sintetizar las actividades y de modo que los actores principales esten inmersos en las
actividades, es decir, que los padres de familia y los nifios observen su avance en su aprendizaje
de una manera simplificada y atractiva que capte su atencion, ya que dichos sistemas LMS, como
menciona Fernandez (2005, citado por Barron, Quintanilla, Rico, Gordillo y Ojeda, 2014) mas
conocidos como “plataformas de aprendizaje”, son programas informaticos que facilitan la
comunicacion entre sus usuarios con fines educativos. Son considerados como herramientas

educativas que estimulan el aprendizaje”.

Por lo anterior se determind como plataforma de aprendizaje ClassDojo, gracias a su versatilidad
y accesibilidad de recursos llamativos para los nifios, puesto que en este tipo de plataforma de
gestidn se da apertura desde disefiar los personajes para que los alumnos se sientan identificados
hasta un sistema de puntuacion que permite reconocer el esfuerzo de los estudiantes e identificar
las necesidades presentes de cada alumno. Asimismo ofrece la posibilidad de registrar actividades
con diversos recursos multimedia, se generan espacios para compartir informacién en la historia
de la clase, permite la participacion de la familia, da oportunidad de que los alumnos se expresen
por medio de mensajes y publicaciones, permite personalizar las actividades a un alumno o a todo
el grupo, se valora la asistencia y brinda herramientas para el control escolar de los alumnos como

los portafolios; por estas razones, se decide incorporar este sistema de gestion de aprendizaje
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(LMS) con la finalidad de involucrar principalmente a los padres de familia, ya que los alumnos

al estar en nivel preescolar requieren del acompafiamiento de sus familias en su proceso educativo.

“ClassDojo es una plataforma de comunicacion escolar que los profesores, estudiantes y familias
usan cada dia para construir comunidades muy unidas al compartir lo que se esta aprendiendo en
el hogar de la clase a través de fotos, videos y mensajes” (ClassDojo Inc, s.f.). El curso creado
tiene por nombre aprendizaje movil en preescolar, en primera instancia se aplica como prueba
piloto a cinco alumnos fuera del grupo de control de la investigacién, con el fin de modificar

aspectos que no sean claros o provoquen sesgos negativos para la ejecucion de este estudio.

Imagen 5. Aulas virtuales

@ classoojo

Lleva a cada familia a
tu aula

Inscribirse como un...

Fuente: ClassDojo
https://teach.classdojo.com/#/classes/6163afc332034f4ch04af2b4/points

La muestra fue tomada por eleccion, debido a que no todos cuentas con los medios y tiempo
necesario para su incorporacion en las actividades escolares, una vez canalizados los nifios se pidio
el consentimiento de los padres de familia y se generaron correos electrénicos que permitan el

trabajo conjunto con padres de familia, alumnos y docente.

Imagen 6. Aprendizaje movil

< Aprendizaje mévil s s 2 Pacies

’

"1"0 ‘ “ao ﬁ‘o é’ﬁo o -
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Fuente: ClassDojo

https://teach.classdojo.com/#/classes/6163afc332034f4ch04af2b4/points

Posteriormente se determinaron las habilidades positivas y que necesita mejorar, asignando un

punto o no en las siguientes condiciones:

Tabla 8. Habilidades positivas

Habilidades

Positivas Necesita mejorar
Ayudando a otros 1 | No respeta acuerdos | -1
Tarea 1 | No tarea -1
Participando 1 | No participa -1
Persistencia 1 | No pone atencion -1
Trabajando duro 1 | Nosigue consignas | -1
Trabajoenequipo | 1 | No trabajaen equipo | -1

Fuente: Elaboracion Propia

Imagen 7. Creando clase

Fuente: ClassDojo

https://teach.classdojo.com/#/classes/6163afc332034f4ch04af2b4/points

61


https://teach.classdojo.com/#/classes/6163afc332034f4cb04af2b4/points
https://teach.classdojo.com/#/classes/6163afc332034f4cb04af2b4/points

Una vez asignadas las puntuaciones, se prosigue a presentar el curso asi como las sesiones que se
van a trabajar durante este curso y las actividades de aprendizaje que tendran que realizar. Dichos
apartados se disefiaron por medio de imagenes interactivas con la intencion de fomentar el interés
y participacion de la audiencia. Es importante sefialar que las actividades se encuentran en la
seccion de portafolios a manera de puntualizaciones, de tal modo que los padres de familia guien

a sus hijos e hijas en su proceso de aprendizaje y produzcan las evidencias de cada sesion.

Imagen 8. Video de una presentacion de clase

Prof. Martinez
8.

% BIENVENIDOS !
o0 o:::';::zf ot

Fuente: ClassDojo

https://teach.classdojo.com/#/classes/6163afc332034f4ch04af2b4/points

Imagen 9. Actividades en mi aula virtual

Activi 1.2 ;Qué di: itit en casa?

My Portfolio 0

Fuente: ClassDojo

https://teach.classdojo.com/#/classes/6163afc332034f4cb04af2b4/points
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Otro punto que es necesario especificar es que los alumnos tienen la apertura de cambiar el aspecto
de su personaje las veces que ellos lo deseen, esto con el proposito de propiciar un ambiente de
confianza, libertad, cretividad y sobre todo de identidad en esta aula virtual.

Imagen 10. Desarrollo de actividades

@ Classdojo

;
@ [0 BN O} g Aa
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Luz Hortensia Sanchez Iban
8 - Stories
a Prof. Martinez

- o X
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] View Report GRILLITO

Fuente: ClassDojo

https://teach.classdojo.com/#/classes/6163afc332034f4ch04af2b4/points

Imagen 11. Actividades virtuales

Fuente: ClassDojo

https://teach.classdojo.com/#/classes/6163afc332034f4cb04af2b4/points

63


https://teach.classdojo.com/#/classes/6163afc332034f4cb04af2b4/points
https://teach.classdojo.com/#/classes/6163afc332034f4cb04af2b4/points

3.7.1.4.2 Momento 2. Analisis de resultados

Una vez concretada la primera etapa se aplico consecutivamente la segunda etapa que corresponde
a la aplicacion de la intervencion, por lo que se mencionan algunos hallazgos observado y razgos
sustanciales que se deben considerar. En primer lugar se expone que las sesiones y la incorporacion
de la plataforma no se ha logrado efectuar como consecuencia de la ausencia de experiencia con
este tipo de sistemas de aprendizaje, por lo que resultd una limitante en la entrega de evidencias
de cada actividad; lo que demanda una capacitacion dirigida a los padres de familia la cual se

encuentra en proceso de integracion del curso.

Otro reto que se presento es la insuficiencia del tiempo para concretar las actividades como se tenia
planeado, por lo que se reestructurd el mecanismo de aplicacion y las fechas programadas para su
cumplimiento, por lo tanto s6lo se logré recabar resultado en dos semanas de las primeras dos
sesiones del curso; lo que exhibe que solo se tiene la evaluacion de dos apartados y se tienen dos
sesiones pendientes para su realizacion. Este escenario se produce por la organizacion escolar
planteada en el regreso a clases, puesto que los nifios asisten dos horas en dos dias por semana,

esto genera conflictos en el desempefio y eficacia del tiempo programado.

Hasta el momento, con base en las sesiones aplicadas, se manifiesta una actitud de interés por parte
de los nifios al incorporar otro tipo de materiales no convencionales en la institucion como lo es el
teléfono movil y especificamente en aplicaciones maviles que implican el juego. Un problema de
aprendizaje que se exhibe es que los nifios no respetan acuerdos, debido a que estan acostumbrados
a utilizar este tipo de dispositivos como entretenimiento y de forma libre, lo que representa un area

de oportunidad que se debe atender como parte inicial en el anlisis de los estudiantes.

3.7.1.5 Etapa 5y 6. Participacidn, evaluacion y revision.

La evaluacion es un paso importante en el disefio instruccional, como menciona Belloch (2013),
“la evaluacion del propio proceso llevaré a la reflexion sobre el mismo y a la Disefio instruccional
8 implementacion de mejoras que redunden en una mayor calidad de la accion formativa”; por lo
tanto, la evaluacion seré de tipo formativa debido a que se pretende recoger informacién mediante
un proceso continuo que permita valorar el desarrollo de competencias, puesto que se enfoca a dar
atencion a los objetivos y en reconocer el impacto del aprendizaje mavil en el proceso educativo

de los nifios de preescolar.
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Como primera etapa se realizara una prueba piloto que permita analizar los aspectos técnicos y
pedagdgicos, asi como los requerimientos necesarios, para llevar a cabo la aplicacion de la
metodologia de forma maés eficiente; ademas, esto permitira identificar las areas de oportunidad
que se deben mejorar y las modificaciones necesarias en los instrumentos para una mejor
intervencion. Por lo que Fernandez, Hernandez y Baptista (2014) mencionan que la prueba piloto
permite “administrar el instrumento a una pequefia muestra para probar su pertinencia y eficacia
(incluyendo sus instrucciones), asi como las condiciones de la aplicacion y los procedimientos
involucrados. A partir de esta prueba se calculan la confiabilidad y la validez iniciales del
instrumento”, por ello resulta conveniente integrar este proceso al estudio, de manera que se
aplique a 5 nifios, con el fin de validar y someter a prueba los instrumentos con expertos que

aprueben su aplicacion.

Posteriormente, si el tiempo establecido lo permite, se aplicara la metodologia con la muestra de
la presente investigacion para obtener los resultados de acuerdo a lo planteado en los objetivos de
investigacion y para dar respuesta a las preguntas planteadas. Esto permitira corroborar las
hipétesis y efectuar las conclusiones sobre el efecto, ya sea positivo 0 negativo, del aprendizaje
movil en el proceso educativo de nifios de tercero de preescolar y si es pertinente su incorporacion

en este nivel educativo de acuerdo al contexto y las condiciones de la poblacion estudiada.

La valoracion que se presenta a continuacion es en funcion al grupo control y experimental de la
prueba piloto, por lo que se presentan los resultados obtenidos en el primer acercamiento con la
intencién de modificar y adaptar los elementos que sean necesarios para su mejor comprension y

eficacia de los instrumentos metodoldgicos disefiados.

3.7.1.5.1 Evaluacién diagnostica

A partir de la primera intervencion, que hace referencia a la prueba piloto, se lograron observar
diferentes escenarios y aspectos relevantes en la investigacion, por lo que en el presente apartado
se exhiben los datos recabados en el proceso metodoldgico y se pone énfasis en los datos que

tienen impacto directo con el objeto de estudio.

En un inicio se realizo el diagnostico con el fin de determinar el punto de partida, por lo que se
disefid un test de pensamiento critico que permita valorar la variable dependiente y focalizar las

acciones para impulsar la promociéon de esta habilidad del pensamiento por medio de los
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dispositivos mdviles con la metodologia del aprendizaje maévil. Por lo tanto a partir de la aplicacién

del test de evaluacion diagnostica se obtuvieron los siguientes rubros, lo cual se mide segun los

niveles de desempefio que maneja Hernandez, Tobon y Guerreo (2016):

Nivel preformal. Se tienen algunos elementos en el area pero no estan relacionados con el
desempefio esperado.

Nivel receptivo. Se tiene recepcion de informacion, el desempefio es operativo y se tienen
nociones sobre la realidad y en el ambito de actuacién de la competencia.

Nivel resolutivo. Se resuelven problemas sencillos del contexto, hay labores de asistencia
a otras personas, se tienen elementos técnicos de los procesos implicados y se poseen
algunos conceptos basicos.

Nivel autonomo. No se requiere de asesoria continua de otras personas, se gestionan
recursos, hay argumentacion sélida y profunda, se resuelven problemas de diversa indole
con los elementos necesarios.

Nivel estratégico. Se plantean estrategias de cambio en la realidad, hay creatividad e
innovacion, se muestran altos niveles de impacto en la realidad, se hacen analisis evolutivos
y prospectivos para abordar mejor los problemas, y se consideran las consecuencias de

diferentes opciones de resolucién de los problemas en el contexto.

Para definir el nivel en el que se encuentran los nifios, en relacion a la dimension pragmatica del

pensamiento critico, se aplico la preprueba con la intencién de analizar la informacion obtenida de

los instrumentos, que se sistematiza en la siguiente tabla:

Tabla 9. Evaluacion diagnostica de prueba piloto

ITEMS
Razonamiento Toma de decisiones (TD) Solucioén de

pragmaético (RP) problemas (SP)
— [Q\ — N _ — o~ 1 —| N (9p] < 1 TOTAL

No. QO | d|l dl € |2 | A4 | | €| d 2] 2] 4] <

FEHEHEREE IR

P lolol T T Plololololl
A'“;“”O 1]1/01 3|1 ]21|21|12|4]2]|2|0o]|2|3] 10
A'“;“”O 1]1]of1l3|1]1l1|1lal1l1]/0/1]3| 10
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A'“;“”O 1l1/0]lol2|1]o|21]|0o]2|1/0o|l0o|l0|1]| 5
Ao 1y fa o a3 1o 11311 0|1]3] 9
A'“g‘”o 1l1f1]o|3|1/2|1]|0|3|1/12/0]|0]2 8
A'“g‘”o 1l1]loflof2|1/2|1]|0|3|1/1/0|1]|3 8
A'”;“”O 1101|3112 |1|4]2l2]21]03]| 10
A'“g‘”o 1l1loflol2|1lo0ofl1|1|3|1/0/1|0]2 7
A'ug‘”o 1t]1]olol2l1/1l1lo|3|1]|1]o]ol2]| 7
A"i’gno 1/1/1/0/3|1]0|1|0|2|1][1|0]|1]S3 8

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 10. Niveles de desempefio diagnostico

Nivel de .,
~ Ponderacion
desemperio
Preformal 0-4
Receptivo 5-9
Resolutivo 10-14
Autonomo 15-19
Superior-

. 20-24
estrategico

Fuente: Hernandez, Tob6n y Guerrero (2016)

Lo anterior (Tablas 9y 10) da cuenta de que el grupo experimental se encuentra inicialmente entre
un nivel receptivo y resolutivo, es decir, en una escala en proceso de desarrollo de la dimension
pragmatica del pensamiento critico, lo que significé un punto crucial para determinar las acciones
de aprendizaje a implementar con base a la tecnologia educativa; en esta etapa se generé la
planeacion de la intervencion educativa y se identifico que 3 de 10 alumnos exhiben un nivel
resolutivo mientras que los otros 7 alumnos demostré un nivel mas bajo y se encuentra en un grado

receptivo.

Los resultados obtenidos en este primer acercamiento de la prueba piloto, el cual se considera el
diagnostico y punto de partida de las acciones llevadas a cabo, se producen las siguientes
consideraciones en cada uno de los enunciados generados en las respuestas de los items derivados

de los factores que se analizan en la prueba y posprueba.
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Estos se presentan en una tabla por medio de porcentajes que se asignaron segun las categorias de
analisis que se estudian, por lo que se le da mayor porcentaje a la solucion de problemas (SP) con
un total de 40%, mientras que el razonamiento pragmatico (RP) y la Toma de Decisiones (TD) con
un 30% debido a que estas dos ultimas abonan a la solucion de problemas. Asimismo es
conveniente sefialar, como se menciona anteriormente, que el puntaje maximo de cada item es un

valor de 2 que se toma como base para generar los porcentajes que se muestran a continua.

Tabla 11. Sistematizacion de resultados del diagnéstico

Concepto Valoracion
Valor del item 0 1 2 Total
) _ 12 items con
Factor Items Resultado en porcentaje o
valor maximo

ARG 1 0% 3.75% 7.5%
ARG 2 0% 3.75% 7.5%

RP 30%
FAL 1 0% 3.75% 7.5%
FAL 2 0% 3.75% 7.5%
GRAL 1 0% 3.75% 7.5%
GRAL 2 0% 3.75% 7.5%

TD 30%
PRB 1 0% 3.75% 7.5%
PRB 2 0% 3.75% 7.5%
GRAL 1 0% 5% 10%
GRAL 2 0% 5% 10%

SP 40%
GRAL 3 0% 5% 10%
GRAL 4 0% 5% 10%

TOTAL 0% 50% 100% 100%

Fuente: Elaboracion propia

Por lo tanto los resultados generados, y mostrados en la Tabla 11, fueron del 33.875% que
corresponde al 50% del valor del item de 1, debido a que todos los nifios respondieron de manera
correcta pero sin argumentos lo que le confiri6 ese porcentaje; del cual en RP fue un total de 9.75%,
el TD con un 11.625% y finalmente el SP con 12.5%. Lo que demuestra que los nifios representan

un bajo porcentaje en la resolucion de problemas a causa de que sus razonamientos y la toma de
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decisiones no son autdbnomos y necesitan orientacién para dar respuesta a las situaciones

problematizadoras en las que estuvo inmerso al momento de aplicar el test.

Tabla 12. Sistematizacion aplicada de resultados del diagnéstico prueba piloto

Concepto Valoracion
Valor del item 0 1 2 Total
3 Resultado en porcentaje 12 items con
Factor Items o
valor maximo
ARG 1 0% 3.75% 0%
ARG 2 0% 3.75% 0%
RP 9.75%
FAL 1 0% 0.75% 0%
FAL 2 0% 1.5% 0%
GRAL 1 0% 3.75% 0%
GRAL 2 0% 2.25% 0%
TD 11.625%
PRB 1 0% 3.75% 0%
PRB 2 0% 1.875% 0%
GRAL 1 0% 5% 0%
GRAL 2 0% 4% 0%
Sp 12.5%
GRAL 3 0% 1% 0%
GRAL 4 0% 2.5% 0%
TOTAL 0% 33.875% 0% 33.875%

Fuente: Elaboracion propia

Asimismo, se demuestra a través de la evaluacion diagnostica que tanto el grupo experimental y
el grupo de control necesitan favorecer la dimensién pragmatica del pensamiento critico que hace
referencia a la resolucion de problemas por medio de la toma de decisiones en donde el nifio
argumenta sus acciones, puesto que se encuentran por debajo de la media segln el test de
pensamiento critico aplicado (Ver grafica 2 y 3). Esta variable, como se menciona en la hipotesis
es probable que se logre acrecentar por medio de recursos que llaman la atencion de los nifios
como lo es el aprendizaje mdvil a través de aplicaciones de teléfonos celulares, por lo que la

propuesta de intervencién se disefia en torno a esta metodologia.
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Figura 2. Evaluacion diagndstica del grupo experimental de prueba piloto

Evaluacion diagnostica
Grupo experimental prueba piloto

45.00%
40.00%
35.00%
__30.00%
& 25.00%
,S 20.00%
15.00%
5.00%
.00% H
Alumno 1 Alumno 2 Alumno 3 Alumno 4 Alumno 5
m RP 11.25% 11.25% 7.50% 11.25% 11.25%
m TD 15% 15% 7.50% 11.25% 11.25%
s SP 15% 15% 5% 15% 10%

Total ~ 41.25% 41.25% 20.00% 37.50% 32.50%

Fuente: Elaboracion propia

Figura 3. Evaluacion diagnostica del grupo control de prueba piloto

Evaluacién diagndstica
Grupo control prueba piloto

45.00%
40.00%
35.00%
__30.00%
® 25.00%
2 20.00%
15.00%
10.00%
0.00%
’ Alumno 6 Alumno 7 Alumno 8 Alumno 9 Alumno 10
mm RP 7.50% 11.25% 7.50% 7.50% 11.25%
m TD 11.25% 15% 11.25% 11.25% 7.50%
am SP 15% 15% 10% 10% 15%

Total  33.75% 41.25% 28.75% 28.75% 33.75%

Fuente: Elaboracion propia
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Los dos grupos exhiben un diagndéstico similar (Figuras 2 y 3), puesto que reconocieron algunos
aspectos importantes en situaciones problematicas al tomar decisiones, sin embargo, so6lo
seleccionaron una respuesta sin especificar el fin con el que se eligieron dichos escenarios. Esto
denota que hace falta favorecer dicha habilidad, ya que algunos no sabian cémo optar por una
solucion, por lo que necesitaron ayuda por medio de la ejemplificacion y definicion de cada

posibilidad de respuesta.

Al iniciar con la dinamica de trabajo del curso se obtuvieron diferentes perspectivas acerca de lo
que los nifios comprenden por pensamiento critico, por lo tanto en la primera unidad solo se trabajé
con la conceptualizacion por lo que se manifiesta que solo el 30 % de los alumnos toman decisiones
de manera auténoma a partir de una situacion planteada mientras que el 70% requieren de ayuda
para resolver situaciones problemas, segun los niveles de desempefio de Hernandez, Tobon y
Guerrero (2016). Por otro lado, es importante sefialar que todos los nifios tienen o han tenido
contacto directo con este tipo de dispositivos por lo que no resultdé una barrera en el

desenvolvimiento de las actividades.

3.7.1.5.2 Evaluacion de la intervencion

Para valorar el efecto del aprendizaje movil en el pensamiento critico de los nifios de preescolar
asi como el logro de los objetivos, se implementaron dos instrumentos de evaluacion con enfoque
formativo, por lo que se utiliza la rubrica “como instrumento de evaluacion con base a una serie
de indicadores que permitan ubicar el grado de desarrollo de los conocimientos, habilidades y
actitudes o valores, en una escala determinada” (Secretaria de Educacion Publica, 2013) lo que da
paso a evaluar los aprendizajes en los alumnos, los cuales estan apegados al programa de estudio
vigente asi como de manera implicita a la variable dependiente; ademas se hace uso de la lista de
cotejo “como una lista de palabras que sefiala con precision las tareas, acciones, procesos y
actitudes que se desean evaluar” (SEP, 2013) con el fin de medir la presencia o ausencia de los
criterios de la variable independiente de modo que se pueda reconocer su efecto en el

favorecimiento de habilidades del pensamiento y el impacto de la tecnologia educativa.

La rabrica esté dividida en tres rangos de valoracion los cuales se generan de acuerdo a los aspectos
a evaluar que se determinan en cada sesion al tomar en cuenta los objetivos de aprendizaje y los

aprendizajes esperados del programa de Aprendizaje Clave (2017); se seleccionan en
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correspondencia con la gradualidad por lo tanto el primer rango hace alusion si el nifio requiere
apoyo para el logro del aprendizaje, el segundo cuando esta en proceso de construccion el

aprendizaje y por ultimo el tercero cuando se ha logrado dicho aprendizaje.

Tabla 13. Rubrica de evaluacion de la variable dependiente

Sesion 1. Introduccidén

Objetivo de
aprendizaje

Campo de Formacion
Académica/Area de Organizador Organizador
Desarrollo Personal y curricular 1 curricular 2
Social
Aprendizaje esperado
Grupo | Alumno
o s Alumno 1
=5 Alumno 2
SE - Alumno3
S8 Alumno 4
o3 Alumno 5
Alumno 6
927¢ Alumno 7
22 ¢E Alumno8
©O2g Alumno9
Alumno 10
TOTAL

Rango de valoracion

Requiere apoyo

Aspectos
a evaluar

Fuente: Elaboracion propia

Por otro lado la lista de cotejo se determinan los criterios de acuerdo a los indicadores expuestos
en la operacionalizacion de las variables (Tabla 13), en este caso de la variable independiente que
es el aprendizaje mavil, que se divide en tres dimensiones y a su vez estas se clasifican en
indicadores que van a determinar la magnitud de las mismas; con este instrumento se busca
identificar la ausencia o presencia de los indicadores por lo que los criterios se producen segun la
respuesta obtenida, en donde el “Si” corresponde a 1 punto y “No” a 0 puntos. Esta lista de cotejo

se aplica unicamente al grupo experimental debido a que son los nifios que estuvieron en contacto
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con los dispositivos moviles, por ello dependiendo de los datos que arroje este instrumento se va

a empatar con la rubrica de aprendizaje y con los resultados obtenidos en el postest.

Tabla 14. Lista de cotejo de la variable independiente

Grupo experimental

Variable Dimension Indicadores Si | No
Apropiacion del | Esta familiarizado con el uso basico de
objeto las herramientas digitales a su alcance

Los estudiantes utilizan dispositivos
Apropiacion de la | electrénicos en  actividades de

funcionalidad aprendizaje individuales 0

colaborativas, dentro o fuera del aula.

Aprendizaje Elige los recursos tecnolégicos a su
movil alcance y los aprovecha con una

multiplicidad de fines.

Aprende  diversas formas para
comunicarse y obtener informacion,
seleccionarla, analizarla, evaluarla,
discriminarla y construir
conocimiento.

Apropiacion de
nuevas formas de
aprendizaje

TOTAL

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 15. Niveles de desempefio de la lista de cotejo

A Cuatro criterios 4
Destacado demostrados
B Tres criterios 3
Satisfactorio demostrados
C Dos criterios 2
Suficiente demostrados
D Uno o ningun 1
Insuficiente criterio demostrado

Fuente: Elaboracion propia

Es importante hacer énfasis que los resultados obtenidos hacen referencia a la prueba piloto, con

la intencion de identificar deficiencias en la propuesta de intervencion y realizar los ajustes
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necesarios con la finalidad de validar su aplicacidn, de tal manera que en el momento de emplearse
los instrumentos y técnicas, en la muestra de la investigacion, proporcionen resultados confiables

y precisos acerca del objeto de estudio, asi como la medicién de las variables.

En la primera sesion se trabajé un panorama general, con el fin de introducir los conceptos basicos
e identificar las habilidades iniciales asi como conocimientos previos con los que cuentan los
alumnos, por lo que se obtuvo, a partir de las actividades de aprendizaje propuestas, que los nifios
reconocen algunos usos de los teléfonos mdviles como la comunicacion, para jugar y para ver
videos, no obstante, el sentido de aprendizaje no es reconocido por los alumnos por lo que en la
medicion de la variable independiente en la lista de cotejo arroja s6lo un criterio que corresponde
a la apropiacion del objeto, por lo que los alumnos estan en el nivel de desempefio inicial al poseer

una asimilacién insuficiente de las dimensiones que se valoran (Ver Anexo F1).

Asimismo, se presentan los logros en el aprendizaje en los nifios a partir de este primer
acercamiento de la resolucion de problemas y tomas de decisiones del pensamiento critico, por lo
que se observa que existe un mayor logro en el grupo experimental, esto no es consecuencia de la
intervencion sino de las habilidades iniciales con la que cuentan los nifios y la etapa de desarrollo
en la que se encuentran debido a que muy pocos nifios son coetanos y existe una diversidad en los
dos grupos. En el grupo experimental los alumnos 1, 3 y 4 presentan un nivel mayor que los demas
de acuerdo al rango de valoracion, mientras que el alumno 2 y 5 su nivel se ubica en proceso, €s
decir, en nivel intermedio; por otro lado, el grupo control solo el alumno 9 se encuentra en el rango
de logrado, dos alumnos que son el 8 y 10 exhiben que se ubican en el rango de en proceso y

finalmente el alumno 6 y 7 muestran un nivel bajo, en el que se requiere apoyo (Ver Anexo F2).

En la segunda sesién se tiene un mayor acercamiento al dispositivo movil, por lo que el grupo
experimental manifiesta no s6lo una apropiacién del objeto mdvil, sino que ademas se produce a
través de la experiencia derivada de la intervencion y la interaccion con una aplicacion de
aprendizaje movil una apropiacion de la funcionalidad de los dispositivos que se manipulan, puesto
que le otorgan un sentido de aprendizaje y no sélo son percibidos Unicamente como medios de
entretenimiento. Por lo tanto, se proyecta en la aplicacion de la lista de cotejo, la presencia de dos
dimensiones, debido a que los nifios ya se encuentran familiarizados con el objeto y lo visualizan

como una forma divertida de la que pueden aprender diferentes contenidos (Ver anexo F3).
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En relacion a los aprendizajes el avance es estable, ya que no se manifiesta un avance significativo
en este primer acercamiento practico con un dispositivo movil; esto se da como consecuencia de
que los nifios quieren hacer uso de estos recursos sin limites y de manera desmedida por lo que les

cuesta seguir tanto consignas como acuerdos para la realizacion de las actividades de aprendizaje.

Por lo que, en el grupo experimental el alumno 1, 2 y 5 presentan un aprendizaje en proceso, ya
que saben como se utilizan los dispositivos pero quieren realizar actividades deliberadamente
como lo usan en casa, lo que demord su aplicacién y provocd distracciones, mientras que el alumno
3y 4 siguen las consignas y por eso se obtiene una mayor asimilacion del aprendizaje. EI grupo
de control, presenta cinco alumnos con un rango en proceso, puesto que los nifios al no estar en
contacto con un teléfono mavil no se capta la atencion de los nifios de igual manera que el grupo
experimental por lo que aun es necesario fortalecer los aprendizajes y darles el seguimiento para

lograr el rango deseado (Ver Anexo F4).

En la tercera sesion se logra apreciar una mayor incidencia en la tecnologia de modo que empieza
a percibirse por los nifios como un medio por el que se puede generar el aprendizaje, lo que en
consecuencia de las actividades realizadas se exhibe un mayor control y mayor habilidad digital a
como se inicio en la evaluacion diagnostica; es importante mencionar que aun falta consolidar las
dimensiones en su totalidad, no obstante, se muestran avance a lo largo de la intervencion de las

sesiones (Ver Anexo F5).

Por otro lado, se observa que los nifios dan cuenta de un efecto favorable al implementar recursos
que, a pesar de no ser una experiencia nueva el estar en contacto con estos medios, se conciben de
manera conveniente con un sentido de aprendizaje que guarda este tipo de dispositivos y una
manera de aprender, por lo que se produce un avance en el logro de los objetivos planteados; por
lo que el grupo experimental muestra progreso en la toma de decisiones frente a situaciones
problematicas del alumno 1 al 4, mientras que el 5 se mantiene en proceso de favorecer esa
autonomia, esto se debe a que los nifios interactuaron con una aplicacién mavil. Por otra parte, el
grupo control se mantiene en un rango en proceso en el que adn requieren ayuda para decidir frente
a diversos escenarios; lo que finalmente da cuenta del interés y la atencién que se presta al
interactuar con dichos dispositivos y que se refleja directamente en el aprendizaje de los nifios
(Ver Anexo F6).
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3.7.1.5.3 Evaluacion Final

La sesion 4 corresponde a los compromisos, en donde se valora y se mide el impacto de la

intervencion en el proceso educativo de los nifios, por lo tanto esta unidad no se evalGa por medio

de una rubrica como las demas sesiones si no a partir de la aplicacion del test de pensamiento

critico y de la valoracion formativa del proceso de aplicacion del curso que se implemento.

Por lo tanto, se observa que en la mayoria se generd un efecto positivo, a simple vista con los

niveles de desempefio, al incrementar su puntaje en el test y demuestran un mayor argumento en

sus respuestas, no obstante, es necesario hacer mencion de las limitaciones que se presentaron

principalmente por las consignas que no fueron en su totalidad claras para los nifios, puesto que

requieren de ayuda para la resolucion de algunas situaciones planteadas en las actividades de

aprendizaje.

Tabla 16. Evaluacion final de prueba piloto

ITEMS

Razonamiento Toma de decisiones (TD) Solucién de

pragmaético (RP) problemas (SP)
R P D e A T P E R A T R

25k 5 58 B 0EEE 50
A'“{“”O 102126 |1|2/2|1|6|1]2]1]1|5]| 16
A'“g‘”o 1021|152 |2/1|1|6|1]1]|1]|1 4| 15
A'“g‘”o 1111411210311 |1]|0]|3]| 10
A'“;“”O 2l1lol1|4a|1|2)2]1|5 11|11 4| 13
A'“g‘”o 121151210 al1|1]2|0|4] 13
A'ug‘”o 110|213 |1|2/1]0]4|2]2|0]1|3] 10
A'“;“”O 121151121 |5|1]1|1|0]|3]| 13
A'ug‘”o 1l1lolol 210|123 l1|1]1]0|3]| 8
A'“g‘”o 1011141221 |o|3|1|1]0]0]|2]| 9
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Alumno
10

Tabla 17. Niveles de desempeiio

Nivel de Ponderacion
desempefio
Preformal 0-4
Receptivo 5-9
Resolutivo 10-14
Auténomo 15-19
Superior-

. 20-24
estrategico

Fuente: Hernandez, Tobon y Guerrero (2016)

Se identifica que a partir de la intervencion realizada el nivel de desempefio, de la habilidad del
pensamiento que se investiga, se incrementa y se logra alcanzar en cierta medida el nivel
autonomo; de los cuales 2 nifios alcanzan indicios del nivel autbnomo, 6 nifios en el nivel

resolutivo y sélo 2 se mantienen en el nivel receptivo.

Por lo tanto, en la evaluacion final los resultados generados fueron del 48.5% que corresponde al
31.875% del valor del item de 1, mientras que el valor del item de 2 corresponde un 10.80 %,
puesto que los nifios no dieron un argumento en funcién a las preguntas aplicadas, no obstante, ya
se presente algunos referentes al momento de tomar una decision los cuales fueron expresados por

medio de la justificacion de la resolucion seleccionada.

En relacion a cada uno de los factores se obtuvo un 15.375% de RP, 16.125% de TD y un 17% de
SP. Lo anterior da cuenta, en comparacion con la preprueba realizada como diagnostico, que los
nifios alin no argumentan en su totalidad la resolucién de problemas de manera critica, sin embargo
ya existen indicios de algunas suposiciones; esto confirma que el trabajar de manera orientada por
medio de dispositivos mdviles a su alcance, que sean llamativos para los alumnos como lo es el
teléfono celular, se logra favorecer el pensamiento critico en nifios de preescolar. Dichos

resultados se presentan a continuacion.
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Tabla 18. Sistematizacion aplicada de resultados finales de prueba piloto

Concepto Valoracion
Valor del item 0 1 2 Total
) Resultado en porcentaje 12 items con
Factor Items o
valor maximo
ARG 1 0% 3.375% 0.75%
ARG 2 0% 2.25% 3%
RP 15.375%
FAL 1 0% 2.625% 0%
FAL 2 0% 2.625% 0.75%
GRAL 1 0% 3.375% 0.75%
GRAL 2 0% 1.875% 3%
TD 16.125%
PRB 1 0% 2.625% 2.25%
PRB 2 0% 2.25% 0%
GRAL 1 0% 5% 0%
GRAL 2 0% 4.5% 1%
SP 17%
GRAL 3 0% 3% 1%
GRAL 4 0% 2.5% 0%
TOTAL 0% 36% 12.5% 48.5%

Fuente: Elaboracion propia

Figura 4. Evaluacion final del grupo experimental de prueba piloto

Preprueba grupo experimental

80.0%
70.0%
60.0%
50.0%
40.0%
30.0%

20.0% II I
10.0%

i 0 B

Alumnol = Alumno2 Alumno3 @ Alumno4 @ Alumno5

m RP 22.5% 18.75% 15% 15% 18.75%
mm TD 22.5% 22.5% 11.25% 18.75% 15%
SP 25% 20% 15% 20% 20%
Total  70.00% 61.25% 41.25% 53.75% 53.75%

Titulo del eje

Fuente: Elaboracion propia



Figura 5. Evaluacion final del grupo control de prueba piloto

Preprueba grupo control

60.00%
@ 50.00%
% 40.00%
'8 30.00%
2 20.00%
F 10.00% I .
0.00% . - Eumno
Alumno 6 Alumno 7 Alumno 8 Alumno 9 10
mm RP 11.25% 18.75% 7.50% 15.00% 11.25%
TD 15.00% 18.75% 11.25% 11.25% 15.00%
SP 15.00% 15.00% 15.00% 10% 15%

Total  41.25% 52.50% 33.75% 36.25% 41.25%

Fuente: Elaboracion propia

En este sequndo momento, a pesar de no alcanzar en su totalidad la maxima categoria de superior-
estratégico, se exhibe una mayor autonomia y un avance en el proceso de aprendizaje de los nifios,
pasando de un nivel receptivo a uno resolutivo y autonomo. Por lo que requiere de un mayor
seguimiento hasta lograr alcanzar la condicion de estratégico, el cual se puede conseguir si se le
da seguimiento durante el trayecto formativo de los alumnos en los siguientes momentos de la

educacion basica que corresponde a nivel primaria y secundaria.

Asimismo se observa que los nifios que tuvieron contacto con los dispositivos tecnoldgicos
generaron una experiencia mas significativa y con un impacto mayor que el grupo de control, por
lo que se puede afirmar que la tecnologia educativa favorece el proceso de aprendizaje del grupo

experimental y produce un mayor efecto en el contexto en que fue aplicado.

Capitulo I1V. Resultados

En este apartado se analiza de manera detallada el proceso de la aplicacion de la propuesta
de intervencion pedagdgica en un contexto practico con la intencion de recolectar datos relevantes
que respondan a las preguntas planteadas en el estudio y den sustento a las hipétesis establecidas,
con la finalidad de expedir conjeturas acerca de lo que se realizd y se esperaba alcanzar dentro de
la investigacion, en relacion a como una aplicacion mobile learning favorecio la dimension

pragmatica en nifios de preescolar. Para concluir este capitulo se muestran ademas las conclusiones
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obtenidas a lo largo del proceso de la investigacion en donde se describe los conocimientos que se
aportaron con el estudio, asi como el alcance del mismo en el campo de la educacion en relacién
con los objetivos, las preguntas de investigacion, asi como a lo que se esperaba llegar con su

implementacion.

Resultados diagnosticos de la preprueba

Una vez analizados los resultados obtenidos en la prueba piloto y de redisefiar la propuesta de
intervencion a partir de las adecuaciones identificadas en dicho proceso, se da seguimiento a la
aplicacion de las actividades con el grupo muestra, por lo que se obtienen los siguientes resultados

gue se han trabajado hasta el momento.

La organizacion y las sesiones contintan de igual forma, s6lo se modifican algunas acciones que
presentaban confusion para los nifios en el momento de su aplicacién. Por lo tanto se trabaja con
una muestra homogénea que se divide en un grupo de control y otro experimental, pero ahora se

implementa en un grupo de tercer grado de preescolar como se especifica en la metodologia.

En el diagnostico se reconoce que el nivel de autonomia presente en los infantes no varia mucho
en comparacion con los resultados obtenidos en la prueba piloto, puesto que el desarrollo de los
nifios y su aprendizaje, segln testimonios de las madres de familia, se ve afectado por el
aislamiento de la pandemia por lo que se exhibe una ausencia de autonomia en funcion a la toma
de decisiones para resolver problemas que se le presentan en su vida diaria, asi como la percepcion
de que los dispositivos méviles y tecnolégicos son s6lo medios con los que se entretienen mientras

sus familiares realizan actividades domésticas y laborales.

Por lo tanto se aplica como primer paso, que hace alusién a la primera sesién que es introductoria,
la implementacion de la preprueba con la finalidad de tener una referencia del nivel en el que se
encuentran los nifios en la habilidad del pensamiento critico, de la cual se obtuvieron los siguientes
resultados que dan cuenta del punto de partida con el que se inicia el estudio, ademas de los factores
que dominan los nifios y donde se presentan las &reas de oportunidad que se pretenden atender con
el aprendizaje movil. Es necesario mencionar que la mayoria de los nifios no argumentan sus

decisiones por lo que las observaciones son escasas y sélo responden porque Ssi.
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Tabla 19. Evaluacion preprueba

ITEMS
Razonamiento Toma de decisiones (TD) Solucién de
pragmaético (RP) problemas (SP)
No.
QIO | d|d|l << || A= | | € | A L D] 2| <
| | <|F | <€ | <\ m|m |- | < << || =
|l <<|wr|w|o | x x| o O |l | || o
= () (@) o o = Ol O () ()
A'“;“”O 1lolol1l2]21l1lo]21|3|2/21|1]|1]24 9
A'“;“”O 11121l a] 1212|203 /1l1]|1]1]4 11
A'“g‘”o 10111412 lo0lolol1l12l0l1lol2] 7
A'“Z“”O ol1/1l1|3|21 11 /1]|alol1l0]1]2 9
A'ug‘”o 1111421121221 la]2/2/120]3 11
A'“gmo 1112/0/2]/3|1lo0lo]lol1]1lo]lol1]2 6
A'“;“”O 1l12/o0lol2l1lol2|1|3|1|lo]l1]1]3 8
A'ug‘”o 1l1lol12l3 |11l 2]2]lal2l0]21]1]|3 10
A'“g‘”o 111103 lol1|21]lol2]1l1]1l1]24 9
A'ulrgno 10111421 l1l1lo0l3/12/0l0l1l2] 9

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 20. Niveles de desempefio preprueba

Nivel d? Ponderacion
desempefio
Preformal 0-4
Receptivo 5-9
Resolutivo 10-14
Auténomo 15-19
Superior- 20-24

estratégico

Fuente: Hernandez, Tobon y Guerrero (2016)
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En este primer acercamiento se exhibe que los nifios se encuentran, en su mayoria, en un nivel
receptivo-resolutivo, en el que 7 de 10 nifios se encuentran en un nivel receptivo mientras que 3
en nivel resolutivo. Por lo que se encuentran por debajo de la media y muestran un nivel similar
los 10 alumnos de los dos grupos que se van a estudiar. De manera detallada se consideran los

siguientes porcentajes obtenidos del analisis de la recoleccién de datos.

Tabla 21. Sistematizacion aplicada de resultados de preprueba

Concepto Valoracion
Valor del item 0 1 2 Total
) Resultado en porcentaje 12 items con
Factor Items )
valor maximo
ARG 1 0% 3.375% 0%
ARG 2 0% 3.375% 0%
RP 12%
FAL 1 0% 2.25% 0%
FAL 2 0% 3% 0%
GRAL 1 0% 3.375% 0%
GRAL 2 0% 2.625% 0%
TD 10.5%
PRB 1 0% 2.625% 0%
PRB 2 0% 1.875% 0%
GRAL 1 0% 4.5% 0%
GRAL 2 0% 2.5% 0%
SP 14.5%
GRAL 3 0% 3.5% 0%
GRAL 4 0% 4% 0%
TOTAL 0% 3% 0% 37%

Fuente: Elaboracion propia

Se observa que los nifios iniciaron con un porcentaje por debajo de la media que es 37%, en donde
el 12% se refiere al razonamiento pragmatico, el 10.5% a la toma de decisiones y finalmente el
14.5% en la resolucion de problemas de acuerdo a su edad y nivel educativo que cursan. Esto
denota que es conveniente la aplicacion de la propuesta de intervencion para acrecentar la
resolucion de problemas y la toma de decisiones hacia un nivel autbnomo por medio de
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dispositivos acordes a las necesidades educativas presentes y que sean significativos para los nifios

como lo es el aprendizaje movil.

Figura 6. Evaluacion de la preprueba del grupo experimental

80.0%
70.0%
60.0%
50.0%
40.0%
30.0%
20.0%
10.0%

0.0%

Total

m RP

s TD

— SP
Total

Fuente: Elaboracion propia

Preprueba grupo experimental

Alumno 1
22.5%
22.5%

25%
70.00%

Alumno 2
18.75%
22.5%
20%
61.25%

Alumno3 @ Alumno4 = Alumno5
15% 15% 18.75%
11.25% 18.75% 15%
15% 20% 20%
41.25% 53.75% 53.75%

Figura 7. Evaluacion de la preprueba del grupo control

60.00%
50.00%
40.00%
30.00%

Total

20.00%
10.00%
0.00%

Preprueba grupo control

Alumno 6

m RP
s TD
s SP

11.25%
15.00%
15.00%

Total  41.25%

Fuente: Elaboracion propia

Alumno 7
18.75%
18.75%
15.00%
52.50%

Alumno 8 Alumno 9 Alumno 10
7.50% 15.00% 11.25%
11.25% 11.25% 15.00%
15.00% 10% 15%
33.75% 36.25% 41.25%
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A partir de la indagacion realizada a los alumnos con el fin de conocer su nivel de desempefio,
como punto clave para llevar a cabo las acciones y lograr los objetivos propuestos, se identifico
que los dos grupos se encuentran en un nivel bajo de acuerdo a los niveles de desempefio expuestos,
por lo que la intervencidn es oportuna para favorecer la habilidad del pensamiento critico al tomar

decisiones y actuar de manera mas autonoma.

Por lo tanto en esta primera sesién se inici6 con el diagnostico para posteriormente trabajar con la
conceptualizacion y exploracidn de conocimientos, habilidades, actitudes y valores que posean los
nifios, con la intencion de tener un mismo punto de partida con todos los nifios y la investigacion
no se vea afectada por factores externos del contexto en el que se desenvuelven, por lo que resulta
importante generar las condiciones y oportunidades de aprendizajes adecuadas para todos los

alumnos.

Resultados de la intervencion

La primera sesion abarca un escenario introductorio sobre el nivel en el que se encuentran los
nifios, por lo que resulta importante evaluar la intervencion en este primer momento con los
alumnos para generar acuerdos y un estado inicial para realizar las actividades de aprendizajes
propuestas. Por ello, se obtuvieron los siguientes resultados en funcién a la apropiacion de la

tecnologia educativa como metodologia y el avance de los aprendizajes de los nifios.

La evaluacion demuestra que los alumnos se encuentran en la primera dimensién en donde sélo
perciben el dispositivo movil que tienen en casa por sus usos basicos, como lo es la comunicacion
y el entretenimiento; por lo tanto, se requiere orientar a los nifios por medio de acuerdos y reglas

que permitan mediar la utilizacion de estos recursos en las tareas educativas (Ver Anexo G1).

Asimismo, a continuacién se presentan los avances en los aprendizajes que marca el Programa de
Estudios (2017), con la finalidad de que se pueda dar seguimiento y sea mas significativa la
intervencion docente; en donde se presenta una mayor incidencia en el rango de valoracion en
proceso y en aprendizaje logrado; el rango de logrado no significa que el nifio ya posea las
habilidades y aprendizajes en su totalidad, sino que se incorpora como punto de referencia en el
que el nifio muestra un mayor dominio que los deméas alumnos gue se valoran en este proceso. Por
lo que el grupo experimental presenta al alumno 1, 3y 4 en proceso, el alumno 2 y 5 muestran un

mayor desempefio por lo que se ubican en un aprendizaje logrado. Mientras que el grupo control
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exhibe un nivel mas bajo, debido a que solo el alumno 8 se encuentra en un rango de logro y los

alumnos 6, 7, 9y 10 en un nivel intermedio que hace alusion al rango en proceso (Ver Anexo G2).

En la segunda sesion se tiene contacto directo con aplicaciones moviles, con la intencion de
estudiar la interaccion de los nifios con este tipo de recursos, asi como las habilidades tanto
digitales como del pensamiento critico al tomar decisiones frente a las situaciones que se le
presentan. Por lo anterior, se ostenta que ademas de que los nifios ya estan familiarizados y
muestran cierto grado en la apropiacion de los usos de los dispositivos mdviles, también reconocen

sus funciones y lo que pueden hacer con estos medios.

Es importante sefialar que ya muestran vislumbres en la apropiacion de nuevas formas de
aprendizaje, pero aun es necesario seguir incentivando limites en su uso para que los nifios no
pierdan el sentido de las situaciones didacticas que se trabajan. Por lo tanto, exponen la presencia
de los tres primeros indicadores, puesto que en la apropiacion de objetos estan familiarizados con
los teléfonos moviles, en la apropiacion de la funcionalidad reconocen los usos que le pueden dar
dentro y fuera de la escuela, y en la apropiacion de nuevas formas de aprendizaje sélo eligen con

qué quieren trabajar y como lo pueden hacer (Ver Anexo G3).

En cuanto al aprovechamiento de aprendizajes, se muestra que los nifios toman decisiones sencillas
Yy que se presentan en su vida cotidiana, como el elegir materiales o recursos que sean de su interés
por lo que presentan cierto nivel de autonomia de acuerdo al nivel que cursan, que es tercer grado
de preescolar, por lo que en la realizacion de actividades son independientes y toman
responsabilidades que le corresponden. Se ostenta que el grupo experimental sigue por arriba del
grupo control al presentar 2 alumnos en proceso y 3 en un rango de logro, mientras que el grupo
control muestra 3 en proceso y 2 en logro; de manera detalla el alumno 1y 4 del primer grupo, que
es el experimental, exhiben un nivel intermedio y los alumnos 2, 3y 5 un aprendizaje logrado, por
otro lado el grupo control hace referencia a los alumnos 6, 7 y 10 en un rango en proceso y los

alumnos 8 y 9 con un mayor rango que es el de logro (Ver Anexo G4).

En la tercera sesion se visualiza que los nifios ya conciben la tecnologia como un dispositivo que
se puede emplear con diversos fines, como lo es el aprendizaje y actividades educativas, por lo
que las acciones que realizan en los teléfonos celulares ya le confieren un propésito y actan, de
cierta manera, con un sentido pedagdgico al utilizarlos. Lo que da cuenta que poseen las tres

dimensiones con sus indicadores, no obstante, se requiere favorecer dicho ambiente de aprendizaje
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y darle seguimiento a la cultura de la tecnologia educativa para que no se pierda la intencion de

esta intervencion (Ver Anexo Gb5).

Ademas, en relacion a los aprendizajes se presentan situaciones que los nifios enfrentan de manera
adecuada, segun los elementos que se aprendieron en las sesiones anteriores, por lo que toman
decisiones de manera mas autbnomay sin ayuda; se menciona que la intervencion ya no fue guiada
totalmente por el docente sino que fue dirigida en ciertos momentos por los alumnos, en donde se

encauzaron las acciones de aprendizaje hacia un fin que fue la resolucion de problemas.

Lo anterior da cuenta del progreso de los nifios conforme se avanzo en la intervencion, lo que se
representa en el aprendizaje de los alumnos. Por ello, en el grupo experimental sélo el alumno 3
aun requiere apoyo en su autonomia al presentar un rango intermedio, mientras que los demas
alumnos ya se encuentran en el aprendizaje logrado; el grupo control exhibe al alumno 6y 7 en

proceso Yy a los alumnos 8, 9y 10 en logro (Ver Anexo G6).

Resulta conveniente sefialar, que hay un mayor progreso en el grupo experimental que en el grupo
control, puesto que en este primer grupo se incorporaron las aplicaciones moviles mientras que en
el segundo se trabajo de manera convencional sin ningun recurso tecnolégico. Esta intencion no
se lleva a cabo con la intencion de excluir o marcar diferencias, sino que se busca reconocer la
importancia y trascendencia de introducir la tecnologia educativa como metodologia de la

ensefianza, como lo es el aprendizaje mavil.

Resultados finales de la posprueba

En la Gltima sesion que es la 4 se aplica como evaluacion la posprueba, de tal manera que se arrojen
los datos del efecto del aprendizaje movil en el favorecimiento del pensamiento critico, por lo que
se generaron los siguientes resultados como punto de analisis que se van a comparar con el

diagnostico inicial para demostrar la pertinencia de su aplicacion en el campo educativo.
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Tabla 22. Evaluacion posprueba

ITEMS
Razonamiento Toma de decisiones (TD) Solucién de
pragmaético (RP) problemas (SP)
No.
QIO | d|d|l << || A= | | € | A L D] 2| <
X | < <| - < < | m m E << |1 < | < | =
</ <|u|r|lo |||l |z|o|2l||la|o
= () (@) o o = Ol O () ()
A'“;“”O 11211511021 |3|2l2/111]5 13
A'“;“”O 2021111611215 |1/212l1l6l 17
A'“g‘”o 11211521104 l2/2/111]5 14
A'“Z“”O 112112585 |1l2|2|1]6l1|l1]1]2]s 16
A'ug‘”o 2020111l 6|1l2/1]l216l12/2/11216| 18
A'“gmo 11112l al1lol21]lol2]1lo]l1]1]3 9
A'“;“”O 11112l al1 1211 ]al1lo]l1]1]3 11
A'ug‘”o 2121111621211 !5 ]2[1/2]1]6 17
A'“g‘”o 112112585 |1l2|1]lo0o|3|1|2]1l1]|5| 13
A'ulrgno 202111l 6|1l2/1]l1l5/1/0/l2l2a| 15

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 23. Niveles de desempefio posprueba

Nivel de .,
~ Ponderacion
desempefio
Preformal 0-4
Receptivo 5-9
Resolutivo 10-14
Auténomo 15-19
Superior-

(o 20-24
estratégico

Fuente: Hernandez, Tobon y Guerrero (2016)

En este ultimo momento de la propuesta de intervencion, se reconoce y se valora el efecto positivo
que guarda el utilizar recursos que son llamativos para los nifios y que son tendencia en su contexto

en el que se desenvuelve, por lo que la aceptacion de dispositivos moviles fue de manera
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vertiginosa al estar al alcance de las familias y ser un recurso que utilizan cotidianamente. Por lo
tanto, se expone una mayor autonomia como parte de la evaluacion de los niveles de desempefio,
con mayor presencia en el grupo experimental que en el grupo control, de los cuales 5 de 10 nifios
exhiben un nivel auténomo, 4 un nivel resolutivo y sélo 1 se mantiene con un nivel receptivo. Cabe
sefialar que en las observaciones los nifios ya fundamentan la eleccidn de respuestas, de las cuales
las mas mencionadas fueron porque no estd bien, a mi no me gusta que me traten asi, es malo

porque en mi casa nos regafian si hacemos eso, entre las mas destacadas.

Tabla 24. Sistematizacion aplicada de resultados de posprueba

Concepto Valoracion
Valor del item 0 1 2 Total
) Resultado en porcentaje 12 items con
Factor Items .
valor méximo
ARG 1 0% 2.25% 3%
ARG 2 0% 0.75% 6%
RP 19.5%
FAL 1 0% 3.75% 0%
FAL 2 0% 3.75% 0%
GRAL1 0% 3.375% 0.75%
GRAL 2 0% 1.5% 3.75%
TD 16.5%
PRB 1 0% 2.625% 1.5%
PRB 2 0% 2.25% 0.75%
GRAL1 0% 4% 2%
GRAL 2 0% 1.5% 4%
SP 24%
GRAL 3 0% 4% 2%
GRAL 4 0% 3.5% 3%
TOTAL 0% 33.25% 26.75% 60%

Fuente: Elaboracion propia

Se observa que los nifios iniciaron con un porcentaje por debajo de la media con un 37% que se
recupera de la preprueba, mientras que en la posprueba ya se presenta a un 60%, en donde el 19.5%
se refiere al razonamiento pragmatico, el 16.5% a la toma de decisiones y finalmente el 24% en la
resolucion de problemas de acuerdo a su edad y nivel educativo que cursan. Esto denota que es
conveniente la aplicacion de la propuesta de intervencion para acrecentar la resolucion de

problemas y la toma de decisiones hacia un nivel autobnomo por medio de dispositivos acordes a
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las necesidades educativas presentes y que sean significativos para los nifios como lo es el

aprendizaje mavil.

Figura 8. Evaluacion de la preprueba del grupo experimental

Posprueba grupo experimental

?
©
0098 ke n
Alumno 1 Alumno 2
m RP 18.75% 22.5%
= TD 11.25% 18.75%
SP 25% 30%
Total 55.00% 71.25%

Fuente: Elaboracion propia

e m
Alumno 3 Alumno 4
18.75% 18.75%
18.75% 22.5%
25% 25%
62.50% 66.25%

Figura 9. Evaluacion de la preprueba del grupo control

Posprueba grupo control

;
©
E §
- B
Alumno 6 Alumno 7
m— RP 15% 15%
mm TD 7.50% 15%
SP 15% 15%
Total 37.50% 45.00%

Fuente: Elaboracion propia

B B
Alumno 8 Alumno 9
22.5% 18.75%

18.75% 15%
30% 25%
71.25% 58.75%

Alumno 5
22.5%
22.5%

30%

75.00%

Alumno 10
22.5%
18.75%
20%
61.25%

Los resultados arrojados en las pruebas del test, asi como los instrumentos de evaluacion como lo

son las rabricas y listas de cotejo, dan cuenta que se increment6 la autonomia de los alumnos tanto

en el grupo experimental como en el de control, sin embargo, a traves del anélisis de los resultados

se valida que el aprendizaje movil favoreci6 el desarrollo de habilidades del pensamiento critico,

promovid el aprendizaje de manera activay se logré que los nifios se apropiaran de la funcionalidad

de la metodologia de los dispositivos mdviles como una forma de aprendizaje.
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Capitulo V. Conclusiones

En este apartado se hace mencion de los aspectos relevantes y hallazgos encontrados a
partir del andlisis de resultados que se encontraron en la presente investigacion, por lo que se
abordan puntos claves de discusion acerca del aprendizaje movil y algunos momentos que fueron
importantes durante la aplicacion de la intervencion y el proceso de investigacion. Ademas, se

enuncian recomendaciones y limitaciones para futuras intervenciones.

Conclusiones

A partir de los resultados obtenidos de la intervencién con la presente investigacion se logra
visualizar no sélo laimportancia del aprendizaje moévil para favorecer habilidades del pensamiento
en preescolar como lo es el pensamiento critico, sino que también da cuenta de la vinculacion de
la teoria con la practica y la importancia de llevar a cabo procesos investigativos que permitan la

solucién y atencion de necesidades presentes en el campo educativo.

Asimismo, es relevante destacar que se da respuesta al planteamiento del problema establecido,
por medio de las acciones y contrastacion del efecto del aprendizaje mavil en los alumnos
definidos en la intervencion, asi como el analisis de las variables; se generd una vision de la
importancia de incorporar metodologias de aprendizaje que involucren a la tecnologia educativa
para cumplir con las exigencias de una sociedad del siglo XXI1 y ademas, se consigue dar cuenta
del papel del profesor como agente transformador del proceso educativo, el cual es capaz de crear

contenidos digitales que correspondan a su contexto y sean mas significativos para los alumnos.

De igual manera, se propicio el cumplimiento de objetivos a partir de las actividades y acciones
realizadas a lo largo de la aplicacion de la investigacion, lo que coadyuvo a dar respuesta a las
preguntas de investigacion conforme se avanzaba en la puesta en practica de la intervencion. Esto

abrio diferentes panoramas que entran a discusion y se presentan a continuacion.

En relacion con los alumnos, resulto conveniente incorporar al proceso de aprendizaje dispositivos
con los que se relacionan directamente en su entorno, debido a que facilitdé su uso gracias a la
experiencia con la cuenta con los nifios al ser parte de la generacion que se conoce como nativos
digitales, ya que estan familiarizados desde edades tempranas con la tecnologia y con ciertas
habilidades digitales acordes a su nivel educativo. Sin embargo, se demostré que si no se encauzan

las actividades con un sentido de aprendizaje y no se establecen reglas y limitaciones, a pesar de

90



que los nifios cuentan con ciertas habilidades digitales no las utilizan para el aprovechamiento

académico.

Por lo anterior, es conveniente capacitar a la familia de los nifios y nifias con la finalidad de que
se logre inculcar desde un inicio concebir una cultura tecnologica que le permita a los nifios
comprender que dichos dispositivos cumplen diferentes funciones como lo es el aprendizaje, y
como docentes ser conscientes de los requerimientos que implica el involucrar la tecnologia
educativa a la labor de la ensefianza, ya que no sélo es utilizar los medios sino saber dirigir el

aprendizaje e incluir el disefio instruccional que le dé sentido a las acciones educativas.

Es relevante sefialar que se disefid la propuesta de intervencion como un ejemplo de alternativa
docente para trabajar especialmente la educacion hibrida, no obstante es compatible para
implementarse en las diversas modalidades educativas, esto debido a las dificultades presentadas
por la pandemia. Por lo que resulta conveniente hacer mencion de diversos factores que pueden
influir en los resultados de su aplicacion como lo es el tiempo, el contexto puesto que en esta
investigacion se suministré en multigrado, factores externos como la familia, las caracteristicas de
los teléfonos celulares, el acceso a internet y a la red movil, entre otros, los cuales se deben tomar

en cuenta para futuras intervenciones.

Se invita a los docentes, alumnos y comunidad educativa en general, a ser parte de un ambiente de
aprendizaje tecnolégico como lo es el aprendizaje mévil como parte de un dispositivo que hoy en
dia esté al alcance de la mayoria de las personas, es momento de innovar, disefiar, crear, y no sélo
reproducir un curriculo o herramientas rigidas; si la flexibilidad curricular esta presente hay que

saberla aprovechar de una manera acorde a la época en la que vivimos.
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Anexos
Anexo A: Test de pensamiento critico
Instrucciones:

o Leer la pregunta al nifio, mostrarle las iméagenes con una explicacion breve y darle tiempo
para que el nifio o nifia responda.

o Si el nifio ademéas de sefialar una respuesta explica la situacion y propone diferentes
intervenciones, se debera anotar en las observaciones con la intencion de registrar la proposicion

del nifio o nifa.

Jardin de Ninos “Grillito”
32EJN0181Y
Las Chilitas, Zacatecas, Zac.

Test del pensamiento critico en nifios de preescolar

Nombre: Edad: Grado que cursa:

o Razonamiento pragmatico
Generales (GRAL)

1. Si te sientes enojado o enojada
¢ Qué harias ta?

Selecciona una respuesta:

¥

c)

Tranquilizarme Distraerme Pelear
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Observaciones:

2. Un compariero busca pelear contigo porque cree que le quitaste su juguete
¢ Qué harias ta?

Selecciona una respuesta:

L.

‘
| R T

.
: ‘
%

3

A R W<
a) b) - - C)
Pelear Hablar con él Buscar ayuda
Observaciones:
Falacias (FAL)
3. Antonio tiene cinco dias peleando con sus comparieros, a él no le gusta que otros nifios

tomen el material que esta en el salon de clases porque piensa que es suyo. El dia de ayer se hablo
con Antonio explicandole que no estd bien que se comporte asi porque todo lo que esta en la
escuela es de todos los nifios

¢ Qué crees que haga Antonio?

Selecciona una respuesta:

Pelear Pedir perddn Compartir

Observaciones:

4. Susana tiro sus colores al suelo ella no se fijé que Javier tiene unos colores iguales como
los de ella. Cuando busca su color rojo se da cuenta que no esta en su lugar y se da cuenta que
Javier tiene un color rojo en la mano, se lo quita, Javier llora y va con la maestra.

¢ Qué crees que va a hacer la maestra?

Selecciona la respuesta:
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Hablar con ella Regafarla Evitar la pelea

Observaciones:

J Toma de Decisiones (TD)
Generales (GRAL)
5. ¢ Qué puedes hacer si alguien comparte contigo un dulce?

Selecciona la respuesta:

T Vo
a) g c) ERZE
Darle las gracias Ignorarlo Ser amigos

Observaciones:

6. ¢ Qué puedes hacer si alguien se ha caido?

Selecciona una respuesta:

.j"
%)

=
o0
&

sy
R

i e

v e

e

b

c)

Reirme Ayudarlo Regalarle algo para alegrarlo

Observaciones:
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Probabilidad (PRB)

7. Imagina que un nifio te quita tu comida, ese nifio siempre le quita los juguetes a los otros
nifios y la maestra cree que es porque tiene problemas en casa; es probable que sumama no le puso
lonche, tiene mucha hambre y por eso actla asi.

¢ Qué harias ta?

Selecciona la respuesta:

a)
Llorar Llevarle lonche Hablar con él

Observaciones:

8. Imagina que estas pintando tu animal favorito en una hoja, un nifio te pide prestado tu
pincel porque lo olvido en casa. A ese nifio ya le prestaste una crayola y no te la regreso, pero tu
amigo dice que se lo prestes que si te lo va a cuidar y te lo va a regresar, que tal vez tu color no te
lo regresoé porque se le olvido.

¢ Qué harias ta?

Selecciona la respuesta correcta:

by c)
Hacer la actividad juntos Decirle que no Prestarselo

Observaciones:

o Solucion de Problemas (SP)

Generales (GRAL)
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9. Imagina que unos nifios se estan burlando de tu mejor amigo, esos nifios siempre se estan
riendo si un nifio se cae o se golpea y hacen que los nifios se sientan mal y se pongan a llorar.

¢ Qué harias t4?

Selecciona la respuesta:

; o
a) A - b)
Reirme con ellos Ayudar al nifio del que se rien Pedir ayuda

Observaciones:

10.  Estasdentro del salon, estds armando un rompecabezas. Llega un nifio y avienta su mochila
sobre tu mesa y todas las piezas del rompecabezas que casi terminabas quedaron en el suelo.

¢ Qué harias ta?

Selecciona la respuesta:

a) ' C)

Enojarme Pedir que me ayude Ignorarlo

Observaciones:

11.  Undialaescuela llevas tu juguete favorito, tu amigo te pide que se lo prestes y él te presta
el suyo. Despueés de jugar un rato con los juguetes regresa tu amigo para darte tu juguete, pero te
llevas una sorpresa cuando ves que tU juguete esta roto y ya no funciona.

¢ Qué harias ta?

Selecciona la respuesta

a)
Pedirle una explicacion Enojarme y llorar Perdonarlo
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Observaciones:

12. Estas haciendo una pifiata con un globo y periddico, pero se termina el pegamento con el
que estabas trabajando. Le pides mas a la maestra, pero la maestra esta ayudando a otro nifio con
su trabajo; después de un rato la maestra ain no ha podido ir a darte mas pegamento y te sientes
un poco triste y enojado.

¢ Qué harias?

Selecciona la respuesta:

Enojarme Esperar Pedirle a un compafiero

Observaciones:

Anexo B: Plan de trabajo de la estancia académica

1. Datos de identificacion de la asignatura o proyecto educativo

Nombre de la materia: Aplicacion movil para favorecer el pensamiento critico en nifios de
preescolar
Institucion Académica: Jardin de Nifios “Grillito”
Area de conocimientos en el plan de Habilidades del pensamiento
estudios:

Campo de Formacion Académica/ Area de |[Educacion socioemocional
Desarrollo Personal y Social:

Organizador  |Autonomia Organizador  [Toma de decisiones y compromisos
Curricular 1: Curricular 2:

Es factible para integrar asuntos de transversalidad: La educacion socioemocional se empata con
diferentes campos de formacion y areas de desarrollo, por lo que transversalmente se trabajan otras
habilidades y conocimientos por medio de la aplicacion de aprendizaje moévil.
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Ciclo semestral : No aplica, debido a que se aplicara en diferentes periodos no
establecidos.

Caracter: Introductoria Obligatoria Béasica X Optativa Libre

Modalidad de trabajo: Curso Taller Seminario Practica _ X Modular

Modalidad académica: Presencial En linea Hibrida X A
distancia

Valor en créditos: No aplica, puesto que la valoracién de aprendizajes sera por

medio de observaciones.

Profesores que imparten la asignatura: Fatima Monserrath Martinez Garcia

Prerrequisitos para cursar la materia:
Contar con los recursos necesarios (teléfono celular e internet).

Aceptacion por parte de los padres de familia por participar en las actividades.

Otros datos sobre la asignatura:

Se trabajara con un grupo de control que se divide en dos grupos experimentales, un grupo corresponde
a los nifios que realizardn las actividades relacionadas con el pensamiento critico a traves de una
aplicacion mavil; mientras que el otro grupo concierne a los nifios que no cuentan con los recursos por
lo que se trabajara de manera convencional con ellos. Esto permitira comparar el aprendizaje generado
a partir de la aplicacion mavil, asi como el efecto que provoca en los nifios este tipo de metodologia.
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Anexo C: Plan de trabajo acorde con el modelo ASSURE

Etapa de Objetivo Acciones Fecha de Fechade | Tiempo Recursos
disefo Inicio Término | en horas
instruccional
e Realizar el diagnostico Cuestionario
Aol e | s e o el Cusdnilo g
. P o a, 1lidac del pensamiento 30 de 17 de evaluacion.
1.Analizar la | pensamiento critico en critico que manifiesta el :
L - o . agosto de septiembre | 30 horas . .
audiencia nifios de preescolar por nifio de preescolar y el tipo Lista de cotejo
. - . : 2021 de 2021
medio de aplicaciones de tecnologia educativa a
de aprendizaje movil. incorporar, el cual es el
punto de partida.
. Precisar | nivel
Establecer el nivel de | ° ecisa . 08 eles  de
desarrollo del apropiacion del
. o pensamiento critico en 20 de 24 de
2. Establecer | pensamiento critico en . . .
- . etapa preescolar. septiembre | septiembre | 10 horas Registros
los objetivos nifios de preescolar a Fiiar | ; de 2021 de 2021
través de una aplicacion ar a? me ast qu? ;e
de aprendizaje movil. esperan ‘ograr a traves de
los objetivos.
fenR i Cuestionario
Disenar una propuesta |, nyestigar acerca de los
3.Seleccionar | € INtervencion a traves métodos y requerimientos Registros.
métodos de una aplicacion de necesarios para el disefio | 27 de 15 de de dise
tecnologiaé y aprendizaje movil para de una aplicacion de | Septiembre | octubrede | 30 horas Software de disefio
ateriales. favorecer el aprendizaje movil. de 2021 2021 para aplicaciones de

pensamiento critico en
nifios de preescolar.

Realizar un plan de trabajo
como guia para

aprendizaje mavil.
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implementar la aplicacion
de aprendizaje mavil.
Disefiar una aplicacion de
aprendizaje  movil que
favorezca el pensamiento
critico en nifios de
preescolar.

Disefiar los instrumentos
de evaluacion que
permitan recolectar
informacion significativa
en la investigacion.

Pretest

Instrumentos de
evaluacion para el
diagndstico:
observacion, listas de
cotejo y rubricas.

Determinar el proceso
de implementacion de

Implementar el plan de
trabajo a partir de la

4. Usar L ropuesta de intervencion. ;
, la aplicacion de Propt . 18 de 05 de Registros.
métodos, L Realizar observaciones y :
; aprendizaje movil para : N octubre de | noviembre | 30 horas Instrumentos de
tecnologias y recopilar evidencias.
pensamiento critico en q plicar OSI mglrumen 33
nifios de preescolar. de re_c,o eccion €
informacion.
Motivar a los nifios de Tomar en cuenta las
. preescolar a involucrase necesidades  educativas
5. Requerir la s
participacién a favorecer sus para adecuar la aplicacion 18 de 05 de
habilidades de de aprendizaje movil con | octubre de | noviembre | 30 horas Registros.
de los . - i
pensamiento critico por el fin de favorecer el 2021 de 2021

estudiantes

medio de la aplicacion
de aprendizaje movil.

pensamiento critico en
nifios de preescolar.
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e Analizar los resultados
obtenidos.
Realizar grafico y tablas
Evaluar el efecto de la | ° g y .
T que permitan concentrar la Registros.
aplicacion de . -
R informacion. 08 de 27 de
6. Evaluary | aprendizaje movil para . : Postest
) e Documentar los | noviembre | noviembre | 30 horas
revisar favorecer el resultados de 2021 de 2021 Instrumentos de
pensamiento critico en o .I limitaci evaluacion
nifios de preescolar. | ® Describir las limitaciones
presentes las
recomendaciones para
futuras investigaciones.
Anexo D: Seleccion de métodos, medios y materiales
Como se obtuvieron los
Unidad/Sesion Método Medios Materiales recursos (propios del Actividades/ Observaciones
didéctico autor y/o fuente) Estrategias
1. Introduccion Educacion Recursos |e Videos El video es extraido de |e Cooperacion | En esta sesion se busca
con enfoque | multimedia |e Cuestiona | internet, concientizar no sélo a los
hibrido rio https://www.youtube.com/ nifios sino también a los
Test watch?v=wUevKKaZFyg padres de familia, de tal
El Test es elaboracion modo que se reconozca la
propia, con sustento en importancia de utilizar
diferentes autores como este tipo de metodologias
Angeldonis 'y  Barreto en el aprendizaje de los
(2018) y Rivas y Saiz nifos.
(2008)
2. Iniciativa Educacion | Escenariode |e Teléfono | Elaboracion propia, con e Juegos Como primer
personal con problemas y movil sustento en  diferentes acercamiento a la
simulacion e Imagenes | autores como Angeldonisy metodologia de
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https://www.youtube.com/watch?v=wUevKKaZFyg
https://www.youtube.com/watch?v=wUevKKaZFyg

modalidad e Videos Barreto (2018) y Rivas y Aprendizaje | aprendizaje movil se
presencial Saiz (2008) y el programa basado en trabaja con los nifios de
de estudios vigente problemas manera guiada, de tal
Aprendizajes Clave (SEP, manera que se
2017). familiaricen  con el
dispositivo a implementar
y con la resolucion de
problemas.
3. Tomade Educacion | Aplicacion de e Teléfono | Elaboracion propia, con Simulacione | Se plantearan diversas
decisiones con enfoque | aprendizaje movil sustento en  diferentes S situaciones, de las cuales
hibrido movil e Aplicacig | autores como Angeldonisy Tutoria se responderd la mitad en
n Barreto (2018) y Rivas y programada | casa y la otra mitad en el
Saiz (2008) y el programa Aprendizaje | centro educativo.
de  estudios  vigente basado en
Aprendizajes Clave (SEP, problemas
2017).
4. Compromisos | Educacion Test e Cuestiona | Elaboracion propia, con Aprendizaje | Se valora el efecto
con rio sustento en  diferentes basado en obtenido por medio de
modalidad autores como Angeldonis 'y problemas una aplicacion de
presencial Barreto (2018) y Rivas y aprendizaje movil en el

Saiz (2008)

proceso de aprendizaje de
los nifios y se analizan los
resultados obtenidos.
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Anexo E: Evidencias

Imagen 12. Sal6n de clases

Fuente: imagenes proporcionada por la institucién escolar

Imagen 13. Actividades en salon de clases

Fuente: imagenes proporcionada por la institucién escolar

103



Imagen 14. Actividad de Pictograma Antes y después

Pictograma

Antes

Después

Fuente: imagenes proporcionada por la institucion escolar

Imagen 15. Acitivida en el salon de clase

Fuente: imagenes proporcionada por la institucion escolar
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Imagen 16. Alumna realizando actividad movil

Fuente: imagenes proporcionada por la institucién escolar

Imagen 17. Video de actividad movil

Es tu primer dia en la escuela y no conoces a nadie ;Qué harias?

Fuente: imagenes proporcionada por la institucién escolar

Imagen 18. Capacitacion para la propuesta de intervencion
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Fuente: imagenes proporcionada por la institucion escolar

Imagen 19. Evidencias de intervencion

Lo Tnteresante paa wd fue
donde corerta que no. €3
Yecomendable dacles tzicfars
& otes aguratas moufles a
Menos Pacque Selon dificuita § |
Coswuivly con oten gecsoras
despues |

Fu:fqudjﬁ:. 1o que ocuscio
con o i aham.

HH

Fuente: imagenes proporcionada por la institucién escolar

Imagen 20. Aplicacion test

Fuente: imagenes proporcionada por la institucion escolar
Anexo F: Evaluacién prueba piloto

F1. Resultados de la evaluacion de la variable independiente Sesion 1 de prueba piloto

Grupo experimental
Variable Dimension Indicadores Si | No
Aprendizaje Apropiacion del Esté familiarizado con el uso bésico de X
movil objeto las herramientas digitales a su alcance




Los estudiantes utilizan dispositivos
Apropiacion de la | electronicos en  actividades de
funcionalidad aprendizaje individuales 0
colaborativas, dentro o fuera del aula.
Elige los recursos tecnoldgicos a su
alcance y los aprovecha con una X
multiplicidad de fines.
Aprende  diversas formas para
comunicarse y obtener informacion,
seleccionarla, analizarla, evaluarla, X
discriminarla y construir
conocimiento.

Apropiacion de
nuevas formas de
aprendizaje

TOTAL 1

Fuente: Elaboracion propia

F2. Resultados de la evaluacion de la variable dependiente Sesion 1 de prueba piloto

Identifica la importancia de trabajar con aplicaciones de aprendizaje movil
para favorecer su pensamiento critico

Iniciativa
Personal

Educacién

- : Autonomia
socioemocional

Reconoce lo que puede hacer con ayuda y sin ayuda.

Logrado

Requiere apoyo

Alumno
1
Alumno
2
Alumno
3
Alumno
4
Alumno
5

6
7

107



Alumno
8

Alumno
9

Alumno
10

TOTAL

2

Aspectos a
evaluar

ayuda.

Requiere apoyo
Reconoce lo que puede | Reconoce lo que puede | Reconoce con dificultad

Solicita
cuando lo necesita.

Rango de valoracion

hacer con ayuda y sin | hacer con ayuda y solicita
ayuda | ayuda cuando lo necesita. ayuda.

lo que puede hacer con

Fuente: Elaboracion Propia

F3. Resultados de la evaluacion de la variable independiente Sesion 2 de prueba piloto

Grupo experimental
Variable Dimension Indicadores Si | No
Apropiacion del | Esta familiarizado con el uso basico de X
objeto las herramientas digitales a su alcance
Los estudiantes utilizan dispositivos
Apropiacion de la | electronicos en  actividades de X
funcionalidad aprendizaje individuales 0
colaborativas, dentro o fuera del aula.
Aprendizaje Elige los recursos tecnolégicos a su
movil alcance y los aprovecha con una X
N multiplicidad de fines.
Apropiacion de -
Aprende diversas formas para
nuevas formas de . . -
. comunicarse y obtener informacion,
aprendizaje . i
seleccionarla, analizarla, evaluarla, X
discriminarla y construir
conocimiento.
TOTAL 2

Fuente: Elaboracion Propia

F4. Resultados de la evaluacién de la variable dependiente Sesidn 2 de prueba piloto

Sesion 2. Iniciativa Personal

Objetivos de
aprendizaje

1. Desarrollar los recursos que necesita para llevar a cabo las
actividades que decide realizar.

2. Implementa por si mismo acciones de cuidado personal, se hace
cargo de sus pertenencias y respeta las de los demas.

3. Incorpora las herramientas digitales a su alcance.

Campo de
Formacioén

Educacioén
socioemocional

Organizador

Autonomia

Organizador

curricular 1 curricular 2

Iniciativa
Personal
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de sus

Requiere

apoyo
Alumno
1

pertenencias

Alumno
2

Alumno
3

e Elige los recursos que necesita para llevar a cabo las actividades

que decide realizar.
e Realiza por si mismo acciones de cuidado personal, se hace cargo
respeta las de los demas.

En proceso

Logrado

Alumno
4

Alumno
5

Alumno
6

Alumno
7

Alumno
8

Alumno
9

Alumno
10

Requiere apoyo

En proceso

Logrado

ayuda.

Elige con ayuda los | Elige algunos recursos y | Elige los recursos que
recursos y requiere de | pide ayuda para realizar las | necesita para llevar a
acompafiamiento para | actividades. cabo las actividades que
realizar las actividades. decide realizar.

Realiza con dificultad | Realiza algunas acciones de | Realiza por si mismo
algunas  acciones  de | cuidado personal por si|acciones de cuidado
cuidado personal con | mismo y se hace cargo de | personal, se hace cargo

sus pertenencias.

de sus pertenencias y
respeta las de los demas.

Fuente: Elaboracién Propia

F5. Resultados de la evaluacion de la variable independiente Sesion 3 de prueba piloto
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Grupo experimental

Variable Dimension Indicadores Si | No
Apropiacion del Esta familiarizado con el uso basico de X
objeto las herramientas digitales a su alcance

Los estudiantes utilizan dispositivos
Apropiacion de la | electronicos en  actividades de X

funcionalidad aprendizaje individuales 0

colaborativas, dentro o fuera del aula.

Aprendizaje Elige los recursos tecnoldgicos a su
movil alcance y los aprovecha con una | X

multiplicidad de fines.

Aprende  diversas formas para
comunicarse y obtener informacion,
seleccionarla, analizarla, evaluarla, X
discriminarla y construir
conocimiento.

Apropiacion de
nuevas formas de
aprendizaje

TOTAL 3

Fuente: Elaboracion propia

F6. Resultados de la evaluacion de la variable dependiente Sesién 3 de prueba piloto

Desarrolla actividades desafiantes y toma decisiones para
concluirlas.

- Propone acciones para jugar, aprender, conocer su entorno,
solucionar problemas sencillos y expresar cuéles fueron los pasos
que siguid para hacerlo

- Implementa la tecnologia educativa en sus actividades escolares.

., Toma de
Educacion .
. . . decisiones y
socioemociona Autonomia :
| compromiso
S

Persiste en la realizacion de actividades desafiantes y toma de decisiones
para concluirla.

Logrado

Requiere apoyo
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Alumno
5
TOTAL 0 1 4
Alumno
§ 6
% Alumno
) 7
2 | Alumno
2 Al .
o
5’ ugr)nno
< Alumno
10
TOTAL 0 4 1
. Rango de valoracion
E — Requiere apoyo
g Requiere de ayuda para | Persiste en la realizacion | Persiste 'y  realiza  en
< realizar actividades | de actividades | actividades desafiantes y toma
§ desafiantes y se le | desafiantes pero en | decisiones de manera
S dificulta la toma de | algunos momentos | autbnoma.
2‘ decisiones por si mismo. | necesita ayuda.
Fuente: Elaboracion Propia
Anexo G: Evaluacién de la intervencion
G1. Resultados de la evaluacién de la variable independiente Sesion 1
Grupo experimental
Variable Dimension Indicadores Si | No
Apropiacion del | Esta familiarizado con el uso basico de X
objeto las herramientas digitales a su alcance
Los estudiantes utilizan dispositivos
Apropiacion de la | electrénicos en  actividades de X
funcionalidad aprendizaje individuales 0
colaborativas, dentro o fuera del aula.
Aprendizaje Elige los recursos tecnoldgicos a su
movil alcance y los aprovecha con una X
. multiplicidad de fines.
Apropiacion de -
nuevas formas de Aprend_e diversas fo_rmas para
. comunicarse y obtener informacion,
aprendizaje . i
seleccionarla, analizarla, evaluarla, X
discriminarla y construir
conocimiento.
TOTAL

Fuente: Elaboracion propia
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G2. Resultados de la evaluacion de la variable dependiente Sesion 1

Identifica la importancia de trabajar con aplicaciones de aprendizaje movil
para favorecer su pensamiento critico

Iniciativa
Personal

Educacion

- - Autonomia
socioemocional

Reconoce lo que puede hacer con ayuda y sin ayuda.

Requiere apoyo | En proceso Logrado
Alumno
1
Alumno
2
Alumno
3
Alumno
4
Alumno
5

Alumno
6
Alumno
7
Alumno
8
Alumno
9
Alumno
10

1

Requiere apoyo \ En proceso Logrado
Reconoce lo que puede | Reconoce lo que puede | Reconoce con dificultad lo que
hacer con ayuda y sin | hacer con ayuda y solicita | puede hacer con ayuda.
ayuda. Solicita ayuda | ayuda cuando lo necesita.
cuando lo necesita.

Fuente: Elaboracion Propia

G3. Resultados de la evaluacion de la variable independiente Sesion 2

Apropiacion del Esta familiarizado con el uso bésico de
objeto las herramientas digitales a su alcance
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Los estudiantes utilizan dispositivos
Apropiacion de la | electronicos en actividades de
funcionalidad aprendizaje individuales 0
colaborativas, dentro o fuera del aula.
Elige los recursos tecnoldgicos a su
alcance y los aprovecha con una | X
multiplicidad de fines.
Aprende  diversas formas para
comunicarse y obtener informacion,
seleccionarla, analizarla, evaluarla, X
discriminarla y construir
conocimiento.

Apropiacion de
nuevas formas de
aprendizaje

TOTAL 3

Fuente: Elaboracion Propia

G4. Resultados de la evaluacion de la variable dependiente Sesién 2

Desarrollar los recursos que necesita para llevar a cabo las

actividades que decide realizar.

e Implementa por si mismo acciones de cuidado personal, se hace
cargo de sus pertenencias y respeta las de los demas.

e Incorpora las herramientas digitales a su alcance.

Iniciativa
Personal

Educacion

- . Autonomia
socioemocional

e Elige los recursos que necesita para llevar a cabo las actividades
que decide realizar.
¢ Realiza por si mismo acciones de cuidado personal, se hace cargo
de sus pertenencias y respeta las de los demas.
Requiere
apoyo

En proceso Logrado

Alumno
1
Alumno
2
Alumno
3
Alumno
4
Alumno
5
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Alumno
S 6
= Alumno
8 7
E Alumno
5 Al ;
§_ ugnno
2
O Alumno
10
TOTAL 0 3 2
Rango de valoracion
Requiere apoyo
s | Elige con ayuda los | Elige algunos recursos y | Elige los recursos que
c—:l, recursos y requiere de | pide ayuda para realizar las | necesita para llevar a
@ | acompafiamiento para | actividades. cabo las actividades que
® | realizar las actividades. decide realizar.
£ | Realiza con dificultad | Realiza algunas acciones de | Realiza por si mismo
& | algunas  acciones de | cuidado personal por si|acciones de cuidado
< | cuidado personal con | mismo y se hace cargo de | personal, se hace cargo
ayuda. sus pertenencias. de sus pertenencias y
respeta las de los demas.

Fuente: Elaboracion Propia

G5. Resultados de la evaluacion de la variable independiente Sesion 3

Grupo experimental

Variable Dimension Indicadores Si | No

Apropiacion del | Esta familiarizado con el uso basico de X

objeto las herramientas digitales a su alcance

Los estudiantes utilizan dispositivos
Apropiacion de la | electronicos en  actividades de X

funcionalidad aprendizaje individuales 0

colaborativas, dentro o fuera del aula.

Aprendizaje Elige los recursos tecnoldgicos a su
movil alcance y los aprovecha con una | X

multiplicidad de fines.

Aprende diversas formas para
comunicarse y obtener informacion,
seleccionarla, analizarla, evaluarla, | X
discriminarla y construir
conocimiento.

Apropiacion de
nuevas formas de
aprendizaje

TOTAL 4

Fuente: Elaboracion propia
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G6. Resultados de la evaluacion de la variable dependiente Sesion 3

Alumno
1

- Desarrolla actividades desafiantes y toma decisiones para concluirlas.

- Propone acciones para jugar, aprender, conocer su entorno, solucionar
problemas sencillos y expresar cuéles fueron los pasos que siguié para
hacerlo

- Implementa la tecnologia educativa en sus actividades escolares.

Toma de
Autonomia decisiones y
COmMpromisos

Educacion
socioemocional

Persiste en la realizacion de actividades desafiantes y toma de decisiones para
concluirla.
Requlere apoyo DIroceso ogrado

Alumno
2

Alumno
3

Alumno
4

Alumno
5

Alumno
6

Alumno
7

Alumno
8

Alumno
9

Alumno
10

Requiere de ayuda para | Persiste en la realizacion | Persiste 'y  realiza en

realizar actividades | de actividades desafiantes | actividades desafiantes y toma
desafiantes y se le dificulta | pero en algunos momentos | decisiones de manera
la toma de decisiones por si | necesita ayuda. autonoma.

mismo.

Fuente: Elaboracion Propia
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