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RESUMEN:

En el presente trabajo se exponen los resultados de una intervencion educativa, por medio de
la aplicacién de un curso para promover competencias digitales en el uso de software libre
(Escuelas Linux) en docentes de nivel secundaria en la modalidad de b-learning, el cual se
llevé a cabo con los docentes del colegio “Daniel Marquez Medina” de jerez, zacatecas. El
objetivo del curso fue apoyar a los docentes del Colegio Daniel Marquez Medina a mejorar las
competencias digitales en dicha distribucion. En los resultados del trabajo de investigacion,
ilustrado con graficos es posible encontrar una mejoria visible desde la perspectiva del
cuestionario final y los comentarios de los mismos docentes que participaron en la
intervencion. Por lo que es posible decir que la intervencién tuvo un impacto positivo, a
menos en el acercamiento inicial a este tipo de herramientas por parte de los docentes de

diferentes areas del conocimiento.



Capitulo 1: Introduccion

Las y los docentes actualmente estamos involucrados en una necesidad constante de cambiar,
de actualizarnos y de seguir en continuo aprendizaje, esto con la finalidad de adquirir nuevos

conocimientos para ofrecer un mejor proceso de ensefianza-aprendizaje a nuestros a alumnos.

(Al pensar en las necesidades actuales de uso de tecnologias por parte de los docentes
resulta importante la pregunta sobre Qué programas y aplicaciones utilizamos en Ia
cotidianeidad, para la escuela o fuera de ella? Seguramente recurrimos a procesadores de
texto, navegadores de Internet, reproductores de sonido y video, camaras, editores de
imagenes, sistemas de mensajeria sincronica y asincronica, etc. La diversidad y cantidad de
recursos que usamos habitualmente es variable y diferente segun nuestras posibilidades y

necesidades. (Villafafie y Moreiras 2020)

El poder capacitarnos en las herramientas de trabajo con las cuales contamos es una de las
formas mas importantes y gracias a la cual podemos desarrollarnos de una mejor manera en
nuestro ambiente laboral y no solo eso, sino también aprovechar al maximo los recursos para

beneficio propio y de nuestros estudiantes.

En este documento se comparte €l porque es importante conocer la distribucion escuelas linux,
sobre todo en el contexto del cual hablaremos; ademas de porque es importante desarrollar un
curso en la modalidad de b-learning para que los docentes puedan tener una mejora en el
manejo de esta distribucion y asi aprovecharla para desarrollar mejores opciones a la hora de
llevar a la practica los conocimientos en cada una de nuestras areas. Para lo anterior se hace

una intervencion en docentes de nivel secundaria, y se usan como elementos teoricos
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conceptos como software libre, b-learning (refiriéndose a la modalidad en que se hace la

intervencion) y formacion docente como elemento guia de la intervencion.

1.1 Antecedentes

Sobre la preocupacion del poco uso del software libre, en especial de la distribucion Linux,
Pereyra -Lopez et al. (2022),en su estudio titulado; ;Por qué los profesores de educacion
basica del estado de Zacatecas no utilizan software libre como herramienta didactica de apoyo
en el proceso de ensefanza-aprendizaje?, identificaron que entre las situaciones externas que
tienen mas influencia para que el docente no utilice herramientas de Software Libre como
herramienta didactica de apoyo en la ensefianza se encuentran que: en la mayoria de los
equipos de los profesores se tiene instalado un sistema operativo de tipo privativo, muchas
veces esta es una situacion que no estd en manos del docente controlar, ya que es comun que
los equipos de las escuelas sean administrados por otras personas; resulta muy comun el uso
de software con licencias ilegales, lo que pone en una posicion muy comoda a los infractores,
ya que se consiguen las copias sin mucho problema y en realidad nunca se les ha sancionado
por eso y consideran que pueden seguir en esa situacion sin que les cause el menor problema,
por ello, es necesario facilitar a los maestros diferentes direcciones e informacion donde
puedan encontrar y obtener Software Libre, ya que no es muy grande el nimero de maestros
que conocen de estos sitios, y entre mas sean los sitios que se conocen, mas variedad de

Software Libre se puede obtener.

En la década de los noventa los docentes se centraban en los procesos de ensefianza

exclusivamente. Fue hasta los 2000 que la educacion basada en competencias cobrd



importancia, como resultado de la transformaciéon del conocimiento como motor de la
economia y factor determinante de la competitividad (Torres et.al., 2014).En este tenor,
Volquez y Amador(2020), afirman en su articulo titulado Competencias digitales de docentes
de nivel secundario de Santo Domingo: un estudio de caso, que las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion (TIC) han revolucionado la forma de educar, por lo tanto, es
necesario que los docentes adquieran conocimientos y habilidades en el uso de las TIC. El
objetivo de esta investigacion es impactar en el uso que los docentes de secundaria les dan a
las TIC en el proceso de ensefanza - aprendizaje con la finalidad de establecer estrategias que
les permitan adquirir habilidades digitales. Se utilizaron los métodos descriptivos, analiticos y
transformacionales. Ademads, con relacion al instrumento, se aplicé un cuestionario a un total
de 124 docentes de dos escuelas secundarias del Distrito 10-04, Santo Domingo, Republica
Dominicana. Los resultados arrojaron que el 47 % de los docentes requieren capacitarse en
habilidades digitales didactico-metodologicas, el 39 % necesita capacitacion en habilidades
cognitivas y el 32 % necesita capacitacion en habilidades de uso de herramientas. Se lleg6 a la

conclusion que los planes de formacion deben priorizar las habilidades menos efectivas.

Siguiendo la utilizacioén de tecnologias, pero centrandose en el uso del software libre,
Da Costa y Escofet (2013) en su estudio de caso sobre el uso de software libre en la
enserianza secundaria en Cataluiia encontraron que la utilizacion de software libre como
Linkat de GNU/Linux tiene ciertas ventajas como: un fuerte ahorro econdémico, optimizacion
de las inversiones, desarrollo a la medida de las necesidades, implicacion de los usuarios
finales e independencia tecnoldgica, también mencionan que aun falta mucho por hacer en
cuanto a la promocion y difusion de programas libres debido a que hay un gran

desconocimiento en estos temas y por lo tanto no son tan utilizados. Concluyen que la
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utilizacion de programas libres en las actividades pedagodgicas es una realidad sostenida e
imparable en educacion secundaria. También demuestra que, a pesar de los problemas, su uso
en dichas actividades es posible y viable, pues responde a las necesidades y los requerimientos
exigidos por los educandos de esta etapa escolar y por los profesores para asi gestionar de

mejor manera el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Por su parte, Rocha y Hernandez (2020) realizaron la investigacion titulada Valoracion
de las competencias digitales en docentes para la adopcion de tecnologias de software libre.
Proyecto KidsonComputer. En la que senalan que para que los docentes implementen las TIC
en sus aulas es necesario que primero se les capacite, sin embargo, un gran nimero de
docentes no recibe dicha capacitacion. Esta problematica también se presenta en el proyecto
KidsonComputers, la causa principal es el desconocimiento que tienen los docentes con
relacion a los programas libres instalados en los sistemas operativos Ubermix y Raspbian de
los laboratorios de coOmputo de Huajuapan de Leon, Oaxaca, México. Esta investigacion

expone la gran necesidad que tienen los docentes con relacion a las competencias digitales.

La metodologia utilizada fue documental y de campo con un enfoque cuantitativo, la
recoleccion de datos se hizo a través de una encuesta que tomo como base las
recomendaciones por parte de organismos internacionales para disefiarla. Los resultados
obtenidos senalan que solo el 20% de los docentes del caso reporta haber recibido capacitacion
en el area de las TIC, considerando la mitad de los docentes que el nivel adquirido es de
principiante, y la otra mitad considera tener un nivel medio. Se propone capacitar a los
docentes estableciendo los objetivos y contenidos de los cursos con los elementos tedrico-
précticos que les permitan utilizar las aplicaciones. La capacitacion contempla tareas basicas

del sistema operativo, posteriormente se gener6 un catdlogo de las herramientas instaladas con
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respecto al uso que podria darseles para compartirlo con los docentes e ir seleccionando

aquellas que les resulten mas utiles.

Es importante mencionar que situaciones similares se presentan y registran en la
mayoria de las universidades de nuestro pais es asi como lo menciona Ortigoza (2016), p.3,
debido a los costos que implican los softwares privativos, una buena alternativa para reducir
costos es instalar el sistema operativo Linux; cabe mencionar que en las universidades del
mundo es comun el uso de Linux, sin embargo, este no es el caso de nuestro pais, algunas
posibles causas de los bajos porcentajes de uso de este sistema operativo en las universidades
publicas pueden ser la falta de interés, informacidon y conocimiento. Estas son las mismas
causas por las que la mayoria de las escuelas de los distintos niveles no aprovechan los
beneficios que presenta el software libre y en especial, los paquetes para Linux, el cual cuenta
con muchas herramientas que pueden ser aprovechadas para la educacion, hablando no so6lo de

docentes, sino también de los alumnos.

En lo que respecta al Estado de Zacatecas, en el afio 2013 se aprobd la ley para
fomentar la creacion, desarrollo, utilizacion y difusion del software libre y de codigo abierto,
por lo que se convirtio en el primer Estado del pais en legislar una iniciativa de este tipo. El
programa Escuelas Linux se ha implementado en més de 400 instituciones educativas, cuenta
con una gran variedad de programas libres, que cubren intereses y necesidades desde
preescolar hasta la educacion media superior. En el caso de la atencion especifica al entorno
educativo de Zacatecas, es la Unica distribucion donde se estan usando cientos de Objetos
Digitales de Aprendizaje (ODA) creados por diversas instancias federales y mas de un millén

de recursos, si se toma en cuenta la disponibilidad de Wikipedia en espafiol. (Diaz, 2018)
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El Colegio Daniel Marquez Medina no es la excepcion, puesto que algunos docentes
no tienen conocimiento de la existencia del software libre y en el caso de la institucion para
poder apoyarse de la distribucion de Escuelas Linux en el proceso de ensefianza aprendizaje,
ya que es de gran relevancia poder transmitir la informacion también a los alumnos, que sea de
su conocimiento que existen diferentes tipos de software, cudles son sus diferencias y ventajas;
ya que como mencionan Pereyra Lopez et al. (2022) el Software Libre respeta la libertad de
los usuarios y la seguridad de su comunidad. No es simplemente un asunto de precio, sino de
las condiciones para usarlo. Ademds de que la mayoria tiene en sus equipos personales
softwares privativos se trata de un foco de alerta ya que se cuenta con la distribucion de
Escuelas Linux en todos los equipos de la institucion, sin embargo, la mayoria de los
profesores desconocen su funcionamiento y en un inicio hasta su existencia. Por lo que es de
gran importancia que el software libre se convierta en herramienta util para que el docente
ponga en marcha el disefio y planificacion de escenarios educativos que permitan el desarrollo
de las competencias (Criollo 2019) en los alumnos y no solo en ellos para que de esta manera

toda la comunidad escolar se desarrolle en dicho ambito.

Con la llegada de la pandemia, se experiment6é mas a flor de piel lo que es la educacion
a distancia y su puesta en practica, cambiando la educacidon presencial por la misma para
seguir con nuestras actividades y que no se vieran afectadas las clases, ni el aprendizaje de los
alumnos; cuando se comenzd a retomar la nueva normalidad se tuvo que combinar la
educacion presencial con la educacion a distancia “blended learning o b-learning, la cual es
una modalidad, que concentra tanto elementos de la educacion presencial como de la
educacion a distancia” (Gonzalez 2015) por lo cual se usaré para realizar la intervencion; esto

debido a que nos ofrece grandes ventajas y se adapta a nuestras necesidades.
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Marco Contextual

El Colegio Daniel Marquez Medina se ubica en el municipio de Jerez de Garcia Salinas,
Zacatecas. Es una institucion privada incorporada a la Secretaria de Educacion Publica desde
el ano de 1945, pertenece a la cadena de colegios JADILOP (José Anastasio Diaz Lopez) y es
atendido por religiosas de la Congregacion Hijas del Sagrado Corazén de Jesus y Santa Maria
de Guadalupe. Su domicilio es calle de la palma S/N. Cuenta con 110 alumnos entre 11 y 15

afios de nivel secundaria, 10 docentes y 3 administrativos (Ciclo escolar 2022-2023).

La mision del colegio es: “somos un colegio catdlico que ofrece una educacion
integral, innovadora y de calidad, busca lograr que sus alumnos lleguen a ser honestos
ciudadanos, hombres y mujeres felices, respetuosos cristianos comprometidos que tengan
como modelo a Jesucristo en el misterio de su corazon y a José Anastasio Diaz Lopez que

visualiz6 la educacion como la mejor forma de moralizar a los pueblos”.

La vision: Ser un centro generador permanente de hombres y mujeres innovadores y

dindmicas con una vision humano-cristiana de la vida.

La mayoria del alumnado pertenece a la clase media, sus padres se dedican al
comercio, prestacion de servicios, profesionistas y microempresarios. Es una institucion del
sector privado y catdlica donde se fortalecen los valores, costumbres y tradiciones, se
desarrollan acciones formativas respecto a lo religioso para fomentar la educacion en la fe. La

investigacion esta enfocada en los docentes de nivel secundaria, debido a que se ha observado
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que no cuentan con los conocimientos ni las habilidades bésicas para la utilizacion de los

equipos escolares ya que estos cuentan con la distribucién Escuelas Linux.
Los docentes de la institucion tienen los siguientes perfiles:

1. Ingeniero en Mecatronica (Docente de matematicas)

2. Licenciado en Letras (Docente de espafiol)

3. Quimico Farmacéutico Bidlogo (Docente de ciencias)

4. Licenciado en Derecho (Docente de historia y Formacion civica y ética)
5. Ingeniero en Mecatronica (Docente de tecnologia)

6. Ingeniero Topdgrafo (Docente de geografia)

7. Licenciado en Idiomas (Docente de inglés)

8. Licenciado en Artes (Docente de artes)

9. Licenciado en Educacion Fisica (Docente de educacion fisica)

10. Licenciado en Letras y Teologia (Docente de educacion en la fe)

Es importante mencionar que el colegio cuenta con 2 aulas de computo cada una con 30
computadoras disponibles, todas las computadoras tienen el sistema operativo LINUX instalado

y se cuenta con internet para uso de las mismas.

1.2 Planteamiento del problema

Resulta dificil concebir que el profesorado no tenga una competencia digital en relacion con la
utilizacion de software libre y por ende se encuentran en desconocimiento de la distribucion

escuelas LINUX, lo que provocard que no estaran preparando a sus estudiantes para los retos
15



sociales y educativos que propone la sociedad en la actualidad. Por ello, serd clave que el
docente sepa crear y ofrecer contenidos digitales a su alumnado en diferentes situaciones y
contextos (Jiménez-Hernandez, y Sanchez, 2021). Como mencionan Rocha y Herndndez
(2020) la capacitacion docente es la clave para la adopcion de las TIC en la educacion, sin
embargo, en México se detectd que la mayoria de los docentes no las incluyen debido a la falta

de capacitacion en competencias digitales, por lo cual representa un area de oportunidad.

En el Colegio Daniel Marquez Medina se cuenta con un aula de computo equipada y
todas las computadoras de la institucion tienen instalada la distribucion Escuelas Linux, estas
se encuentran a disposicion de los alumnos para sus clases de tecnologia y de igual manera
para los docentes cuando tienen tiempo libre, sin embargo, un nimero minimo de docentes las
utiliza debido a que la gran mayoria de ellos no tienen los conocimientos o las habilidades en
dicha distribucion aunque algunos si sobre el uso de las TIC. Con relacion a la distribucion
Linux, cabe resaltar que muchos de los docentes ni siquiera saben de su existencia, mucho
menos de su uso y/o aplicaciones para facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Es por
ello la importancia de capacitarlos en esta area para que puedan aprovechar las herramientas
disponibles al crear recursos digitales educativos y lograr un mejor ambiente tanto de trabajo
como de aprendizaje; esto tanto para los alumnos como para los docentes expresando aun mas

esta necesidad con la puesta en practica de la Nueva Escuela Mexicana (NEM) en el afo 2023.
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1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo general

Desarrollar un curso en modalidad b-learning sobre Escuelas Linux que apoye a los docentes
del Colegio Daniel Marquez Medina a mejorar las competencias digitales en dicha

distribucion.

1.3.2 Objetivos especificos

Analizar las competencias digitales con que cuentan los docentes a través de una
evaluacion.

e Disear y desarrollar recursos y actividades acordes a las necesidades de los docentes.
e Implementar el curso en linea a través de la plataforma institucional Classroom y en
los Consejos Técnicos Escolares (CTE).

e Evaluar las competencias digitales adquiridas por parte de los docentes al finalizar el

curso.

1.4 Pregunta de investigacion

General

(Implementar un curso en linea ayudara a que los docentes adquieran competencias digitales

en el manejo de la distribucion Escuela Linux?
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1.5 Justificacion

La capacitacion docente es la clave para la adopcidn de las TIC en la educacion, sin embargo,
existe un déficit en el desarrollo de las competencias que implican el uso de las TIC, por lo
que, existe una necesidad de formacion en competencias digitales por parte de los docentes
(Rocha y Hernandez 2020). Hoy en dia, la tecnologia se ve implicada de més y mas formas en
la educacion en los distintos niveles, no siendo la excepcion la educacion secundaria. La
vanguardia y el desarrollo tecnoldgico en el cual se encuentra inmersa la educacion hace
querer ir un poco mas alld no solo a los alumnos, sino también a los docentes para lograr estar

al dia y por ello ofrecer un mejor proceso de ensefianza aprendizaje a los alumnos.

Con base en estos requerimientos y exigencias del dia a dia y sobre todo de la
ensefianza de la Nueva Escuela Mexicana (NEM) este proyecto se realiza porque en el Colegio
Daniel Marquez Medina de Jerez, Zacatecas existe la necesidad de ampliar y mejorar los
conocimientos de los docentes con relacion a la distribucion de Escuela Linux, debido a que la
institucion cuenta con dicha distribucion en todos sus equipos de coOmputo, sin embargo, la
mayoria de los docentes no cuenta con las competencias digitales necesarias para su

utilizacion.

Con el presente proyecto, se pretende capacitar a los docentes por medio de una
propuesta de formacion virtual con el disefio e implementacion de un curso donde se explique
la distribucion de Escuelas Linux y se desarrollen las competencias digitales adecuadas para
su correcta aplicacion y aprovechamiento, teniendo en cuenta los pardmetros establecidos para
las competencias docentes a nivel secundaria, con el fin de lograr el desarrollo profesional

18



docente enfocado a la innovacién apoyada en tecnologias para una mayor calidad educativa y

donde los estudiantes sean los mas beneficiados.

1.6 Alcances y limitaciones

La intervencion se llevo a cabo en el Colegio Daniel Marquez Medina, ubicado en el
municipio de Jerez de Garcia Salinas, Zacatecas. Los participantes son 10 docentes de
secundaria. Se realiz6 en el semestre septiembre-diciembre de 2023. Se logré una mejora
significativa en cuanto a el conocimiento sobre la distribucion de escuelas linux y su

aplicacion para la educacion en las diferentes areas o materias impartidas por los profesores.

Respecto a las limitaciones se debe tomar en cuenta que no todos los docentes son de
la misma edad, por lo que su interés acerca del uso de las TIC es distinto, al igual que su
adaptacién a las mismas, por lo que es de vital importancia adecuar los contenidos y el curso
para que sea aprovechado por todos los docentes al maximo. Ademads, se debe tomar en cuenta
que no todos los profesores disponen del mismo tiempo para poder realizar el curso, y que no
todos pueden adaptar sus actividades complementarias para llevar a cabo el curso en tiempo y
forma, por lo que se debe considerar una variacion respecto a los tiempos en que se culmine el

curso y poder obtener resultados
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Capitulo 2: Marco Tedrico

2.1 Competencias Digitales Docentes (CDD)

En primera instancia, se debe saber que en la sociedad actual se exige a las nuevas
generaciones un nivel de competencia digital que va mas alla del uso recreativo de
dispositivos, razon por la cual es necesario que desde los centros educativos puedan aprender
como utilizarlos de manera didactica y segura. (Jiménez-Hernandez, et.al., 2021). Para poder
llevar a cabo esta encomienda se requiere de un profesorado que esté cualificado para abordar
el proceso de ensefianza-aprendizaje de los discentes con garantias y, es aqui, donde radica la
importancia de conocer mds a fondo qué es la Competencia Digital Docente (CDD), y algunos

de los diferentes modelos que se han desarrollado para su formacion.

El uso de la tecnologia en la educacion ha permitido que la flexibilidad y la capacidad
de adaptacion de los estudiantes logre ser una herramienta de interaccion y de facilidad de uso
en el aprendizaje; sin embargo, la forma en que la tecnologia se ha aplicado a la educacion ha
1do variando con cada avance permitiendo mayor eficiencia y aprovechamiento en los recursos
educativos para la optimizacion del proceso ensefianza-aprendizaje. (Hernandez et.al. 2018).
En relacion con la preparacion docente se menciona que es necesario que el profesorado y los
centros educativos posean un grado adecuado de competencia digital para asi favorecer la

adquisicion de competencias en los alumnos de cada institucion.

Antes de adentrarse en el tema es necesario se defina qué es la competencia digital:

“es un conjunto de destrezas para investigar y procesar informacioén en nuevos

productos de conocimiento. Y para ello se debe de conseguir un conocimiento basico de
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aplicaciones informativas, adaptandolas al conocimiento y a la resolucion de problemas
basados en contexto reales, y adquiriendo un pensamiento critico de las fuentes y
canales de informacion provenientes de las Tecnologias de la Informaciéon y la

Comunicacion (TIC)” (LOMCE, 2013, p.10)

Como mencionan Herndndez et.al, (2018), la formacion del docente debe ser integral desde
una perspectiva que integre a la tecnologia como un recurso para la ensefianza y la obtencion
del aprendizaje del estudiante y ello lleva a la formacion de un docente con un manejo
reflexivo, constructivista y evaluador en la obtencion de nuevos productos. Esto con la
finalidad de ayudar y mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Los procesos de ensefianza
deben conducir a una seria reflexion del docente, no siempre llevada a cabo, sobre la
importancia de tener conocimiento acerca de cudl es el uso adecuado que se le debe dar a las
TIC para lograr una verdadera integracion en la educacion (Hernandez et.al 2018). Para que
asi el rol del docente se encamine a hacia las nuevas formas de relacion estudiante-entorno de

aprendizaje basandose en el uso de las tecnologias.

2.1.1 Desarrollo de competencias digitales docentes en la educacion basica

Jiménez-Hernandez, et.al. (2021), mencionan que es necesario que todos los docentes posean
una competencia digital que permita la transmision de los conocimientos y destrezas
mencionadas a todo el alumnado, por ello surge el planteamiento del problema en el cual se
identifica que los docentes no cuentan con las competencias digitales necesarias para el
manejo de la distribucion Escuela Linux donde esta pueda ser un apoyo para el proceso de
ensefanza aprendizaje.

21



Las TIC son herramientas que han contribuido a la transformacion de la sociedad en
diversos aspectos. De acuerdo con Gonzélez, (2006: 46), “La capacitacion docente en el uso
de las TIC puede contribuir a la mejora en los procesos de la educacion cuando estas son
adaptadas a los requerimientos de una sociedad basada en el conocimiento”, esto requiere que
los docentes conozcan, dominen y desarrollen estrategias de ensefianza acordes con las

necesidades actuales que la educacion demanda.

Cuando se piensa en capacitacion, se debe tomar en cuenta el qué y el para qué sobre
todo porque el campo de las TIC es amplio y las formas de incorporacion al proceso de
aprendizaje deben tener una metodologia particular, lo que implica tomar en cuenta qué
necesidades se piensa resolver y desde qué perspectiva se debe disenar un curso que coadyuve

en la resolucion de problemas especificos. (Montoya,2019)

2.2 El movimiento del Software Libre

La base principal del movimiento de software libre es la de compartir el codigo fuente del
software, y hacerlo girar y distribuir por Internet, como propiedad comun. El software de
codigo abierto flota por Internet controlado por un cierto nimero de licencias con nombres
como GNU (General Publicitense-GPL); la manera en la que funciona es que la licencia GPL
GNU permite a los usuarios modificar el programa y distribuir sus propias versiones. Y, sobre
todo, obliga a compartir el cédigo fuente, mas que controlar o privatizar el mismo (Stallman

2004).
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Hoy en dia, el software libre se encuentra al alcance casi de cualquier persona que lo
conozca y que tenga la informacion suficiente para utilizarlo, sin embargo, existen lugares
donde a pesar de contar con este tipo de software, no es utilizado y por tanto no se aprovecha;
mucho menos se comparte con los alumnos. Por ello es cuestion de esta investigacion el hacer
notar la falta de capacitacion en el uso y existencia del software libe, en este caso particular de

Escuelas Linux.

2.2.1 Software Libre, alternativa tecnoldgica para la educacion

El uso del software libre para la educacion representa avances y ventajas, tales como que todos
tengan acceso a los diferentes programas, pero sobre todo el que los profesores conozcan y
utilicen el software libre traeria beneficios también para el alumnado, puesto que la utilizacién
de escuelas Linux puede ayudar a fomentar la forma de estudio de una manera mas didactica,
con ideas nuevas, logrando asi el interés de los alumnos no solo en la materia, sino también en
la utilizacién de este tipo de software, para que pueda ser de mas utilidad puesto que no
representa mucho esfuerzo ni trabajo el aprender a utilizarlo como se menciona en Asis y

Escofet,( 2013).

Al aprovechar las bondades del software libre en el proceso de ensefianza — aprendizaje
se convierte en una herramienta que permite el desarrollo de la motivacioén de los estudiantes,
puesto que les facilita el acceso al conocimiento, el trabajo colaborativo y autonomo y, sobre
todo desarrollar competencias para la resolucion de problemas, llevando a la institucion

educativa a generar innovacion pedagogica (Hernandez et.al 2022).
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2.3 Sistemas Operativos

Un sistema operativo se puede definir como el programa o software mas importante del
ordenador, gracias a €l funcionan todos los demds programas. Los sistemas operativos realizan
tareas basicas, como el reconocimiento de la conexion del teclado, enviar informacion a la
pantalla, no perder de vista los archivos y directorios en el disco y controlar los dispositivos

periféricos como las impresoras, escaner, entre otros; también es responsable de la seguridad.

2.3.1 Tipos de sistemas operativos

En la actualidad existen softwares de tipo privativo que son aquellos que como su nombre lo
dice privan de la libertad a el usuario y no s6lo eso si no que también tienen algunas otras
implicaciones como grandes costos de adquisicion de licencias, que los alumnos no tengan no
tengan la oportunidad de conocer el codigo de fuente y por lo tanto no saber como funcionan,

mucho menos de ajustarlos a sus necesidades. (Pereyra et.al, 2022).

Por otro lado, debe entenderse lo que quiere decir software libre, hace referencia a la
libertad que tienen los usuarios para ejecutar, copiar, distribuir, estudiar, cambiar y mejorar el
software y si es aplicado en la educacion favorece el proceso de ensefianza-aprendizaje en
funcién de los destinatarios, de su nivel de formacion, de sus necesidades y mas; esto debido a
que puede ser adaptado dependiendo de los intereses y objetivos que se requieran alcanzar.

(Criollo,2019).

"Hay softwares abiertos y otros cerrados, codigos fuente libres y privativos; no todos

nos permiten apropiarnos de ellos del mismo modo. Los primeros nos permiten indagarlos,
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explorarlos, mejorarlos, mientras que a los segundos solo podemos usarlos, esto es, interactuar
con la interfaz, la primera capa de informacion. El acceso al cddigo no depende solo de loss
conocimientos (como usuarias, usuarios, programadoras y programadores), sino de lo que la

creadora o el creador defina al desarrollarlo.” (Villafaiie y Moreira, 2020)

Codigos de fuente

Figura 1. Codigos de Fuente Abiertos y Cerrados

USUARIA/O i E |
Esti frente a
e (O
Que tiene detras
-
Puede ser Puede ser
Abierto — CODIGO > Cerrado p CAPA2
libre FUENTE pmratnm
Todas/os tenemos Solo las/os
acceso y si duefias/os
sabemos programar pueden acceder
podemos y editar
intervenir/editar (legalmente)
-

Los sistemas operativos pueden ser clasificados de la siguiente manera:
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e Multiusuario: permite que 2 0o mas personas utilicen sus programas al mismo tiempo,
algunos sistemas operativos permiten a centenares o millares de usuarios al mismo
tiempo.

e Multiprocesador: soporta el abrir un mismo programa en mas de una PC.

e Multitarea: permite que varios programas se ejecuten al mismo tiempo.

e Multitramo: permite que diversas partes de un solo programa funcionen al mismo
tiempo.

e Tiempo real: responde las entradas inmediatamente, los sistemas operativos como

DOS Y UNIX no funcionan en tiempo real.

Se pueden dividir en 3 grandes familias:

Familia Windows, Familia Macintosh y Familia UNIX.

2.3.2 Escuelas Linux

El proyecto Escuelas Linux, surge en el afio 2007, en la instancia de capacitacion de lo que era
la Secretaria de Educacion y Cultura del Estado de Zacatecas, ahora Secretaria de Educacion
de Zacatecas (SEDUZAC), por iniciativa del maestro Alejandro Diaz Infante, como una
propuesta transversal para eficientar el uso de los programas de coémputo en un paradigma de
Software Libre que permita el acceso sin restricciones a aplicaciones que tengan mas
estabilidad, seguridad y versatilidad (Pereyra et.al 2022).Esta distribucion cuenta con muchos
programas ya establecidos para el apoyo de las diferentes materias, Es la version de sistema

orientada especificamente a la educacion con una versatilidad gratuita y libre de virus.

Es decir, se incluye medidas de proteccion para que se mantenga la configuracion de la

cuenta del usuario y, en caso de ser necesario, el profesor o responsable de un aula de medios
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puede ejecutar una simple instruccion para restaurar en segundos la cuenta del usuario a su

estado original.

2.4 Formacion docente con el uso de las tecnologias

Para hablar de la capacitacion es necesario tener en cuenta 2 cosas: el proceso de adquisicion
de conocimientos y la aplicacion o desarrollo de esos conocimientos, habilidades y
actividades. “se puede decir que la capacitacion encamina a las personas a una mejora

sustancial en su area laboral “(Montoya 2019, p.3).

“De acuerdo a la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y
la Cultura (UNESCO, 2008) el profesor debe integrar el uso de las TIC en la curricula
de los estudiantes, saber cuando utilizarlas en el aula, tener conocimientos basicos del
funcionamiento de hardware, software y de sus aplicaciones, un navegador de internet,
un programa de comunicacion, un presentador multimedia y aplicaciones de gestion,
utilizarlas para generar autoaprendizaje que ayude en el desarrollo profesional del

estudiante y para crear y supervisar proyectos” (Montoya 2019 p.3).

De esta forma las TIC han cambiado el estilo de vida de la sociedad, ya que ahora se tiene un
uso permanente de las mismas, ademéas de que se tiene acceso a una gran cantidad de
informacion y actualizacion, por ende, las instituciones dedicadas a la educacion no pueden

permanecer indiferentes si no que requieren una adecuada y permanente formacion docente en

27



el uso de las TIC para el desarrollo de nuevas estrategias didacticas en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

“Los beneficios que prestan las TIC en la educacion no estan totalmente cristalizados,
principalmente se utilizan como material de apoyo en la ensefianza tradicional dejando
al descubierto la falta de formacion de los docentes, el verdadero potencial de las TIC es
fomentar la construccion de los conocimientos de manera colaborativa y constructivista”

(Luna-Romero, et.al. 2018) (p.47).

Es importante mencionar que todo estd en constante cambio y actualizacion por lo
tanto la formacion docente no es la excepcion y de esta manera todos los docentes deben
prepararse, capacitarse y actualizarse en todo aquello que nos ayude a mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje para asi brindarles a nuestros alumnos una educacion de calidad y a la

altura de la globalidad.
2.5 B-Learning

El blended learning (B-learning) se refiere a la mezcla de condiciones para realizar un trabajo
en condiciones presenciales y con recursos virtuales. “las investigaciones demuestran que los
resultados con B-Learning pueden ser mejores que los resultados de los cursos completamente
en linea o de los presenciales” (Quitian-Bernal, S. P. y Gonzéalez-Martinez, 2020, p. 662). Hoy
en dia el aprendizaje B-learning o aprendizaje combinado se encuentra en muchos procesos o

situaciones tales como congresos, simposios, foros, etc. Ya que presenta grandes ventajas para
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los estudiantes y los docentes en el proceso de ensenanza aprendizaje; cabe recalcar que se
conoce o se puede nombrar de distintas formas como aprendizaje mixto, mezclado, integrado,

anfibio o blended learning.

Dentro de las posibilidades que nos ofrece este tipo de aprendizaje tenemos que:
Promueve un entorno comunicativo para la formacion profesional, integra el espacio-tiempo,
combina estrategias de ensefanzas, metodologias activas de aprendizaje y tecnologias
digitales, Adapta cada vez mejor el proceso de ensefianza-aprendizaje a las necesidades de los
estudiantes, tanto en el orden individual como colectivo, logra un aprendizaje mas activo y
solidez en las adquisiciones, también desarrolla actividades orientadas a la resolucion de
problemas complejos mediante la colaboracion y la capacidad de aprender en comunidades
donde los estudiantes discuten ideas, experimentan, trabajan en equipos y colaboran. (Vazquez

y Hervis 2022) (pp.95).

B-learning se encuentra dentro de los sistemas complejos adaptativos, caracterizados
por establecer el equilibrio dindmico entre la estabilidad y el caos por lo que muestra una
estructura de 6 dimensiones que es conocida como Complex Adaptative Blended Learning
System (CABLS) por sus siglas en inglés. “Este sistema se dinamiza acorde con la condicion
de interdependencia y dependencia entre seis subsistemas: estudiante, profesor, aprendizaje,
tecnologia, apoyo al aprendizaje y, por supuesto, institucion, para alcanzar metas comunes”

(Quitian-Bernal y Gonzélez-Martinez, 2020)( pp. 662)

Se integran también por 3 componentes complementarios: el primero es el contenido
que nos habla de los conocimientos y de la informacion que se lleva en las clases presenciales

y a través del aprendizaje digital; el segundo hace referencia a la comunicacion esto mediante
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la comprension de los conceptos y las relaciones que se establecen con los demas compaiieros,
derivada de la interaccion tanto presencial como virtual y finalmente la competencia que nos
lleva a el conocimiento para acciones y aplicaciones efectivas. (Quitian-Bernal, y Gonzalez-

Martinez, 2020)

El Blended learning también se ofrece como alternativa cuando algunos docentes se
rehusan a utilizar las tecnologias en el proceso de ensefanza-aprendizaje, para que la
transicion sea menos dramadtica y cadtica. "Destacan tres ventajas de los procesos fusionados
que ofrece la modalidad B-Learning: practicas pedagdgicas mas adecuadas, acceso y mayor

flexibilidad y mayor costo-efectividad” (Quitian-Bernal y Gonzalez-Martinez, 2020).

Por lo que es posible decir que el B-learning estimula el desarrollo de mayores
habilidades en las personas que lo utilizan y las que lo aplican esto debido a que combina el
entorno presencial con el virtual brindando asi la oportunidad de aprender de una forma mixta,
ya que no presenta escenarios de distinta indole lo que mejora y amplia el proceso de
ensefanza-aprendizaje, sobre todo al venir de escenarios tradiciones sin capacitaciones

adecuadas para el uso de estrategias de aprendizaje virtuales adecuados y exitosos.
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Capitulo 3: Metodologia del proyecto y/o producto

3.1 Tipo de investigacion

La investigacion para realizar es de tipo aplicada debido a que se pretende resolver el
problema de que los docentes del colegio “Daniel Marquez Medina” de Jerez, Zacatecas no
cuentan con las habilidades digitales necesarias para el uso y aplicacion de la distribucion
Escuelas Linux. El nivel de la investigacion es de tipo descriptivo, puesto que la situacion a
analizar estd delimitada en una institucion, durante un periodo de tiempo y en una ubicacion
geografica en especifico, pues al realizar una intervencion los resultados seran explicados bajo

una estrategia comparativa pre-post.

3.1.2Diseiio de la investigacion:

El disefio de la investigacion es cualitativo debido a que se mide el desempefio de los docentes
en el curso en base a las respuestas del cuestionario final y a las habilidades adquiridas
respecto a su opinidn acerca del curso y lo aprendido en el mismo, después de la realizacion
del curso. Al tratarse de una poblacion de estudio reducida no es posible considerar la

investigacion como cuantitativa.

3.2 Sujetos de estudio

Poblacion.

La poblacion del colegio “Daniel Marquez Medina” de Jerez, Zacatecas es de un total de 28

docentes.
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Muestra.

Para efectos de esta investigacion, la muestra no serd significativa en relacioén con la poblacion
con la cual se trabajard. Se utilizard un muestreo estratégico, de manera que los sujetos o
situaciones incorporados al estudio tengan valor o potencia explicativa en el marco de la
pregunta de investigacion. La muestra consiste en un total de 10 docentes pertenecientes al

nivel de secundaria.

3.2.1 Criterios de inclusion y exclusion

Criterios de Inclusion:

» Docentes de nivel secundaria

* Docentes con habilidades basicas en las TIC

* Docentes con disponibilidad para aprender

Criterios de Exclusion:

* Docentes pertenecientes a secciones distintas de nivel secundaria

* Docentes que conducen asignaturas que no necesiten el uso de las TIC ara la realizacion de

trabajos de sus materias.
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Operacionalizacion De Variables

Dentro de las variables a analizar en esta investigacion se toman el curso B-learning acerca de
la distribucion Escuelas Linux y el rendimiento de los docentes, el cual se podra definir como
las habilidades adquiridas por los docentes después de la realizacion del curso y la manera en
la que ellos se autoevaluan en la adquisicion de nuevos conocimientos y habilidades; esto en
base a una rubrica que es llenada por los docentes y otra que se llena en base al desempeio
obtenido en el curso de manera numérica; el desarrollo del curso se realiza con base en el

modelo instruccional ASSURE.

3.3 Técnicas e instrumentos

Para llevar a cabo el curso primero se realiza la técnica de cuestionario para analizar los
conocimientos previos de los docentes acerca de las TIC, en especial de la distribucion
Escuelas Linux; este cuestionario se coloca en la plataforma institucional para que todos los
docentes puedan acceder a ¢l en el momento en que sus labores se los permitan.
Posteriormente se realiza el analisis de los datos de manera cualitativa, para conocer el nivel
en el cual se encuentra la mayoria y partir de ahi para la creacion del curso. Se emplean
ribricas para evaluar el desempefio de los docentes en la realizacion del curso y a manera de

autoevaluacion.

Las dos herramientas principales para el curso son la plataforma Classroom, a la que se
tiene acceso por la via institucional, y el espacio de trabajo de los Consejos Técnicos Escolares

de forma que se pueda cumplir con la forma de trabajo B-Learning. Ademas, se cuenta con los
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equipos del aula de computo, que ya tienen instalada la distribucion de Escuelas Linux, lo que

permite a quienes toman el curso explorar las diferentes herramientas.

Proceso

Etapa 1 - Analisis de los estudiantes

Caracteristicas generales del estudiante:

Nivel educativo: Educacion continua

¢ Institucion: Colegio Daniel Marquez Medina

e Curso, taller o materia: Curso

e Numero de estudiantes: 10

e Género: Indistinto

e Rango de edad: 23-65

e Caracteristicas especiales: Ninguna

e Competencias de entrada del estudiante: Uso y conocimiento bésico de las TIC

e ;Que¢ habilidades o competencias debe tener el estudiante de entrada?

Gestionar el trabajo propio, tomar decisiones de mejora y usar las tecnologias.

(Que tiene que saber antes de entrar?

e Conocimientos basicos en tecnologia y utilizacion de equipo de computo
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Los estilos de aprendizaje de los docentes se obtuvieron gracias a una cuestion directa con

cada uno de ellos, se les pregunt6 si conocian su estilo de aprendizaje, en base a sus respuestas

se recopild la informacion y se obtuvieron los porcentajes correspondientes en base a formulas

estadisticas.

Visual: 10%

Auditivos: 30%

Kinestésicos: 60%

Caracteristicas de los estudiantes:

1.

Ingeniero en Mecatronica (Docente de matematicas): es un joven de 29 afios que le
gusta ensefiar matematicas en base a juegos y actividades dinamicas, también aplica el
uso de las tecnologias con sus alumnos para llevar a cabo distintos proyectos
matematicos, imparte clase todos los dias de lunes a viernes en los 3 niveles de
secundaria.

Licenciado en Letras (Docente de espafiol): es una joven maestra de 26 afos de edad a
la cual le gusta crear interés en sus alumnos por la lectura; imparte clases todos los dias
de lunes a viernes en los 3 niveles de secundaria.

Quimico Farmacéutico Bidlogo (Docente de ciencias): es una joven maestra de 29 afios
de edad la cual se preocupa por que sus alumnos entiendan que la ciencia es vivencial
y que la podemos aplicar dia a dia, trabaja con sus alumnos utilizando y aplicando la

tecnologia para mejorar las estrategias de ensefianza-aprendizaje; imparte clases todos
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los dias de lunes a viernes con los 3 niveles de secundaria y tiene 6 clases semanales
con los alumnos de 2 y 3 grado debido a que llevan la clase de laboratorio donde ponen
en practica lo aprendido en teoria.

Licenciado en Derecho (Docente de historia y Formacion civica y ética): la joven
maestra de 25 afios imparte sus clases de manera tradicional y siguiendo
recomendaciones para lograr el proceso de ensefianza-aprendizaje de los alumnos.
Imparte clases en 1 grado 3 veces a la semana de historia y 2 veces a la semana de
formacion civica y ética. Para 2 y 3 afio imparte 4 veces a la semana historia y 3 veces
a la semana formacion civica y ética.

Ingeniero en Mecatronica (Docente de tecnologia): es una joven docente de 30 afos
que a pesar de ser la docente de tecnologia le falta algo de motivacion hacia los
alumnos para que se interesen mas por la materia y aprendan a cerca de la misma.
Imparte 3 clases a la semana con cada uno de los niveles.

Ingeniero Topografo (Docente de geografia): es una maestra de 49 afios que imparte su
clase de manera amena, presenta una discapacidad fisica, pero a pesar de ella cumple
con sus labores con entusiasmo; solo imparte clases a 1 grado de secundaria 4 veces a
la semana.

Licenciado en Idiomas (Docente de inglés): es una docente de 35 afios que imparte la
clase de inglés todos los dias de lunes a viernes en los 3 grados de secundaria, tiene
poco conocimiento en el manejo de las tecnologias (lo menciono porque varias veces
ha solicitado de mi ayuda para hacer cosas de este tipo) por lo que la mayoria de las

veces trabaja de manera tradicional.
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8. Licenciado en Artes (Docente de artes): joven maestro de 29 afios que imparte sus
clases con el uso de audiovisuales, con una frecuencia de 2 veces por semana a cada
uno de los grados de seccion secundaria.

9. Licenciado en Educacion Fisica (Docente de educacion fisica): joven maestro de 28
afios que imparte sus clases de manera tradicional 2 veces a la semana con cada grupo
de secundaria.

10. Licenciado en Letras y Teologia (Docente de educacion en la fe): docente de 55 afios
que en su formacion se prepard para el sacerdocio, pero no lo culming, es el encargado
de impartir las clases de educacion en la fé o la parte religiosa que caracteriza a los
colegios, se adentra un poco en el uso de las tecnologias y de los audiovisuales, en la
medida de lo posible le gusta estar actualizado y en constante aprendizaje. Imparte la

materia una vez a la semana con cada uno de los grados de secundaria.

Caracteristicas del contexto:

e Ubicacion: El Colegio Daniel Marquez Medina estd ubicado en el municipio de Jerez

de Garcia Salinas, Zacatecas.

Caracteristicas: perteneciente a la educacion bésica en seccion secundaria con domicilio en
calle de la palma s/n. Es una institucion del sector privado y catolica donde se fortalecen los
valores, costumbres y tradiciones. Los docentes de la institucion no cuentan con las
habilidades necesarias para poder aprovechar los recursos que ofrece la distribucion Escuelas
Linux a pesar de que todos los equipos de la escuela cuentan con ella, la mayoria de los

docentes estan interesados en aprender a utilizar las TIC de manera adecuada y aprovechar al
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maximo el curso sobre el uso y aplicacion de la distribucion Escuelas Linux para asi poder
enriquecer su material didactico y llevar sus clases a un concepto tecnologico y hacerlas mas
atractivas para los alumnos. El rango de edad entre los profesores se centra entre los 25-30
afios por lo que la parte del desarrollo de las habilidades es de gran importancia e interés para
todos y se encuentran en la mejor disposicion para hacer crecer sus habilidades y

conocimientos.

Etapa 2 — Establecimiento de objetivos

Objetivos del curso

General:

Obtener habilidades tecnoldgicas en el uso de recursos y herramientas digitales que ofrece la

distribucién de Escuelas Linux.

Especificos

1. Valorar las posibilidades que ofrecen las tecnologias de la informacion y Ia

comunicacion en base a la distribucion Escuelas Linux.

2. Identificar la informacion y los recursos que se necesitan para el adecuado manejo de

la distribucion Escuelas Linux.

3. Innovar en la docencia, con el apoyo de las tecnologias basado en la distribucion

Escuelas Linux.
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Etapa 3 — Seleccion de métodos, medios y materiales

Para la seleccion de métodos, medios y materiales, se toman en cuenta los diferentes estilos de
aprendizaje de los docentes que toman el curso, al igual que los medios y materiales
disponibles, tanto en la instituciéon como en los hogares de los docentes, esto para que el curso
pueda ser realizado desde el lugar que sea mas apropiado para cada docente, de forma

asincrdnica y autogestora.

Tabla.1

Cronologia del curso: Uso de b-learning para promover competencias digitales en el uso

de software libre (Escuelas Linux) en docentes de nivel secundaria

Tabla 1Cronologia del Curso

Como se
] i ] . obtuvieron .. ]
Unidad Meétodo Medios Materiales Actividades Observacione
los
/Sesion  didactico / S
recursos .
Estrategias
(propios
del autor

y/o fuente)

1. Expositivo Computadora Presentacion  Propios Lecturas y

Concep de la unidad presentacio
Internet

tos videos nes
Plataforma y

basicos complementa

Classroom y




COITEO rios.
electronico
de Gmail.
2. Aprendiza Computadora Presentacion  Propios Tutoriales y
Instala je basado de la unidad cuestionario
Internet
cion de en videos
Plataforma y
Linux royecto complementa
proy Classroom y P
rios.
COITeo
electronico
de Gmail.
3. APT Aprendiza Computadora Presentacion Propios Mapa
admini je basado de la unidad conceptual
Internet
stracié en y videos y diagramas
Plataforma
n de problemas complementa
P Classroom y P
aquet rios.
paq COITEO
es , .
electronico
de Gmail.
4. De Comparati Computadora Presentacion  Propios Tabla
Windo vo de la unidad comparativa
Internet
WS a videos
Plataforma y
Linux complementa

Classroom y




correo rios.
electrénico
de Gmail.
5. Inductivo  Computadora Presentacion  Propios Mapa
Linea de la unidad conceptual
Internet
de videos
Plataforma y
coman complementa
Classroom y P
dos rios.
correo
electronico
de Gmail.
6.Edito Inductivo = Computadora Presentacion Propios Practica 'y
r de de la unidad simulacione
Internet
textos videos S
Plataforma Y
complementa
Classroom y P
110s.
correo
electrénico
de gmail.
7.Admi Aprendiza Computadora Presentacion Propios Practica 'y
nistraci je basado de la unidad simulacione
Internet
on en videos S
y Plataforma y
monito  proyectos complementa

Classroom y




reo del COITEO rios.

sistema electronico

de Gmail.

Nota: Elaboracion propia con base en las necesidades y temas requeridos para el desarrollo del

Curso.



Etapa 4 — Utilizacion de métodos, medios y materiales

Todo lo anterior se pone a disposicion de los docentes en la plataforma institucional
Classroom, donde se establece una clase especifica para el desarrollo del curso, ahi se
colocan todas las unidades de este, con sus respectivos cuestionarios, materiales y practicas;
al igual que las evaluaciones para monitorear el desarrollo del mismo y los resultados

preliminares de su aprendizaje.

Organizacion del Curso

1. Portada

2. Informacién general del curso

3. Unidades con sus respectivos materiales y tareas o actividades
4. Evaluaciones

5. Recursos y materiales de apoyo

Descripcion de las unidades

*Cada unidad contiene una presentacion del tema, un video donde se explica la
presentacion y se ahonda en el tema, recursos audiovisuales adicionales o de apoyo, una
tarea o actividad a realizar y finalmente una evaluacién de unidad esto ird mezclado, no

necesariamente todas las unidades contendran todo lo anteriormente mencionado.

Unidad 1 — Conceptos Basicos

Objetivo de aprendizaje: Conocer los conceptos basicos a cerca de Escuelas Linux
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Unidad 2 — Instalacion de Linux

Objetivo de aprendizaje: Desarrollar las competencias para la instalacion de Escuelas

Linux.

Unidad 3— De Windows a Linux

Objetivo de aprendizaje: Evaluar la posible migracion de Windows a Linux para poder

reconocer lo necesario y lo similar entre ambos sistemas.

Unidad 4— Libre Office

Objetivo de aprendizaje: Comprender las caracteristicas esenciales del libre office e

identificar los programas principales y su uso.

Unidad 5— Programas para la educacion

Objetivo de aprendizaje: Conocer los componentes basicos de los programas preinstalados

para la educacion y su utilizacion.

Unidad 6— Multimedia

Objetivo de aprendizaje: Desarrollar las habilidades necesarias para la utilizacion de los



programas multimedia disponibles en la distribucion Escuelas Linux.

Descripcion de actividades a realizar durante el desarrollo del curso

Tabla 2. Descripcion de actividades a Realizar Durante El Desarrollo del Curso

Actividades en el 1. Visualizacidn de los recursos docentes
aula virtual audiovisuales/visuales/de audio (video del profesor, video
conferencia o charla grabada, video de otros autores,
presentacion con mapa conceptual, animaciones, etc.)
2. Actividades de reflexion sobre los recursos docentes
audiovisuales/visuales/de audio con retroalimentacién
3. Visualizacién de recursos educativos de profundizacion en el
temario: Video /videoconferencia(meet)
4. Participacion en Chat sincrono, Foro.
5. Revisidon de la retroalimentacion incluida en cuestionario,
video, videoconferencia, chat, rubrica.
Trabajo 1. Realizacién de lecturas y estudio
auténomo de 2. Preparacion de exposiciones y debates en foros.
los alumnos 3. Investigacion y preparacién de trabajos
4. Realizacion de actividades (de repaso o evaluables), trabajos

y practicas (evaluados por docente o por pares con rubrica)

Evaluaciones

Al finalizar cada unidad existira un cuestionario de evaluacion (Kahoot

0 Googleforms)




Unidad 1 - Presentacién para la explicacion, recursos adicionales (con la finalidad

Conceptos de abarcar los diferentes tipos de aprendizaje identificados) video

Basicos explicativo y evaluacidn kahoot (para analizar los conocimientos
adquiridos en la unidad).

Unidad 2 - Presentacién para la explicacion, recursos adicionales (con la finalidad

Instalacion de

de abarcar los diferentes tipos de aprendizaje identificados) video

Linux explicativo y evaluacién kahoot (para analizar los conocimientos
adquiridos en la unidad).

Unidad 3 — De Presentacién para la explicacion, recursos adicionales (con la finalidad

Windows a de abarcar los diferentes tipos de aprendizaje

Linux Identificado) video explicativo y evaluacién kahoot (para analizar los

conocimientos adquiridos en la unidad).

Unidad 4—Libre

Presentacién para la explicacion, recursos adicionales (con la finalidad

Office de abarcar los diferentes tipos de aprendizaje identificados), video
explicativo y evaluacidn kahoot (para analizar los conocimientos
adquiridos en la unidad).

Unidad 5- Presentacién para la explicacion, recursos adicionales (con la finalidad

Programas para

la educacion

de abarcar los diferentes tipos de aprendizaje identificados), video
explicativo y evaluacion kahoot (para analizar los conocimientos

adquiridos en la unidad).




Unidad 6— Presentacion para la explicacion, recursos adicionales (con la finalidad
Multimedia de abarcar los diferentes tipos de aprendizaje identificados), video
explicativo y evaluacidn kahoot (para analizar los conocimientos

adquiridos en la unidad).

Nota: elaboracion propia a partir del disefio del curso en base a los recursos necesarios para

que se pudiera llevar a cabo.

. La estructura de todas las unidades es la misma debido a que se tendra una variedad
de recursos (presentaciones, infografias, articulos y videos) para que todos los alumnos

logren el aprendizaje, dependiendo de su estilo de aprendizaje y asi aprovechar al maximo.

. Las evaluaciones Kahoot atin no estan disefiadas como tal, debido a que no cuento
con una cuenta premium y no queremos que dejen de estar vigentes para lo cual el link se
colgara en cuanto se ponga el curso y asi todos los alumnos puedan completarlas en tiempo

y forma.

. Se realiza también un video explicativo de los programas utilizados, esto con la

finalidad de afianzar el conocimiento y quedé un poco mas explicado su uso.

. Todo el curso se realiza en la plataforma de Google Classroom debido a que es la
plataforma institucional, el cddigo de acceso a la clase es el siguiente: ui6uups y el link:

https://classroom.google.com/c/NDkzODUxMiM2MDIx?cic=uibuups
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https://classroom.google.com/c/NDkzODUxMjM2MDIx?cjc=ui6uup5

Figura 2. Portada del Curso Escuelas Linux Docentes Tomada del Classroom
Institucional del CDMM.

— (::UCF:SC? ESCUELAS LINUX Tablén Trabajo de clase Personas Calificaciones ES}
DO CIA
E sc u e l&;/ =)

DOCENCIA

Figura 3. Unidad 1Curso Escuelas Linux Para Docentes Tomada del Classroom
Institucional del CDMM.

UNIDAD 1 :
KAHOOT Publicado: 1 abr
@ UNIDAD 1: CONCEPTOS BASICOS Publicado: 1 abr
INICIO

@ BIENVENIDA Publicado: 1 abr
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Figura 4. Unidad 2. Curso Escuelas Linux para Docentes Tomada del Classroom
Institucional del CDMM

@ MANUAL DE INSTALACION Publicado: 1 abr
KAHOOT Publicado: 1 abr
@ UNIDAD 2: INSTALACION DE LINUX Publicado: 1 abr

Figura 5. Unidad 3. Curso Escuelas Linux para Docentes Tomada del Classroom
Institucional del CDMM.

ACTIVIDAD #2: REALIZACION DE UN CUAD... Publicado: 3 ene
@ UNIDAD 3: DE WINDOWS A LINUX Ultima modificacién: 14 oct

11



Figura 6. Unidad 4 Curso Escuelas Linux para Docentes Tomada del Classroom
Institucional del CDMM.

UNIDAD 4

. ACTIVIDAD 5: IMPRESS Publicado: 5 ene
ACTIVIDAD 4: CALC Publicado: 5 ene
ACTIIVIDAD 3: WRITER Publicado: 5 ene
@ Programas de Libre Office Publicado: 1 jun 2022
@ IMPRESS Publicado: 1 abr 2022
@ CALC Publicado: 1 abr 2022
@ INSTALACION DE LIBRE OFFICE Y WRITER C... Publicado: 1 abr 2022
@ UNIDAD 4: LIBRE OFFICE Ultima medificacion: 14 oct

Figura 7. Unidad 5 Curso Escuelas Linux para Docentes Tomada del Classroom
Institucional del CDMM.

UNIDAD 5

ACTIVIDAD é: APLICACIONES LINUX PARA L... Publicado: 6 ene
@ ALGUNAS APLICACIONES EDUCATIVAS DE ... Publicado: 1 abr 2022
@ UNIDAD 5: PROGRAMAS PARA LA EDUCACI... Ultima medificacion: 14 oct
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Figura 8. Unidad 6 Curso Escuelas Linux para Docentes Tomada del Classroom
Institucional del CDMM

UNIDAD 6

Cuestionario Final del curso Publicado: 23 oct

@ UNIDAD é: MULTIMEDIA Jltima modificacion: 23 oct

En las figuras 2-8 es posible observar el despliegue del curso, como se ve en la plataforma
de Classroom donde se colocaron cada una de las unidades con sus respectivas actividades,
al inicio observamos la portada que es la identificacion de este; esto con la finalidad de que
los docentes pudieran checar los materiales y completar las actividades de manera virtual o

cuando lo necesitaran.
Etapa 5 — Requerir la participacion de los estudiantes

Durante la sesion de consejo técnico se les explico a todos los docentes la manera de
trabajar y la forma en la cual se desarrolla el curso para incluirlos en la participacion, antes
de esto se llevod a cabo la solicitud del permiso a la direccion general a través de un oficio,
una vez aprobado se pasod a la siguiente instancia, que es la coordinacion de seccidon
secundaria, dando estos avisos y siendo autorizados; se incluyeron a todos los docentes de
seccion secundaria, para llevar a cabo todo el proceso de implementacion del curso y

posteriormente cuando todos han finalizado se realiza la evaluacion.

En la semana de consejo técnico intensivo correspondiente a enero 2023 se dedicaron
2 horas por unidaddel curso para explicar de manera presencial y en conjunto con los

alumnos, de manera que cada duda era resuelta, al mismo tiempo se colocaron las
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actividades a realizar en la plataforma de Classroom institucional en la clase de: curso
escuelas Linux donde se fue registrando en linea el avance del curso; también en cada
unidad se colocd informacion para recordar y consultar en caso de ser necesario. Cabe
mencionar que durante este tiempo no se terminé el curso debido a que falté aprobarse la
ultima unidad; por lo tanto quedd en pausa, siendo hasta octubre de 2023 cuando se
implementa la Gltima unidad: Multimedia, utilizando la misma técnica, durante el CTE de
octubre se dedicaron 2 horas para explicar de manera presencial y en conjunto con los
docentes esta uUltima unidad, también se les solicitd el llenado del foro final donde los
docentes redactaron su experiencia durante este curso, también respondieron el cuestionario
final donde se refleja lo aprendido por los docentes y se podré realizar una comparativa con

el cuestionario inicial para saber el impacto del curso.

Es importante resaltar que de los 10 alumnos iniciales desertaron el curso o no
pudieron culminarlo 3 docentes, esto debido a que dejaron de laborar en la institucion. Para
la unidad 1 se realizé una explicacion de los conceptos basicos para comenzar a conocer
Linux, se colocod una presentacion en la clase de Classroom, se realizd un Kahoot después
de la explicacion y después de estar en la explicacion, analizar la presentacion de la unidad
y responder el Kahoot correspondiente; se explora alguna de las aplicaciones de educacion,
en un documento de Word se colocd como titulo el nombre de la aplicacion, se describio
con una pequefia resefia de que se trata, que se puede hacer en €l y si es o no util para la
material colocando capturas de pantalla de la misma aplicacion y se guardo el archivo en

formato PDF y se subi6 a Classroom en el apartado correspondiente.

Durante la unidad 2 se hablé de manera representativa y a grandes rasgos acerca de

cual es el proceso para la instalacion de LINUX por lo cual no hubo una evaluacion y/o
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entrega. Cualquier duda se resolvio en la explicacion de manera presencial y se subi6 a
Classroom tanto el material como el manual de instalacion por si los docentes deciden
instalarlo para su uso personal, lo que se hizo es dar un ejemplo de instalacion en el que
todos los profesores fueron testigos de la forma en que funciona y los requerimientos

minimos.

En la unidad 3 la facilitadora explicd cudles son las semejanzas y diferencias entre
Windows y Linux para asi entender e identificar como son los sistemas operativos. Como
entrega se realizd un cuadro comparativo de Windows y Linux que deberan subir en la
tarea correspondiente de Classroom y también se colocd la presentacion correspondiente.
Para la unidad 4 Ia facilitadora les dara a conocer un panorama general de lo que es libre
office para que puedan explorarlo en las computadoras del centro de coOmputo y como
producto realizaran las actividades asignadas para Impress, Calc y Writer en la sesion
presencial correspondiente esto a fin de que la facilitadora les vaya explicando como se
usan cada uno de los programas y puedan elaborar el producto correspondiente y se les

colocd una infografia acerca de lo programas para que puedan consultarla.

Durante la unidad 5 se observa el video que se encuentra en Classroom,
posteriormente la facilitadora les explico donde se encuentran las aplicaciones y resolvid
dudas sobre las mismas, para que posteriormente realizaran el producto que consiste en
elaborar un mapa conceptual a cerca de las aplicaciones Linux en la educacion. Para la
unidad 6 y ultima se realizd una explicacion de la clasificacion de las aplicaciones
multimedia y para qué sirven de manera presencial y mostrandoles a grandes rasgos como

se usan las aplicaciones mas utiles. Posterior a esto se les pidio contestar el cuestionario
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final para poder realizar la comparacion con el cuestionario inicial y finalmente se solicito

comentaran el foro final describiendo su experiencia al realizar este curso.

Figura 9. Explicacion a Docentes en el Aula de Computacion de la Institucion

Nota: Imagen de una de las actividades presenciales

Es importante mencionar que para poder llevar a cabo el curso se necesitod de el uso del aula
de computacion en el cual todas las computadoras cuentan con el sistema operativo Linux y
de esta manera facilitar la utilizacién y comprension del mismo por todos los participantes

del curso.
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Figura 10. Presentacion de Material de Aprendizaje a los Docentes del Curso

el audio de las difere apli nes

y del ordenador mismo.

REPRODUCTORES DE
AUDIO/VIDEO

lo que respectad os reproductores
" unas

En

Nota: Presentacion en actividad presencial

Para poder dar una explicacion mas amena a los docentes se cred material visual como
apoyo, que ademas de servir como apoyo nos sirvio para que los docentes vieran distintas
opciones tales como las presentaciones, las infografias, carteles o alguna otra opcion que

podrian utilizar también en sus clases.
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Capitulo 4: Resultados

Para comenzar con la implementacion se realizd un cuestionario a los docentes
involucrados, el cual se dividid en 2 partes: La primera para evaluar el conocimiento a
cerca de las TIC mas comunes o relevantes hoy en dia y la segunda en el conocimiento a
cerca de escuelas Linux. Para conocimiento con respecto de las TIC se obtuvo que la
mayoria de los docentes (60%); es capaz de manejar los elementos basicos de una
computadora, asi como los procesadores de texto y las hojas de calculo. Sin embargo, la
mayoria de ellos no implementa proyectos o actividades relacionadas con las TIC (60%).
De igual manera la mayoria (60%) o utiliza sonidos, ni animaciones para enriquecer sus

presentaciones y actividades escolares.

Respecto al sistema operativo Linux y al programa Escuela Linux, la mayoria
conoce el concepto o sabe identificar a qué se refiere, sin embargo, desconocen
completamente el funcionamiento, la terminologia, instalacion y utilizacion de esta
distribucion y programa. Por lo que con estos resultados se decide crear un curso con lo
mas basico a cerca del programa de Escuelas Linux y su utilizacion para poder aprovechar
las computadoras que se tienen en la institucion con la finalidad de enriquecer las clases de

los docentes y ofrecer alternativas mas didacticas y divertidas para los alumnos.

En la primera parte del cuestionario, los docentes dicen tener habilidades digitales bésicas
como elaboracion de presentaciones, edicion de archivos e imagenes ademas del uso de

recursos tales como fotografias, también mencionan saber lo basico a cerca de un
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ordenador. Por lo cual procederemos a observar los resultados de la parte del cuestionario

que se concentra en el tema de escuelas Linux.

Con la segunda parte del cuestionario enfocada en escuelas Linux pudimos darnos
cuenta de que los docentes en su mayoria desconocen todo lo relacionado con Linux, que
solo algunos tienen conocimiento, pero lo mas importante es que consideran bastante
aprender a utilizarlo; por lo cual el curso en modalidad b-learning ayud¢ a llevar a cabo esta
consideracion. En base a los resultados del cuestionario final podemos darnos cuenta que
los docentes tienen un avance significativo respecto a los conocimientos a cerca de
Escuelas Linux, el cual lo muestran en los trabajos realizados ademds de en sus
comentarios finales que a continuacion presentamos. Para corroborar y hacer un poco mas
visual esta parte observaremos preguntas clave con respecto al curso impartido y como
fueron respondidas en un inicio y como son respondidas al finalizar el curso, esto para ver
el avance obtenido. A continuacién, se analiza, a través de una comparativa de las

preguntas, el avance logrado por los docentes en el conocimiento de escuelas Linux.
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Sabes que es LINUX: (antes del curso)

Figura 11. Conocimientos del Curso Antes

® si
@ No

Nota: Elaboracion propia con base en resultados de encuesta inicial

(Después del curso)

Figura 12. Conocimientos del Curso Después

o
@2

94
@5

Nota: Elaboracion propia con base en resultados de encuesta inicial

Es importante comparar los resultados de esta pregunta ya que atiende a una de las
principales razones de aplicacioén del curso, que es que los docentes conocieran Linux y

podemos observar en los resultados un avance significativo respecto a su conocimiento, lo
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que ayuda a ilustrar que la aplicacion del mismo cumpli6 con ello y nos presenta un buen

resultado.

Conozco la terminologia relacionada con las Escuelas Linux:

Figura 13. Tecnologia Linux Antes del curso

@ Nada
@® Poco
@ Regular
® Algo
@ Bastante
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Figura 14. Tecnologia Linux Después del curso

2. Aprendi a cerca de la terminologia relacionada con las Escuelas Linux:
6 respuestas

| N
[ Wi

@4
@5

Nota: elaboracion propia con base en los resultados de intervencion

Al hablar de la terminologia de Linux se referia sobre todo de los diferentes programas en
relacioén con sus similares en Windows, por ejemplo los del paquete de office que como se
sabe es posible encontrar sus similares en software libre; las graficas muestran que en un
inicio solo el 20% tenia conocimiento de los mismos y al finalizar un 33% ya conoce de
manera regular o valia como regular su conocimiento y un 50% ya se dice saber bastante
de esta terminologia, lo que de igual manera nos demuestra el avance en los docentes que

tomaron el curso.

Es interesante ver como a partir de que los docentes tomaron el curso en modalidad
b-learning desparecen las categorias del nulo o poco conocimiento de la terminologia que
se usa en Linux, lo que muestra que este curso ha tenido un resultado adecuado, pues

permitid, por lo menos, introducir a los profesores en el conocimiento de este tipo de
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herramientas que no tienen la barrera de pago y que resultan accesibles, ain mas con

programas como Escuelas Linux, que en la escuela no se habia aprovechado.

Puedo utilizar el sistema operativo de las computadoras escolares de manera correcta:

Figura 15. Uso del Sistema Operativo Antes del Curso

@ Nada
@® Poco
@ Regular
® Algo
@ Bastante

0%

Nota: elaboracion propia con base en los resultados de intervencion

Después del curso

Figura 16.Uso del Sistema Operativo Después del Curso

3. Puedo utilizar el sistema operativo de las computadoras escolares de manera correcta:

6 respuestas
[ |
9?2
@3
04
®5

Nota: elaboracion propia con base en los resultados de intervencion
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Se considera a esta pregunta de gran importancia, debido a que en un inicio surge la
inquietud de impartir este curso a los docentes debido a que muchos de ellos no conocian el
funcionamiento de las computadoras escolares, antes del curso se puede observar como
solo un 20% de ellos utilizaba el equipo disponible, lo que representa un pequefio
porcentaje si se toma en cuenta que se habla de 10 docentes y al finalizar el curso la mitad
de ellos ya conoce y puede utilizar de manera correcta las computadoras escolares, un 33%
lo hace mucho mejor que al inicio, por lo tanto se tiene un avance significativo y con
posible aprovechamiento para los docentes puesto que ahora los CTE se realizan en el

centro de computo utilizando las computadoras para las actividades.

En alguna ocasion has analizado los contenidos de las computadoras escolares:

Figura 17. Conocimiento de las Aplicaciones Educativas Disponibles en el Curso

@ Nada
@ Poco

O Regular

® Algo
@ Bastante

Nota: elaboracion propia con base en los resultados de intervencion
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Figura 18. Conocimiento de las Aplicaciones Educativas Disponible Después del Curso

7.Reconozco las aplicaciones educativas que tiene Linux a mi disposicion:
6 respuestas

o1
®:

[
@5

Nota: elaboracion propia con base en los resultados de intervencion

Después de la implementacion del curso los docentes pasaron de no conocer los contenidos
de las computadoras escolares con sistema operativo Linux a reconocer y utilizar las
aplicaciones educativas que tiene Linux como apoyo para cada una de las materias o areas
en especifico. Es cierto que no se habia tenido el interés por usar los equipos al desconocer
las aplicaciones y herramientas con que contaban y al tener un proceso de intervencion que
les permitié familiarizarse con los equipos y las aplicaciones educativas que les podrian

servir para su quehacer docente.

A manera de cierre, resulta enriquecedor para este trabajo compartir los comentarios de los

alumnos al finalizar el curso:
José de Jesus docente de educacion en la fe:

“Fue muy interesante y didactico el curso "escuelas Linux", entre otras cosas,

aprendimos que no es necesario adquirir software comercial para trabajar desde obras
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de aprendizaje como de caracter econdmico, todas las herramientas y programas, para
lo que se ocurra, las ofrece el sistema operativo Linux. Ademas, es muy amigable y

facil de manejar. Muchas gracias.”

Leslie Madari docente de educacidon socioemocional:

“El curso fue satisfactorio, ya que en la institucion se cuenta con el Sistema Operativo
de Linux, pero por parte de la escuela no se habia dado una capacitacion, asi que el

curso que dirigio la Mtra. Cinthya resulto de total ayuda.

Conoci las funciones que tiene y las similitudes que hay con Windows y eso me
result6 bastante completo. Unicamente me compete agradecer por los conocimientos

nuevos y las dudas aclaradas.”

Tomas docente de educacion fisica:

“Personalmente considero que aprender Linux es un paso importante para aquellos
que desean profundizar en la tecnologia y la informéatica, ademas la comunidad Linux
es muy activa y acogedora, lo que hace que el proceso de aprendizaje sea aun mas
enriquecedor, es un mundo fascinante qué puede ser tanto un desafio como una fuente

de satisfaccion.”
Ricardo docente de formacion civica y é€tica:

“El aprendizaje sobre este curso fue bastante satisfactorio, se conoci6 las funciones y

caracteristicas que ofrece este sistema operativo Linux, muy practico y bien
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explicado, agradezco la capacitacion sobre este sistema operativo y ya queda de

manera personal el utilizarlo con mayor frecuencia para mejor aprendizaje. Gracias”

Martha Vianney docente de espaiiol:
"El curso aplicado por la maestra Cinthya me permitié conocer

sobre Linux, tomando en cuenta que el centro de computo de la institucién cuenta con
ese sistema operativo, fue de gran apoyo, ya que antes de tomar el curso desconocia
su funcionalidad, actualmente ha sido de gran ventaja para trabajar ciertas actividades

con las y los alumnos.

De la misma manera, considero debe ser un curso que todo el personal podria tomar,
ya que al ser un software libre cuenta con bastas herramientas que normalmente son
limitadas o con un costo extra, las cuales en el &mbito educativo funge como parte
primordial para el aprendizaje del estudiante. Asi mismo agradezco la oportunidad de

aprender sobre Linux, ya que el docente puede aplicar lo aprendido en clase.”

Edgar Ivan docente de matematicas:

“Lo que mas valoro de un curso de Escuelas Linux es la oportunidad de aprender a
trabajar con un sistema operativo altamente personalizable y versatil. Desde la linea
de comandos hasta la administracion de servidores, Escuelas Linux ofrece una amplia

gama de aplicaciones y usos. Aprender a navegar en un entorno de codigo abierto
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también puede ser una gran ventaja en el mundo de la informatica y la tecnologia, ya

que muchas empresas y organizaciones utilizan sistemas Linux en sus operaciones.”

Al citar los comentarios de quienes tomaron el curso es posible observar como los docentes
estan contentos con la oportunidad de aprender cosas nuevas, pero sobre todo hablando de
escuela Linux y de software libre, debido a que gracias a ello ahora cuentan con nuevas
herramientas para apoyar e incrementar el proceso de ensefianza-aprendizaje en lo que

respecta a cada uno de sus materias.

Cabe destacar que al aplicarse el curso en el marco de los Consejos Técnicos
Escolares los docentes sintieron que se estaba aprovechando ese momento, por un lado para
adquirir nuevas herramientas y por otro para aprovechar el equipo con que cuenta la
institucion, lo que se espera a partir de esta intervencion es que este conocimiento impacte

en el trabajo 4ulico.
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Capitulo 5: Conclusiones

Los objetivos que se plantearon para la realizacion de este curso se cumplieron, al ver que
los docentes lograron obtener habilidades en el uso de recursos y herramientas digitales que
ofrece la distribucion escuelas Linux, conocieron también las aplicaciones acordes a sus
materias para implementarlas en sus clases y de esta manera lograr una innovaciéon en el

proceso de ensefianza-aprendizaje.

También se identificd codmo los docentes conocen lo que es el software libre y ahora
tienen una gama mas amplia de opciones a utilizar en sus diferentes materias y actividades
para impulsar a los alumnos mismos a ver el proceso de aprendizaje desde otra perspectiva
mas interesante y por qué no divertida. De igual manera se logré ver como los docentes se
interesan por su aprendizaje y su constante actualizacion, por lo que presentan una gran
disposicién y mente abierta a este tipo de actividades que enriquecen el panorama como

docentes y su real aplicacion.

Por lo que a mi respecta puedo comentar que los docentes mostraron una gran
disposicion a las clases del curso, a la realizacion de las actividades y a conocer a cerca de
Linux, fue una grata experiencia, que no so6lo sirvid para ensefiar sino también para
compartir, convivir y estar en otra dinamica, muchas preguntas y mucha participacion al
conocer los beneficios del software libre enfocado en escuelas Linux. Se concluye entonces
mencionando la utilidad de este curso implementado en docentes de secundaria, gracias a
que se pudieron cumplir los objetivos con la utilizacion del b-learning enfocdndolo de
manera adecuada y logrando asi completa las unidades del curso.
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La opcion de emplear el b-learning como propuesta de ensefanza-aprendizaje para
esta primera intervencion se considera adecuada, pues los docentes tampoco tenian la
experiencia de tomar cursos en linea y al hacerlo de forma mixta o mezclada se pudo tener
la experiencia del aprendizaje en linea con un soporte presencial en cada consejo técnico,
de este forma los profesores no solo obtuvieron el conocimiento del uso de Software Libre
y el proyecto Escuelas Linux, sino que conocieron la experiencia de instruccion por medio

de Sistemas de Gestion de Aprendizaje.

Es importante mencionar que en un futuro podria ampliarse este curso a través de
alguna actualizacion donde incluyamos algunas aplicaciones multimedia que son de gran
ayuda para la creaciéon de contenido, esto de una forma ya mas especifica y dando un
énfasis en aquellas que realmente utilicen los docentes, debido a que en esta ocasion el
curso fue un conocimiento general o introductorio a este mundo tan interesante y amplio
del Software libre y la distribucion Escuelas Linux. Del mismo modo se podria realizar una
encuesta para saber el impacto del mismo curso en la aplicacion diaria de las clases de los
docentes, si les ayudd a cambiar algo, si implementan alguna o algunas de las aplicaciones
de las que hablamos, etc. Esto a manera de saber que temas les fueron realmente de

utilidad.

Algunos temas que quedaron claros es la necesidad de realizar este tipo de cursos
que permitan dar a conocer a mayor profundidad las herramientas que se tienen disponibles
para los profesores y las rutas de trabajo para sacar provecho de cada una de las
herramientas. Se encuentran como lineas pendientes en este sentido la necesidad de realizar
investigaciones sobre el uso de software libre entre los alumnos y la necesidad del

desarrollo de cursos por parte de la Secretaria de Educacion Publica, en espacios como el
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CTE, que para este caso resulté en un curso que se considera tuvo resultados adecuados y
enriquecedores, tanto para quienes lo tomaron, como para la facilitadora, pues este proyecto
no solo me permite terminar con mi trabajo de tesis, sino que me deja el aprendizaje de la
forma en que funcionan estas herramientas con una poblacion que no habia tenido

acercamientos previos.

Un elemento a reconocer es que muchas veces las personas tienen miedo a los
cursos que implican aprendizaje autébnomo y eso pone en riesgo el éxito de la aplicacion,
por lo que se considera que iniciar con procesos que incluyan el b-learning resultan una
estrategia adecuada, sobre todo con la experiencia de la pandemia por COVID 19 donde el
cierre de las escuelas fisicas derivdo en un uso deficiente de herramientas educativas

mediadas por elementos tecnoldgicos.
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Anexos

CUESTIONARIO PARA EVALUAR EL USO DE LAS TIC EN MAESTROS DE
NIVEL SECUNDARIA EN EL COLEGIO “DANIEL MARQUEZ MEDINA” Y SU
CONOCIMIENTO PREVIO A CERCA DE LA DISTRIBUCION ESCUELAS

LINUX.
INFORMACION PERSONAL
EDAD:
SEXO:

¢HAPARTICIPADOENALGUNPROYECTOEDUCATIVO RELACIONADO CONLASTIC?

¢ QUECONSIDERATIC?:

COMPETENCIAS TIC

ACONTINUACION,LEPRESENTAMOSUNASERIEDEITEMSRELACIONADOSCONSUSCOMPET

ENCIASINFORMATICAS.COMPLETELATABLATENIENDOENCUENTAELSIGUIENTE CRITERIO:
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1. NADA 2.POCO 3.REGULAR 4.BIEN 5.MUYBIEN

123 45

1.Meinteresan lasTIC.

2.ConozcolaterminologiarelacionadaconlasTIC.

3.Enciendo yapagoelequipo correctamente.

4.Conozco loselementosbdsicosdelordenadorysusfunciones.

5.Realizoelmantenimientodemiordenadorcompletamente(comprobarerrores,desfragme

ntar,instalarlaimpresora,escaner,tarjetadesonido,cambiarlatintadela

impresora,antivirus,comprimirarchivos...).

6.Instalo softwareyhardwareenelordenador.

7.Trabajo conarchivosycarpetas(crear,copiar,mover,eliminar).

8.Guardoy recupero lainformaciénendiferentessoportes.

9.Realizo lainstalacidn,configuracidnymantenimientodeunsistemaderedlocal.

10.Creoyeditodocumentosdetextosencillo (margenes,formatodetextoyparrafos,

tabulaciones).

11.Editotablase imagenes,utilizandolasopcionesqueelprocesadordetextome permite

(bordes,tamanio,ajusteconeltexto,...).

12. Realizo una configuracién avanzada de un documento de texto (secciones con
distintaorientacién,columnas,encabezadosypiesdepagina,notasalpie, indices

ytablasdecontenido).

39




13.Creounahojadecalculo enlagueorganizolosdatos,utilizoférmulasyfunciones para

realizarloscdlculoseinserto graficos apartirdelosdatos.

14.Creovariashojasdecdlculoenlasque losdatosestanrelacionados,edito graficos

personalizadosyconfigurodiversashojasparaserimpresascomoundocumento.

15.Creobasesdedatossencillas(registros,camposydatos)yséhacerusodelasmismas.

16.Creoy disefiobasesdedatosconformularioseinformesy sé hacerusodelasmismas.

17.Dispongo delasestrategiasbdsicasdebusquedadeinformacidn(tipodecontenido,tema,

indice...)querequiereelusodelasaplicacionesmultimediainformativas.

18.Conozcosistemasavanzadosdebusquedadeinformacionenbasesdocumentales.

19.Utilizocamarasdefotografiayvideo digitalparaobtenerrecursosaudiovisualesdecalidad.

20.Utilizoequipos deaudioparalarealizacionycomposiciéndesonidos.

21. Utilizosoftwareespecificodedisefiograficoyaudioparaobtenerrecursos audiovisuales
de

calidad.

22.Realizounapresentacidnsencillafundamentalmentecontextoyalgunaautoforma.

23.Enlaspresentacionessé utilizarimagenesquepreviamentehereducido,retocado,etc.

24 .Enlaspresentacionesutilizogifsanimadosysonidosquepreviamentehegrabado y

editado.

25.Utilizolaanimaciondeobjetosylatransicidnentrediapositivaseincluyointeractividad

creandoenlacesentreellas.

26.Soycapazderealizarunapresentaciénincluyendorecursosaudiovisuales:imdagenes,video
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grabaciéndelanarracidn,etc.

27.Accedoynavegoporinternet(accedoaunapdginadeterminada,utilizoloshipervinculos,

etc.).

28.Conozcocémo funcionandiferentesbuscadoresparalocalizarinformacidoneninternety

creocarpetasdefavoritos.

29.Sécémoobtenerrecursosdelnternet(programasdelibreacceso,basesdedatos,

materiales,etc.)yguardarlosdeformaadecuada.

CONOCIMIENTO ESCUELAS LINUX
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123 45

1.Sabes que es LINUX

2.Conozcolaterminologiarelacionadaconlas Escuelas Linux

3.Puedo utilizar el sistema operativo de las computadoras escolares de manera correcta

4.Conozco loselementosbdsicosdelordenador escolar ysusfunciones

5.Sabia que linux es una distribucién perteneciente al software libre

6.Sabes cdmo instalar el software necesario para escuelas Linux

7.En alguna ocasién has analizado los contenidos de las computadoras escolares

8.Sabias que escuelas Linux no tiene virus

9.Sabias que puedes realizar las mismas acciones con este sistema operativo que con el

gue cuenta tu computadora personal

10.En alguna ocasidn te has percatado que los nombres de las aplicaciones de las

computadoras escolares son distintos a los de tu computadora personal

11.Conoces que Linux se puede probar antes de instalarse

12. Tienes conocimientos a cerca de una distro

13.Conozco a cerca de los entornos de escritorio
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14.Considera una buena opcidn a las escuelas Linux

15.Consideraria aprender su utilizacién

Cuestionario sobre lo aprendido en el curso: Uso de b-learning para promover
competencias digitales en el uso de software libre (Escuelas Linux) en docentes de

nivel secundaria

Instrucciones: en base a lo aprendido en el curso selecciona la puntuacion que te darias en cada una de

las cuestiones.

123 45

1.Que tanto considero que sé del sistema operativo LINUX:

2.Aprendi a cerca de la terminologiarelacionadaconlas Escuelas Linux:

3.Puedo utilizar el sistema operativo de las computadoras escolares de manera

correcta:

4.Conozco loselementosbasicosdelordenador escolar ysusfunciones:

5.Comprendo lo que es software libre:

6. Sé cual es el proceso para instalar Linux:
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7.Reconozco las aplicaciones educativas que tiene Linux a mi disposicién:

8.Conozco las aplicaciones multimedia que Linux tiene:

9.Aprendi a cerca de las cosas que pueden realizarse tanto en Linux como en Windows:

10.ldentifico que aplicaciones son las similares a las de Windows en Linux:
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