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Resumen

La comprension lectora constituye una habilidad fundamental para el desarrollo
académico y personal de las personas, ya que permite interpretar, analizar y construir
significados a partir de diversos textos. Sin embargo, diferentes factores pueden dificultar el
fortalecimiento de esta competencia durante los primeros afios de la educacion, lo que hace
necesaria la implementacion de estrategias innovadoras que favorezcan el aprendizaje

significativo mediante el uso de recursos tecnoldgicos.

En este contexto, el presente proyecto “Libro interactivo digital: comprendiendo la
lectura” desarrolla “Lee, comprende y crea”, un producto de aprendizaje que se hospeda en
una plataforma web interactiva dirigida a infancias de 7 a 9 afios de edad, disefiada con el
proposito de evaluar y fortalecer la comprension lectora a través de actividades digitales
dindmicas, contenidos educativos y herramientas de evaluacion. La propuesta integra
elementos graficos, tecnologia educativa y metodologia de aprendizaje centradas en el

usuario, con el fin de ofrecer una experiencia atractiva, accesible e interactiva.

Como parte de su desarrollo, se incorpor¢ la digitalizacion de la prueba ACL-3 para la
evaluacién de la comprension lectora, permitiendo la aplicacion, registro y seguimiento de
resultados dentro de la misma plataforma. Asimismo, se implementan funcionalidades para
gestion de usuarios y almacenamiento del progreso de los participantes, facilitando el

monitoreo de su desempefio durante el proceso de aprendizaje.

El resultado es una herramienta educativa digital funcional que combina evaluacién y

aprendizaje en un mismo entorno, promoviendo el desarrollo de habilidades lectoras



mediante el uso de tecnologias de la informacién. Este proyecto busca demostrar el
potencial de las plataformas interactivas como apoyo a los procesos educativos y contribuir

al continuo desarrollo de diversas alternativas para fortalecer la comprension lectora.

Palabras clave: Libro interactivo, comprension lectora, digital, prueba.
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Capitulo 1. Introduccion

La incorporacion de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC), en el
desarrollo de ensefanza-aprendizaje se han convertido en un elemento esencial para
promover el uso de tecnologia digital para la lecto-escritura, ademads de ser una herramienta
con amplias bondades de optimizacién de tiempo, espacio y almacenamiento, se encuentran
al alcance de un importante volumen de la poblacién mundial. Tomando en cuenta lo
anterior consideramos a la lectura impresa como un articulo de cierto lujo, ya que se
requiere espacio y se vuelve poco practico para la movilidad, almacenamiento y transporte,
no dejando de apreciar suave tacto en la textura de sus paginas, el olor a tinta y la artesania
de sus acabados, compite ahora con la lectura digital, que evidentemente cubre las
necesidades y optimizar diversos aspectos importantes empezando por el hecho de que se
puede contar con un amplia biblioteca en linea o almacenada en el bolsillo. Pero ;la lectura
digital es capaz de ser mas efectiva que la lectura impresa? ;Es suficientemente objetiva la
lectura digital para lograr enfocarnos sin distracciones y alcanzar una comprension lectora
eficiente? ;Es necesaria la implementaciéon de elementos interactivos para obtener
resultados favorables de comprension? Finalmente se afiaden factores como cierto nivel de
lectura béasico en un rango de edad entre 7-9 afios, disposicién de medios electrénicos y
estudios de comprension lectora impresa y digital, en relacién a la problemaética expuesta

encontramos los siguientes antecedentes de estudios:
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1.1 Antecedentes

Antecedentes Internacionales

A nivel internacional se encuentra que Aysegiil, K., Karadeniz, S., (2021), estos
autores realizan el estudio titulado “Children's Reading Comprehension and Motivation on
Screen Versus on Paper” en la ciudad de Estambul, Turquia. El objetivo planteado de este
estudio fue determinar la influencias de la lectura de e-book en las habilidades de
comprension lectora y los niveles de motivacion de lectura en estudiantes de EFL (English

as Foreign Language) de sexto grado en una escuela publica.

Los resultados se obtuvieron a partir de los datos que arrojaron las pruebas de
Comprension lectora y cuestionarios pre y post resultados de prueba de Motivacion lectora.
La informacién recolectada de cada instrumento fue tabulada y analizada estadisticamente,
indicando que el uso de lectura de pantalla en estudiantes (English as Foreign Language)
EFL tiene el potencial de incrementar la motivacién de los estudiantes. Sin embargo, no se
nota una diferencia significativa en su nivel de comprension a pesar del uso de diferentes

medios en los grupos de control.

En otro estudio Cain, K., Oakhil, J., Bryant, P., (2004), realizan el estudio titulado
“Children’s Reading Comprehension Ability: Concurrent Prediction by Working Memory,
Verbal Ability, and Component Skills” en la Costa del Sur de Inglaterra. El objetivo

planteado fue enfocarse en la relativa contribucién realizada por un nivel avanzado de
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habilidades de lenguaje y el procesamiento de recursos descritos sobre la comprension de la
lectura de nifios durante un periodo en el cual transicional de principiantes a lectores
independientes. En particular, se preocuparon por la habilidad predictiva de una memoria en
funcionamiento, dado su prominente papel en los recursos de cuenta de comprension entre

los 7 y 8 afios de edad.

Los resultados obtenidos a partir del andlisis revelaron que la relacion entre la
comprensién lectora y las inferencias y monitoreo de comprension no eran sélo mediadas
por la actividad de memorizar. Concluyeron que incluso a una joven edad, las habilidades
de los nifios que alientan la construccion de significado hacen una importante contribucién
a la determinacién del nivel de comprension sobre la contribucion del nivel de vocabulario

y habilidad verbal.

En otro estudio Seyit, 1., (2010), realiz6 el estudio titulado “The Effect of electronic
Storybooks on Struggling fourth Graders’ Reading Comprehension” en el estado de

Florida, E.U.A. elaborado en Turquia.

El objetivo planteado fue comparar y explorar los efectos del medio en la
presentacion de libros de historias en lectores con dificultad de comprension lectora. Para
este propdsito de investigacion, a cada estudiante se le present6 una de 3 condiciones:

1. E-book con animaciones; 2. E-book sin animaciones; y 3. Libro en version

impresa. Estas 3 condiciones fueron comparadas respecto a la comprension lectora,
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evaluada por pruebas de comprension y re-contar la historia con opciones multiples, en un

rango de edad de 9 a 11 afios.

Los resultados obtenidos mostraron que re-contar las historias arrojaron mejores
resultados en niflos con complicaciones lectoras al estudiar e-books con animaciones que
los nifios con complicaciones lectoras al estudiar e-books sin animaciones (ilustraciones
estdticas) y que los nifios con complicaciones lectoras al estudiar libros impresos.

Otro importante resultado del estudio fue qué re-contar las historias para los
estudiantes que habian leido la versiéon animada sus lecturas eran mds largas, y mads

creativas relacionadas o no relacionadas a las historias.

Antecedentes Nacionales

En el plano nacional se encuentra a Vera, J., Valenzuela, J., Robles, M., Ochoa, R.,
Robles, N., (2020), realizaron el estudio titulado “Elementos Contextuales Y Su Relacion

Con La Comprension Lectora Y Aprovechamiento En Alumnos De Quinto Y Sexto Grado

De Primaria” en el estado de Sonora, México.

El objetivo planteado fue el efecto de la lectura en dispositivos electronicos para la

comprension lectora en nifios de quinto y sexto grado.

Los instrumentos que se aplicaron fueron dos: una prueba de lectura y una entrevista

para conocer factores contextuales y de aprovechamiento escolar.
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Los resultados obtenidos concluyeron que los alumnos que obtuvieron mejores
puntajes en comprension lectora y aprovechamiento escolar son los que utilizan el internet
como medio de comunicacidon, usan la red social Youtube, no tienen asignaturas
reprobadas, ambos padres trabajan, el lugar donde viven tiene buena infraestructura y no
utilizan la violencia como medio correctivo en casa. La influencia que ejercen las redes
sociales en los alumnos de quinto y sexto grado de educacioén primaria, es un aspecto que
los docentes pueden utilizar en las clases diarias o como complemento en casa de los
contenidos abordados; asi mismo, los estudiantes que no dominan un nivel basico en
comprension lectora son los que presentan mayor rezago educativo, puesto que tienden mas
a reprobar las asignaturas. A su vez, sigue existiendo una brecha alta entre los alumnos con
mayor nivel de aprovechamiento escolar y comprension lectora, quienes poseen a su
alcance recursos econdmicos altos como son la disponibilidad de internet y hogares con
buena infraestructura, con respecto a los alumnos que tienen un nivel socioeconémico bajo;
aln no se ha alcanzado el estandar social deseado para que estas necesidades econdmicas

no influyan en el aprendizaje de los nifios.

En otro estudio que muestran Jiménez, A., Diez, E., (2018), llevaron a cabo el estudio
titulado “Impacto de videojuegos en la fluidez lectora en nifios con y sin dislexia. El caso

de Minecraft” en la ciudad Querétaro, Qro., México.

El objetivo planteado fue el impacto de los videojuegos en la fluidez lectora en nifios

con y sin dislexia.

La muestra estuvo constituida por cinco nifios de 6 a 8 afios, mexicanos, que asistian

a distintas escuelas privadas en el turno matutino. Tres de ellos fueron seleccionados por
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contar con caracteristicas de dislexia debido a que tuvieron antecedentes heredo familiares

de retraso de lenguaje y/o retrasos en la adquisicion de sus patrones de habla.

Los resultados obtenidos fueron que es de notar que los participantes no modificaron
este tipo de lectura por analisis mediante las sesiones de aprendizaje, pero si incrementaron
el nimero de palabras que lograron leer. Estos participantes presentaban un déficit de
lectura para su grado de egreso en el pre-test, en comparacion con los demas. Muy
interesante el hecho de que el participante 2 no contaba con caracteristicas de dislexia, de
acuerdo con el reporte de los padres, pero presentd un nivel de lectura debajo de lo

esperado para su grado de egreso.

Antecedentes Locales

Localmente se tiene a Soriano, S., (2023), realiz6 el estudio titulado “Estrategias

didacticas para la comprension lectora en cuarto grado. Caso: Primaria Migrante de
Calera de Victor Rosales, Zacatecas” en la ciudad de Calera de Victor Rosales, Zacatecas,

México.

El objetivo de esta investigacion fue disefiar una propuesta de intervencion
conformada por estrategias didacticas para ayudar a mejorar la comprension lectora del

alumnado de cuarto grado de una primaria multigrado migrante.
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La muestra estuvo constituida por siete estudiantes, entre los 9 y 10 afios de edad. Los

instrumentos que se usaron fue la aplicacion de la prueba diagnostica SisAT para

determinar el nivel de comprension lectora del alumnado.

Los resultados obtenidos fueron que para que una persona se convierta en una o un
lector competente, es necesario que adquiera el héabito lector, practicando la lectura de
manera cotidiana. Después de haber evaluado las estrategias con estos instrumentos, se
pudo comprobar que su implementacién puede contribuir a que el alumnado desarrolle la

comprension lectora dentro y fuera del contexto escolar.

En otro estudio que muestra Méndez, M., (2020), realizd6 el estudio titulado

“Estrategias Cognitivas y Metacognitivas para la comprension lectora. Caso: cuarto
grado, Primaria “Maria R. Murillo”, Zacatecas (2018-2019)” en la ciudad de Zacatecas,

Zacatecas, México.

Como objetivos especificos se plantearon describir el estado de la comprension
lectora en el contexto educativo mexicano, incluyendo un andlisis de los resultados de las
evaluaciones que se aplican en el nivel primaria y una revision de los contenidos
curriculares de la materia de espafiol en cuarto grado de primaria y revisar los elementos
teoricos que definen a la lectura como proceso cognitivo que ayuden a caracterizar el
proceso de adquisicion de la lectura y los niveles de la comprension lectora, para

seleccionar las estrategias didacticas mas adecuadas.

La estrategia fue realizar preguntas durante la lectura, con el objetivo de obtener una

comprension de lo leido por las y los alumnos, ya que la lectura se entiende como un

proceso del pensamiento.
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Los resultados obtenidos fueron que el proyecto “Comprender un texto para conocer
el mundo” representa una alternativa pedagogica que se puede replicar en los otros grupos
de cuarto grado, con las adecuaciones que se consideren pertinentes a partir de los
resultados del diagnostico inicial que realiza la institucion a principios de cada ciclo

escolar, en el marco de las actividades del Consejo Técnico Escolar.

Innovar la practica docente es una toma de decision personal que no concluye al fin
de un proyecto o ciclo escolar, es un camino que no termina porque, la tarea docente y la

formacion del alumnado se transforman continuamente.

En conclusion, dichas investigaciones fueron elegidas ya que responden ciertas
interrogantes que ayudardn a complementar el proyecto Libro interactivo digital
“Comprendiendo la lectura”, de esta manera implementaremos otras propuestas y
metodologias, ademas de que se aplicaron a grupos muestra con perfil relacionado a nuestro

objetivo.

1.2 Marco contextual

El libro interactivo digital se presenta como un producto de evaluaciéon de las
habilidades de comprension, a través de una pagina web dirigido principalmente a usuarios
de 7-9 afios de edad y/o con un nivel de lectura bésico, el cual puede ser monitoreado por
profesores y/o padres/tutores obteniendo diagndstico inmediato. De esta manera estd
disponible y al alcance de cualquier persona que cuente con un dispositivo electrénico

(tablet, celular, computadora, laptop, chromebook) con acceso a internet.
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1.3. Planteamiento del problema

Actualmente las nuevas generaciones nacen expuestas a la tecnologia digital, tienen al
alcance de la mano la informacion, contenidos, elementos al toque de unos cuantos clicks.

Lo interesante es pensar y reflexionar sobre el impacto del quién, para qué, sobre qué y

codmo se usa esta tecnologia.

Como cualquier otro habito, el inculcar el gusto por la lectura a una edad temprana y
alimentar la habilidad de valorarla y comprenderla, en definitiva tendrd un impacto de gran

valor a lo largo de la vida, en el sentido cultural, personal y profesional.

La carencia de habilidad para comprender la lectura nos afecta a toda la poblacion en
general, pareciese que al no comprender e interpretar lo que se comunica en los textos
viviéramos jugando al “teléfono descompuesto” una cadena de mal interpretaciones que
pueden llegar a confusion, comunicacion erronea, complicacion al traducir y llevar a cabo

instrucciones que terminen en una pobre ejecucion de tareas.

Algunas causas que pueden originar el problema a la dificultad de comprension
lectora, puede ser la falta de exposicion a materiales de lectura, pobreza de vocabulario,
frustracion, carencia de soluciones didacticas para el desarrollo de comprension, eleccion
de textos no adecuados no tomando en cuenta edad, desarrollo, madurez, nivel escolar,
conocimientos previos, estilos de aprendizaje, cultura, nivel socioecondomico, acceso a la

tecnologia.

Al no resolver la falta de comprension lectora se continuard con una afectacion de

rendimiento académico, déficit de comprension de la informacion necesaria para realizar
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actividades que requieran lectura, perder tiempo y no cumplir con diversas expectativas

basicas.

Implementar herramientas, materiales didacticos, disefiar practicas para impartir a los
estudiantes a una edad temprana, ayudara a crear un habito con un impacto importante para
un desarrollo personal, cultural y profesional que tendrd un valor inconmensurable. Es
importante tomar en cuenta los diferentes estudios, ensayos y practicas, como antecedentes

y enriquecerlo con nuevas ideas, hipotesis e investigaciones.

El uso de la tecnologia digital aplicando todos estos elementos e implementando
valores actuales que nos mostrara resultados frescos que sin duda seguiran evolucionando a
manera que se adquiera mas informacion a partir de exponer el material a los usuarios,
esperando como resultado lectores que comprendan textos y evaluaciones con resultados

inmediatos con diagndstico como apoyo para profesores.

1.4 Preguntas de investigacion

1.4.1 Pregunta General

(El producto Libro interactivo digital cumple con los recursos necesarios para el
desarrollo y evaluacién de habilidades de comprension lectora y estimulacién literaria en

infancias de 7 a 9 afios de edad con obtencion de diagndstico efectivo?

1.4.2 Preguntas especificas

1.  ¢(El analizar los documentos o textos de habilidades lectoras para infancias de
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educacion bésica captard la atencién de los alumnos?

2. (Al seleccionar aplicaciones y herramientas digitales para el desarrollo y evaluacion
de habilidades lectoras proporcionard un diagndstico efectivo?

3. (Al seleccionar los métodos de aplicacion del libro interactivo en infancias de
educacion bésica se desarrollardn las habilidades lectoras de los estudiantes?

4. (El desarrollar las herramientas a utilizar en el libro interactivo determinard una
interaccion efectiva de los alumnos?

5. (Al implementar el libro interactivo en nifios de educacion bésica entre 7 y 9 afios
por medio de la evaluacién se logrard obtener un diagndstico efectivo para apoyo a

docentes?

1.5 Objetivos

1.5.1 Objetivo general

Desarrollar un Libro interactivo “Comprendiendo la lectura” con los recursos
necesarios para el desarrollo y evaluacion para infancias de 7 a 9 afios que favorezca el
aprendizaje y el fortalecimiento de la competencia comunicativa de manera autbnoma y

motivadora, obteniendo un diagndstico efectivo.

1.6 Justificacion

El uso de la tecnologia digital es parte del dia a dia de al menos el 72% de la
poblacién en México, de acuerdo a la UNICEF, el 50% de las nifias y nifios entre 6 y 11

aflos tienen acceso a internet, computadora u otro dispositivo electrénico.
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Es importante tomar en cuenta el para qué, sobre qué y como se usa esta poderosa
herramienta, educar a nuestra sociedad en utilizarlo de manera responsable y ttil, debe ser

una prioridad, emplearla en el &mbito educativo es esencial.

En México como en Latinoamérica y otros paises, la cultura de la lectura, segin

Lépez (2022):

“Dentro de los niimeros arrojados en el ranking internacional realizado en 2021 por
la agencia NOP World “Culture Score Index”, México se posiciona en el lugar 24 de
los paises que mads leen, registrando 5.5 horas de lectura a la semana. En otro
ranking, “Hébitos de la lectura” de la UNESCO en colaboraciéon con OCDE,
Meéxico ocupa el lugar 107 de 108 paises en indice de la lectura, con un par de libros

por persona, leidos al afio.”

Alun teniendo en cuenta el nivel de cultura de lectura que tenemos en México, hace
falta valorar la comprension lectora, ya que en términos de porcentajes segin un estudio
realizado por el INEGI (2021) del 78.3% de la poblacién que lee, sélo el 24.6% entiende
completamente lo leido, son nlimeros realmente impactantes, ya que segtn estos valores, la

mayoria de las personas entendemos casi nada de lo que consumimos al leer.

El objetivo planteado en esta investigacién es ayudar a desarrollar y evaluar la

comprension lectora de infancias empleando textos digitales y encuestas.

La metodologia adecuada para atender la investigacion es mixta ya que integra tanto
investigacion cuantitativa como cualitativa y provee una aproximacion que combina y

analiza datos estadisticos con perspectivas contextualizadas a un nivel mds profundo.
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La metodologia cuantitativa y cualitativa, son formas de producciéon de
conocimientos altamente complementarias, la eleccion de un método cuantitativo responde
a la necesidad de ofrecer conclusiones generalizables sobre los fendmenos que analizan,
mds que particularidades de “sentido” y el método cualitativo permite hacer uso de las
“percepciones” de los sujetos a los que estudia, es decir, las “cualidades” del mundo desde
las representaciones de los sujetos, por lo que es ttil en la exploracion de cémo o por qué

las cosas han ocurrido, interpretacion de eventos y descripcion de acciones

1.7 Alcances y limitaciones

En cuanto a los alcances esta investigacion tiene un alcance social ya que se puede
hacer uso de esta herramienta como apoyo para obtencion de diagndstico de comprension

lectora de manera particular o por atencion a cualquier institucion educativa.

En cuanto a las limitaciones el estudio se circunscribe a un grupo de nifios y nifias
de entre 7 a 9 afnos de edad, quienes son considerados a convertirse en lectores
independientes o con un nivel de lectura bésico. Por otra parte puede existir limitada
voluntad de participar principalmente por parte de los tutores al no brindarles las
herramientas, disposicion, tiempo e interés necesario a los menores, esto llevaria a un sesgo

de respuesta para recopilar la suficiente informacion.
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Capitulo 2. Marco teérico

El desarrollo de la habilidad de la comprensidén lectora es y ha sido uno de los temas
mads abordados a través de la historia de la educacién, y es que es necesaria ya que es

aplicable en todos los entornos sociales, perfiles, géneros y edades.

Incorporar el uso de herramientas digitales en la educaciéon a pesar del rapido
avance del desarrollo de tecnologias educativas digitales y de dispositivos electrénicos, no
ha dejado los pafales. Las nuevas generaciones nacen con la habilidad intuitiva de fécil
adaptacion a la tecnologia digital, son nativos usuarios, lo cual permite que adquieran la
facilidad de navegacion y aprovechen la practicidad de portabilidad de recursos infinitos en

la palma de su mano, aunado a la capacidad evolutiva de avance a mayor velocidad.

Este proyecto pretende ademds de digitalizar la lectura reunir una serie de
herramientas en un entorno digitalizado que encaminan a los usuarios a desarrollar un
habito de lectura e inspirar a crear sus propios textos literarios, analizando cémo las nuevas
estrategias innovadoras impactan en las habilidades lectoras, ofreciendo nuevas

perspectivas.

Se hace necesaria la alfabetizacion digital para que se permita incorporar a los
estudios tanto de los alumnos como de los asesores segtin Ferro, et al (2021), asi como
promover actividades autodidactas generando interés entre los alumnos mostrandoles
nuevas e independientes formas de aprender. Tomar en cuenta estas afirmaciones destaca la
habilidad de un lector a través de la innovacién, creatividad, autenticidad para crear

proposiciones respecto a la lectura tal como comentan Armijos et al (2023), desarrollando
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asi la habilidad de comprender un texto, el estudiante es capaz de interpretar, razonar,
criticar y proponer para emitir juicios de diferentes fuentes de informacién basdndose en

argumentos.

Otro punto a explorar es formar estrategias de acuerdo a las necesidades de cada
perfil de los lectores, como parafrasear, realizar preguntas previas y/o posteriores a la
lectura, repeticion de lectura, clasificacion o andlisis, que pueden contribuir a la
comprension lectora, asi como enriquecer su vocabulario y desarrollar la prediccién de

lectura como indica Armijos, et al (2023).

Implementar recursos digitales contribuye a que los estudiantes trabajen Ia

comprension lectora a mayor profundidad, como afirman Buendia y Holgado (2022).

2.1 Enseiianza-aprendizaje en la primera infancia (nivel basico primaria)

Conocer a profundidad el perfil de los nifios es fundamental en el desarrollo de
cualquier proyecto educativo. Comprender sus intereses, necesidades, estilos de aprendizaje
y ritmos individuales permite disefiar experiencias de ensefianza aprendizaje mds efectivas

y significativas adaptdndose a las particularidades de cada nifio maximizando su potencial.

La teoria de Piaget (como se cité en Armijos et al 2023), brinda informacién sélida
para comprender el desarrollo cognitivo y lingiiistico de los nifios en esta etapa, al conocer
una amplia variedad de conceptos y comprenden situaciones diversas, esto les permite un
cierto nivel de independencia en el hecho de que necesitan menos apoyo y asesoramiento

por parte de un tutor, son capaces de usar la 16gica ligado a experiencias concretas, como lo
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es actualmente el uso de dispositivos electrénicos, lo cual hace de los libros digitales
interactivos, disefiados de manera adecuada, una herramienta valiosa para estimular y

potenciar estas habilidades.

2.1.1 Desarrollo cognitivo y lingiiistico en niiios de 7 a 9 afios

El desarrollo lingiiistico y cognitivo estdn estrechamente relacionados. A medida
que los nifios desarrollan habilidades lingiiisticas mds sofisticadas, también comienzan a

profundizar temas e ideas.

Seguin Piaget (1970), los nifios en la primera infancia, se encuentran en el estudio de
las operaciones concretas. En esta etapa se caracteriza por un pensamiento mas légico y
organizado en comparacion a etapas anteriores. La manera en que se expresan y perciben el

mundo es més desarrollada, lo que les permite interactuar de una manera mas compleja.

Caracteristicas del desarrollo cognitivo en esta etapa:

Piensan de manera légica: pueden realizar operaciones mentales sobre objetos
reales y comprender conceptos como clasificaciéon y conservacion, utilizan la légica para

resolver problemas y tomar decisiones.

Superan el egocentrismo: son capaces de ponerse en el lugar de otros y
comprender diferentes perspectivas, pueden ser empaticos y valorar el punto de vista de los

demas.
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Utilizan la légica: Pueden resolver problemas de manera sistemdtica y aplicar
reglas en nuevas situaciones, comprenden conceptos abstractos como el tiempo, el espacio

y las relaciones causales.

Adquisicion del lenguaje y desarrollo de habilidades comunicativas

El lenguaje se convierte en una herramienta para el pensamiento y la comunicacion,
utilizdndolo para representar ideas abstractas y resolver problemas, comprenden la manera

de expresarse de manera estructurada, definiendo sus ideas y transmitiéndolas.

Piaget como se cité6 en Armijos et al (2023), sostenia que el pensamiento procede
del lenguaje y ambos estdn estrechamente relacionados. El lenguaje permite a los nifios
expresar sus pensamientos y reflexionar sobre ellos de manera mds profunda, argumentar y

comprender metédforas.

La importancia de la lectura de libros digitales o impresos en el desarrollo integral
de los nifios pueden ayudar a participar de actividades que permitan a los nifios realizar
operaciones concretas, como clasificar objetos, ordenar secuencias y resolver problemas,
reforzando asi sus habilidades de pensamiento 16gico. Las historias interactivas ayudan a

los niflos a ponerse en el lugar de los personajes (superando el egocentrismo).

2.1.2 El papel del juego en el aprendizaje

La integracion de la gamificacion en el desarrollo de la ensefianza aprendizaje ha
demostrado ser una manera muy efectiva de lograr la comprension y adquisicién de

conocimiento y nuevas habilidades cognitivas, tanto en el aula como de manera informal.
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Se considera el juego como herramienta pedagdgica, juegos y actividades para fomentar la

comprension lectora, asi como la relacion del juego y el desarrollo de la creatividad.

Los  nuevos usuarios o generaciones tienen una capacidad de adaptarse
continuamente a los cambios sociales y tecnoldgicos en periodos breves de tiempo. Como
Gil et al (2019) afirman que los individuos esperan que el conocimiento sea rapido, sencillo
y entretenido posible, buscando siempre maximizar en tiempo y estudio, prefieren la

préctica a la teoria.

La gamificacién, al incorporar elementos ludicos en las actividades de lectura,
aumenta la motivacion intrinseca de los nifios y los impulsa a leer de manera mas auténoma

y persistente, comenta Arenas (2020).

Los juegos de palabras, como los crucigramas o las sopas de letras, contribuyen
significativamente al enriquecimiento del vocabulario y a la comprensién de términos

desconocidos, plantea Carrera et al (2022).

La gamificacién puede transformar la lectura en una actividad divertida y
motivadora, lo que fomenta el hédbito lector en los estudiantes, como lo comenta Gil et al
(2019), afirma también que el juego innato en los nifios los impulsa a explorar su entorno y
a buscar respuestas, lo que fomenta un interés genuino por la lectura y el desarrollo de

habilidades literarias.

Diversos estudios de acuerdo a Rosenberg (2023), demuestran que el juego funge

como un puente eficaz para conectar a los nifios con el mundo de la lectura. Al transformar

28



el aprendizaje en una experiencia ludica, se incrementa la motivaciéon y se facilita la
adquisicion de habilidades lectoras como la inferencia y la comprensién de textos

narrativos.

Asi mismo se toma en cuenta lo que Carrera et al (2022), afirma que la participacion
en juegos de rol puede ser una herramienta eficaz para desarrollar la comprension lectora en
estudiantes de primaria. Al asumir diferentes roles y crear historias colectivas, los nifios y
nifias profundizan en la comprension de los personajes, los conflictos y las tramas de los
textos, lo que les permite construir un significado mas completo, crear empatia y desarrollar

nuevas historias y suposiciones.

No es de extrafiar que crear un ambiente de juego y aprendizaje logre un resultado
positivo, su efectividad dependera de seleccionar las actividades adecuadas. Las maneras de
integrarlo en el libro interactivo digital suele ser a través de retos y actividades a realizar

por unidad, que inviten a los usuarios a crear objetivos y lograr metas.

2.1.3 La importancia de la interaccion social en el aprendizaje

La interaccién social es un aspecto fundamental en el desarrollo humano, asi se
construye la identidad, se aprende a regular emociones y desarrollar habilidades sociales.
Los libros interactivos digitales ofrecen un entorno adecuado para fomentar la interaccion
social en torno a la lectura. A través de foros, chats y otras herramientas de comunicacion,
los nifios pueden conectarse con otros lectores participando en discusiones sobre textos y

compartir sus creaciones literarias, lo cudl fomenta la motivacién y gusto por la lectura. Se
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considera como puntos clave la interaccidn entre compaifieros como motor de aprendizaje,
actividades grupales para fomentar la comprension lectora y el rol del docente como

mediador en el proceso de aprendizaje.

Carpendale et al (2004), comentan que la naturaleza de la interaccion social que los
nifios experimentan influencia el desarrollo del entendimiento de convivencia, aumentando
la oportunidad de exponer distintos estados mentales en los que se desarrolle una
comprension social. Concluyendo que los nifios aprenden mejor cuando interactian con
otros nifios y adultos, ademds de ayudar a los nifios a desarrollar habilidades sociales y

emocionales, asi como habilidades académicas.

El juego cooperativo, cuando se aplica a actividades de lectura, fomenta la
colaboracién, la comunicacién y la construccion compartida de significados. Esto no solo
mejora la comprensién lectora individual, sino que también promueve un ambiente de

aprendizaje mads social y motivador segiin Rosenberg (2023).

En cuanto al rol de los docentes, Pena (2019), afirma que tienen la habilidad y
dominio de estrategia de las lecturas como principales promotores y modelos para los
pequeiios, seleccionando el material de lectura que determinara la finalidad de la intencion
de aprendizaje, promoviendo el interés de la lectura y escritura. Comentar, explicar y
resumir los textos aumenta la comprension de los contenidos, intercambiando ideas para
comprender. El docente se convierte en un experto en el uso de herramientas digitales y en
un mediador entre los estudiantes y la tecnologia, ayuddndoles a aprovechar al maximo las

posibilidades que ofrecen los libros interactivos.

30



2.2 Libros digitales interactivos para ninos

La diversificacion de productos de aprendizaje tanto la escritura como la lectura han
sido impactados por la era de la tecnologia electronica, se reclama la integracién de la
lectura digital como una forma de alfabetizacion, estudio y préctica, Franco (2018),
manifiesta que, la manera en que se adquiere el aprendizaje escolar digital se convierte en
un ejercicio de disciplina académica, obteniendo un nuevo espacio digital educativo en
tanto que la lectura se procura como un conocimiento bdsico, entonces no resulta extrafio la
motivaciéon a través de animaciones y elementos interactivos, aunado a la experiencia
inversamente proporcional al atractivo manejo cuasi experto de los estudiantes ante la

tecnologia digital.

Los dispositivos digitales son intuitivos y féciles de usar para los nifios, lo que les
permite explorar los libros de forma auténoma y a su propio ritmo, permitiéndoles acceder
a una amplia gama de contenidos que expande el horizonte de los estudiantes, de manera
dindmica, personalizada y enriquecedora, lo que puede traducir a un desarrollo de
habilidades de comprension lectora. Kirschner et al (2013), plantearon una serie de mitos
en donde afirman que los estudiantes de hoy son “nativos digitales”, por el cual aprenden de
maneras no convencionales, son multifuncionales (realizando diversas actividades digitales
como chatear, navegar la red, jugar y enviar mails), gestionando informacién con fines
educativos a través de la web lo cual les permite auto-dirigir y regular su aprendizaje,

haciendo uso de la informacion libre a la que tienen acceso.
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2.2.1 Caracteristicas de los libros digitales interactivos

Los elementos interactivos, como animaciones, sonidos, actividades y juegos,
captan la atenciéon de los nifios de manera mdas efectiva que un libro tradicional,
aumentando su motivaciéon y deseo de leer, haciendo que la experiencia sea mas
entretenida. Es importante considerar como caracteristicas de los libros digitales a los
elementos multimedia (imdgenes, sonido, animacidn), interactividad y participacién del

lector asi como la adaptabilidad a diferentes niveles de lectura.

Actualmente contamos con el privilegio de tener un caricter global de la educacion,
hablando del concepto de alfabetizaciéon mudltiple, relacionada estrechamente con la

alfabetizacion digital y la gamificacion seguin afirman Gil y Prieto (2019).

En cuanto a la interactividad y participacion de los lectores, Burin et al (2016),
afirman que los estudiantes serian autodidactas, siendo que pueden autorregular y dirigir su
aprendizaje, ya que se tiene libre acceso a la informacién, haciendo uso de diversas fuentes,
en este caso es necesario tomar en cuenta la importancia de desarrollar un plan de estudio

guiado con bases sélidas en el que la autorregulacion y progreso depende del usuario.

Por otro lado Van Deursen y Van Dijk (2014), plantean cuatro dominios con relacién
secuencial que debemos considerar para la interaccion de los usuarios con material digital,
que son: operacional (barras de navegacion, botones, enlaces, campos paginas), formal
(navegacion de los sitios, orientacion efectiva o no realizando una tarea) , de informacion
(saber buscar, seleccionar y evaluar textos, imdgenes o textos) y estratégico (saber usar la

informacion para alcanzar metas).
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En relacion a la adaptabilidad a los diferentes formatos y niveles de lectura Toledo
et al (2002), refieren al hecho de que los libros se mantienen en constante evolucion, que a
través de diferentes formatos pueden ser versdtiles y ofrecen a los lectores mayor
capacidad, contenido y caracteristicas digitales y fisicas cada vez mas flexibles y accesibles,
llevando en pequeios dispositivos una cantidad impresionante de informacién. La seleccion
de los contenidos de lectura debe ser acorde al perfil de los estudiantes, el cual segun los

objetivos debe de incrementarse.

2.2.2 Beneficios de los libros digitales interactivos

Los libros digitales interactivos revolucionan la forma en que los nifios se acercan a
la lectura y diversas actividades de aprendizaje. Mas alld de la simple lectura, fomentan el
desarrollo de habilidades clave para la actualidad, a través de actividades interactivas y
juegos los nifios aprenden a analizar informacién, a tomar decisiones y a trabajar en equipo.
Algunos elementos clave a considerar son la motivacién y engagement de los lectores asi

como el fomento de la creatividad y la imaginacion.

Es importante en cualquier actividad pedagégica meotivar a los estudiantes y de esta
manera crear un engagement del lector, algunas de las maneras de lograr este efecto es
como adultos ser un ejemplo de las actividades a desarrollar, seleccionar temas de interés
para los estudiantes, proveer una amplia biblioteca con lecturas para seleccionar, asociar las
lecturas con posibles actividades con las que se identifique el lector y por tltimo un sistema
de recompensa al cumplir con un propdsito o meta que demuestren su capacidad de

aprendizaje, segin explica en su blog la plataforma digital kumon.es (2014).
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Una de tantas maneras de estimular la creatividad y la imaginacién de las infancias,
es a través de las seleccion de lecturas de acuerdo a su perfil, como indica Jiménez (2021),
estos tienen la capacidad de entretener y desarrollar la expresion escrita y oral, involucrar a
los lectores en sentimientos, aventuras, fantasia que les ayudan a comprender diversidad de
temas, ofreciendo una serie de recursos como actividades en torno a dicha seleccién que
permite a los alumnos practicar la lectura y desarrollar escritura creativa. Hacer que los
libros sean afines, siendo disefiados especificamente con estrategias logrando que estos

elementos de lectura sean lidicos, atractivos y dindmicos para los pequefios.

2.2.3 Seleccion y diseiio de libros digitales interactivos

La seleccién y disefio de libros digitales interactivos es un proceso que requiere una
cuidadosa consideracion de los factores pedagdgicos, tecnoldgicos y de disefio. Al
garantizar que los libros digitales estén adaptados al perfil de los estudiantes y que ofrezcan
experiencias de aprendizaje significativas, podemos maximizar su potencial y mejorar los
resultados. Se toman en cuenta los criterios para la seleccion de libros digitales asi como el

disefio de los libros digitales adaptados al perfil del alumno.

Tal como afirma Ruiz-Domingez (2014,), cuando nos aproximamos a la variedad de
aplicaciones de cuentos infantiles que tenemos a nuestra disposicion, descubrimos la

complejidad que supone establecer un criterio para su clasificacion. (p. 234)

Entre otras posibilidades, podriamos atender a criterios que tienen que ver con la
tipologia de los textos literarios digitales (Borrds, 2005), con su procedencia (Koskima,

2005), con el grado de participacion e interaccion con el lector (Moreno,2002; Ryan,
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2004) o bien centrarnos en las prestaciones interactivas y multimedias que se han puesto

a disposicion del texto. Garcia y Gomez (2016, pp. 216-217)

A continuacién se incluye una figura que ilustra la tipologia de libro interactivo digital de

acuerdo a Garcia y Goémez (2016).

Figura 1. Tipologia de libro interactivo digital de acuerdo a Garcia y Gomez (2016).

TEXTO
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Nota: Figura extraida de Lectura Digital Infantil. Dispositivos, Aplicaciones y Contenidos. Cataluiia:

https://www.redalyc.org/journal/1790/179064465010/html/
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2.3 Desarrollo de habilidades lectoras literarias.

La lectura es la entrada a una gran diversidad de mundos y espacios. Al desarrollar
habilidades lectoras literarias, los nifios no solo adquieren conocimientos, sino que también
experimentan el conocer personajes y personalidades, historias divertidas, educativas y

emocionantes para expandir su imaginacion.

La literatura no es una actividad aislada, se relaciona estrechamente ademas con
otras areas de aprendizaje. Al leer, los estudiantes desarrollan su vocabulario, mejoran su
comprension, fortalecen su pensamiento critico y estimulan su creatividad, lo que les

permite tener un mejor desempefio en diversos campos educativos.

Menciona Jiménez (2021), la “animacién lectora” como un conjunto de relaciones
que se entrelazan entre la lectura, actividades y dindmicas para promover las habilidades
lectoras, para incentivar o alentar a los nifios a desarrollarse personalmente en una relacién
activa y continua con los libros, de esta manera modificando héabitos y conductas para

desarrollarse como lectores constantes.

2.3.1 Comprension lectora en niiios de 7 a 9 afios

La comprension lectora es una habilidad fundamental que se desarrolla de manera
acelerada entre los 7 y 9 afios. Durante esta etapa, los nifios pasan de decodificar palabras a
construir significados profundos a partir de textos. Es importante enfocarse en desarrollar la
comprension literal, inferencial y critica en los nifios a través de una variedad de actividades

y estrategias, utilizando textos narrativos e informativos adaptados a sus intereses y nivel de
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desarrollo. Es importante considerar estrategias para fomentar la comprension literal e
inferencial, desarrollo de vocabulario y la fluidez lectora y el fomento de la capacidad de

andlisis y sintesis en esta etapa.

Bohorquez et al (2014), en su estudio “La comprensién verbal y la lectura en nifios
con y sin retraso lector”, destacan la importancia del desarrollo de la consolidacién del
lenguaje oral de los nifios a esta edad para tener una adecuada comprension lectora,
considerando la extension de los textos, el material de lectura, sefialando la necesidad de
precisar las caracteristicas y variables que puedan contribuir a diferenciar entre las diversas

categorias diagndsticas para detectar problemas de lectura.

Se concluye la necesidad de implementar actividades de lecto-escritura en esta edad
en donde se definen una serie de habitos definitivos de la personalidad humana, sefialando
encarecidamente la obligaciéon de continuar estudiando el desarrollo de comprension

lectora, utilizando nuevas y diversas maneras de evaluar y medir esta actividad.

2.3.2 Desarrollo de habilidades literarias

El desarrollo de habilidades literarias abre un sin fin de oportunidades. A través de la
lectura, escritura y la expresion oral, los nifios exploran su creatividad, amplian su
conocimientos y fortalecen su pensamiento critico. Fomentar el desarrollo de estas
habilidades en los nifios a temprana edad a través de actividades lidicas y creativas, les
permite disfrutar del maravilloso mundo de las letras. Se considera la estimulacion de la
creatividad a través de la escritura, el fomento de la produccién de textos propios y el

desarrollo del sentido critico literario.
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2.4 Implementacion y evaluacion

La implementaciéon y evaluaciéon de este proyecto es un proceso dindmico y
continuo. A través de la recopilacion de datos cualitativos y cuantitativos, se determinaran
las fortalezas y debilidades del recurso, asi como las necesidades especificas de los
estudiantes. Esta informacién debe permitir realizar ajustes y mejoras, garantizando su

sostenibilidad y relevancia.

Implementar TIC y Tecnologias del aprendizaje y el conocimiento (TAC), ofrecen
oportunidades de desarrollo de habilidades digitales de los estudiantes, de acuerdo con
Buendia et al (2022), y citan a Sudrez et al (2019), quienes afirman que la implementacién
de los elementos tecnoldgicos en el proceso de la adquisicidon de nuevos conocimientos y de
refuerzo de los conocimientos previos ha sido un gran avance a nivel educativos, que al ser
orientada de forma correcta fomenta el interés y mejora la actitud hacia la lectura, Martinez
et al (2011), mencionan que la tecnologia utilizada como un elemento de apoyo en el
aprendizaje contribuye a los alumnos a construir sus propios significados activando los

conocimientos previos.

El Estudio Internacional de Progreso en Comprension Lectora (PIRLS, Progress in
International Reading Literacy) es un estudio de la IEA ( International Association for the
Evaluation of Educational Achievement), que evalia la comprension lectora de los nifios de
4° grado de primaria ya que consideran como punto clave donde el alumnado se desarrolla
como lector, porque los nifios han aprendido a leer y se comienza a leer para aprender de

acuerdo con Mullis et al (2009).. Este estudio evalia las tendencias de aprendizaje de los
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alumnos cada 5 afios desde 2001 y se centra en la lectura como medio para alcanzar los dos
principales propdsitos que son: Tener una experiencia literaria y adquirir y usar la

informacion obtenida.

También la prueba ACL (Andlisis de la Comprensién Lectora) la cual permite, a
partir del andlisis de resultados ajustar la intervencion pedagdgica a las necesidades de cada
alumno y de grupo, integrandolas dentro de un proceso de evaluacién continua. Al mismo
tiempo se facilitan guiones de observacién y se dan orientaciones y propuestas concretas al

trabajo a fin de enfocar adecuadamente el proceso del lector.

2.4.1 Diserio de actividades y secuencias diddcticas.

El disefo de actividades y secuencias didacticas es un proceso creativo y estratégico
que busca organizar el aprendizaje de manera significativa y motivadora, en el que se
plantean una serie de tareas, ejercicios y experiencias de aprendizaje que guien a los nifios

hacia el aprendizaje, habilidades y logros especificos.

2.4.2 Evaluacion del aprendizaje

La evaluacion del aprendizaje es un proceso dindmico y continuo que debe estar
integrado en todas las etapas del proceso de ensefianza. Es necesario utilizar una variedad
de instrumentos de evaluacion, de esta manera los facilitadores pueden obtener una vision
mds completa del progreso de sus estudiantes, adaptando las préacticas pedagdgicas

necesarias individuales.
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Implementar TIC y Tecnologias del aprendizaje y el conocimiento (TAC) ofrecen
oportunidades de desarrollo de habilidades digitales de los estudiantes, de acuerdo con
Buendia et al (2022), y citan a Sudrez et al (2019) quienes afirman que la
implementacion de los elementos tecnoldgicos en el proceso de la adquisicion de nuevos
conocimientos y de refuerzo de los conocimientos previos ha sido un gran avance a nivel
educativos, que al ser orientada de forma correcta fomenta el interés y mejora la actitud
hacia la lectura, Martinez et al (2011) mencionan que la tecnologia utilizada como un
elemento de apoyo en el aprendizaje contribuye a los alumnos a construir sus propios

significados activando los conocimientos previos.

El Estudio Internacional de Progreso en Comprension Lectora (PIRLS, Progress in
International Reading Literacy) es un estudio de la IEA ( International Association for
the Evaluation of Educational Achievement), que evalia la comprension lectora de los
nifios de 4° grado de primaria ya que consideran como punto clave donde el alumnado se
desarrolla como lector, porque los nifios han aprendido a leer y se comienza a leer para
aprender de acuerdo con Mullis et al (2009).. Este estudio evalia las tendencias de
aprendizaje de los alumnos cada 5 afios desde 2001 y se centra en la lectura como medio
para alcanzar los dos principales propdsitos que son: Tener una experiencia literaria y

adquirir y usar la informacién obtenida.

También la prueba ACL (Anélisis de la Comprension Lectora) la cual permite, a
partir del andlisis de resultados ajustar la intervencién pedagdgica a las necesidades de

cada alumno y de grupo, integrandolas dentro de un proceso de evaluacién continua. Al
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mismo tiempo se facilitan guiones de observacién y se dan orientaciones y propuestas

concretas al trabajo a fin de enfocar adecuadamente el proceso del lector.

Las pruebas ACL fueron desarrolladas originalmente en Espafia, por Catal4 et al,
con el objetivo de evaluar la comprensién lectora desde un enfoque que articula la
dimensién literal, reorganizativa, inferencial y critica del texto, buscando superar la
evaluacion tradicional centrada en la memorizacion, ahora promoviendo la lectura como

una herramienta de pensamiento y reflexion.

“El sentido de la evaluacion no es la clasificacion de los alumnos en buenos o malos
lectores, sino en diagnosticar las capacidades lectoras de los usuarios... disefiar

nuestras acciones y planificar el trabajo.” Lago et al (2007).

Capitulo 3. Disefio metodolégico

3.1 Tipo de investigacion

Se tiene como objetivo general implementar un libro interactivo digital multimedia
para el desarrollo de habilidades de comprension lectora y estimulacion literaria, con el fin
de mejorar las habilidades de lecto-escritura en nifios de 7 a 9 afios de edad. La pregunta de
investigacion que guia este estudio es: ;El producto Libro interactivo digital cumple con los
recursos necesarios para el desarrollo y evaluacidn de habilidades de comprension lectora y
estimulacion literaria en infancias de 7 a 9 afios de edad con obtencion de diagndstico

efectivo?
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Para responder a esta pregunta se empleard un enfoque metodolégico mixto,
combinando elementos cuantitativos y cualitativos, basado en el modelo ASSURE, un

marco de referencia en el disefio de instruccién.

Objetivos especificos

1. Analizar los documentos o textos de habilidades lectoras en nifios de educacion basica

2. Seleccionar aplicaciones y herramientas digitales para el desarrollo de habilidades

lectoras.

4. Seleccionar los métodos de aplicacion del libro interactivo a nifios de educacion bésica.

5. Desarrollo de las herramientas a utilizar en el libro interactivo.

6. Implementar el libro interactivo en nifios de educacion bdsica entre 7 y 9 afios.

7. Evaluar el libro interactivo y el desempefio de los nifios con respecto a la lectura.

Nivel de la investigacion:

Esta investigaciéon es aplicativa, ya que el objetivo principal es resolver un
problema préctico, en este caso, mejorar las habilidades de comprension lectora y
creatividad en nifios a través de un recurso especifico como lo es el libro interactivo. La
investigacion busca generar conocimiento que pueda ser aplicado de manera directa en un

contexto real.

Y también es explicativa, porque aunque el enfoque principal es aplicado también

tiene un componente explicativo. Al buscar entender si el libro interactivo mejora las
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habilidades de comprensién lectora y creatividad, se trata de explicar la relacion
causa-efecto entre la intervencion del libro y el resultado en cuanto a mejora de habilidades

de lecto-escritura.

3.3 Técnicas e instrumentos

A través de la aplicacion de la prueba ACL-3 la cual consiste en la lectura de distintos

textos donde se evaltian los cuatro dimensiones clave de la comprensidn lectora en nifios:

1. Comprension literal: Identificacion directa de la informacion del texto.

2. Reorganizacion de la informacion: Capacidad para resumir, esquematizar o
clasificar.

3. Comprension inferencial: Interpretacion de datos implicitos.

4. Comprension critica: Emision de juicios propios sobre lo leido.

Estructura de la Prueba ACL-3

La prueba contiene textos narrativos, informativos y poéticos, acompafados de

preguntas de opcion multiple. Algunos temas abordados son:

e Relatos cotidianos (narrativo)
e Ciencia natural basica (informativo)
e Textos matemdticos

e Poesia

Cada seccion evalia una o més de las dimensiones clave, fomentando la reflexion, analisis y

conexion con experiencias previas del estudiante.
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El nimero de respuestas correctas corresponde a otra valoracién denominada decatipo, el

cual equivale a un nivel de comprension lectora.

3.4 Modelo de diseno instruccional o diseiio de la intervencion

Modelo ASSURE

1. Analizar los documentos o textos de habilidades lectoras en nifios de educacién basica

2. Seleccionar aplicaciones y herramientas digitales para el desarrollo de habilidades

lectoras.

3. Seleccionar los métodos de aplicacion del libro interactivo a nifios de educacién bdsica.

4. Desarrollo de las herramientas a utilizar en el libro interactivo.

5. Implementar el libro interactivo en nifios de educacion bésica entre 7 y 9 anos.

6. Evaluar el libro interactivo y el desempeifio de los nifios con respecto a la lectura.

3.4.1 Etapa 1 Analizar los documentos o textos de habilidades lectoras en nifios de

educacion basica

Se realiza una revisién exhaustiva de la literatura cientifica sobre el desarrollo de
habilidades lectoras en nifios de educacidon basica, con el fin de identificar las necesidades
especificas de este grupo y las caracteristicas de los materiales didacticos mds efectivos,

tomando como base la prueba ACL-3.
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La implementacién digital de la prueba ACL-3 representa una oportunidad para
modernizar y optimizar el proceso de evaluacion de la comprensién lectora en alumnos de
tercer grado. Al trasladar la prueba a una plataforma web, se facilita el acceso desde
diversos dispositivos, se automatiza la recoleccién y anélisis de resultados, promoviendo
una experiencia interactiva mds atractiva para los alumnos, permitiendo a los docentes,
tutores o estudiantes, obtener informes inmediatos sobre el desempefio individual y/o
grupal. Este formato es especialmente relevante ya que el uso de herramientas digitales
forma parte de la vida cotidiana del alumnado y refuerza sus competencias digitales, sin

olvidar los objetivos pedagdgicos fundamentales.

3.4.2 Etapa 2 Seleccionar aplicaciones y herramientas digitales para el desarrollo de

habilidades lectoras.

Las aplicaciones y herramientas a implementar son a través de una pagina web, en
la cual se hospedard la prueba ACL-3 con textos propios con las especificaciones sugeridas
en dicha prueba. Estas herramientas deben ser evaluadas en funcion de su potencial para

fomentar la comprension lectora y la creatividad, por los expertos en el tema.

3.4.3 Etapa 3 Seleccionar los métodos de aplicacion del libro interactivo a niiios de

educacion bdsica.

El método de aplicacion se realiza de manera electrénica digital, en linea a través de
un dispositivo electrénico, ya sea tablet, celular o computadora, la cual debe ser

supervisada ya sea por un docente o tutor.
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3.4.4 Etapa 4 Desarrollo de las herramientas a utilizar en el libro interactivo.

Las pruebas ACL estan pensadas como herramientas diagnosticas, no como
exdmenes clasificatorios. Evaldan no solo la capacidad de los nifios para identificar
informacién, sino también su habilidad para interpretar, reorganizar y emitir juicios sobre lo
leido. Esta prueba estd basada en el modelo adaptado al contexto chiapaneco-indigena
estructurado en 5 unidades, con textos propios con las especificaciones sugeridas por dicha

prueba.

3.4.5 Etapa 5 Implementar el libro interactivo en nifios de educacion bdsica entre 7 a 9

anos.

Se sugiere aplicar en una sesién por unidad, en un periodo de 45 minutos, la prueba
es individual, siguiendo una dindmica que inicia con ejemplos. Se recomienda no intervenir

durante la resolucion de los items.

3.4.6 Etapa 6 Evaluar el libro interactivo y el desempeiio de los niiios con respecto a la

lectura.

Se evaluara la eficacia del libro interactivo mediante la aplicacion de instrumentos
de evaluacion tanto cuantitativos (pruebas de comprension lectora, cuestionarios) como
cualitativos (observaciones) en relacion con la prueba ACL-3 para evaluacion de

habilidades de comprension lectora por medio de expertos del tema.

3.5 Procedimiento

EQUIPOS, MATERIALES Y TECNOLOGIA QUE UTILIZARA:



En esta investigacion, se pretende emplear una metodologia que combina recursos
digitales y actividades pedagdgicas para fomentar el desarrollo de habilidades de
lecto-escritura. El eje central de este proyecto es un libro interactivo digital alojado en una
pagina web accesible desde diversos dispositivos electrénicos, como computadoras, tablets

o celulares con conexion a internet.

Cada unidad del libro interactivo estara disefiada para abordar de manera progresiva
con diferentes tipos de texto (narrativo, informativo, poético, matematico) del proceso de
lectura. A continuacion, se presentara el texto a leer y finalmente se proporcionardn

cuestionarios de comprension lectora para evaluar la asimilacién de la informacion.

Para garantizar un aprendizaje significativo la plataforma contard con un sistema de
sesion personal, cada estudiante debe contar con un perfil propio en el que se registrard su
progreso y los resultados obtenidos en las diferentes actividades. Esta informacién serd
fundamental para realizar un seguimiento individualizado y ajustar las dificultades y

fortalezas del producto de aprendizaje-ensefianza.

Materiales y tecnologia necesarios:

Dispositivos electronicos: se requieren dispositivos electrénicos (tablet, computadora o

celular) con conexidn a internet para acceder al libro digital interactivo.
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Pagina web: se desarrollard una pagina web intuitiva y facil de usar, donde se aloja el libro
interactivo. Esta plataforma permitird a los estudiantes acceder a los contenidos, realizar

actividades y guardar su progreso.

Libro interactivo digital: El libro interactivo serd disefiado con herramientas de creacién
de contenidos digitales, incorporando elementos multimedia como ilustraciones y textos

interactivos para hacer la lectura més dindmica y atractiva.

Conexion a internet: Se requiere una conexion a internet estable para garantizar el

acceso a los contenidos del libro interactivo y el registro de datos de los estudiantes.

De acuerdo a la propuesta metodoldgica, las aportaciones que se espera concretar son las

siguientes:

Mayor motivacion: los elementos del libro digital fomentaran la motivacion y el interés de

los nifios por la lectura, a través de insignias y mensajes motivadores.

Desarrollo integral de habilidades: Ademas de la comprension lectora, se estimularan

otras habilidades como la concentracion, la creatividad y el pensamiento critico.
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Evaluacion continua: el registro de datos de los estudiantes permitird realizar una

evaluacion continua del progreso y ajustar las estrategias pedagdgicas que se requieran.

Formato de Evaluacion Diagnoéstica del Libro Interactivo Digital

I. Entrevista a Expertos

Objetivo:

Obtener la opinién de expertos en educacion y tecnologia educativa sobre la calidad
del contenido, la interfaz, la interactividad y la pertinencia del libro interactivo para el

desarrollo de las habilidades lectoras en nifios de 7 a 9 afios.

Aspectos a evaluar:

1. Pertinencia y calidad del contenido educativo
2. Organizacion y estructura pedagégica

3. Disefio visual y legibilidad

4. Uso de recursos multimedia didacticos

5. Interactividad y participacion del estudiante
6. Accesibilidad y compatibilidad

7. Evaluacion y retroalimentacion

8. Originalidad e innovacion educativa

Riibrica de Evaluacion de Libro Digital Educativo por expertos

Escala de Likert
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Cada criterio se calificard en una escalade 1 a 5.

1= Deficiente - 2= Insuficiente - 3= Regular - 4= Bueno - 5= Excelente - Observaciones

Tabla 1.

Riibrica de Evaluacion de Libro Digital Educativo

Riibrica de Evaluacion de Libro Digital Educativo

Criterios

1= Deficiente

2= Insuficiente

3= Regular

4= Bueno

5= Excelente

1. Pertinencia y calidad del
contenido educativo

Evalia si el contenido es
relevante, preciso y alineado
con el curriculo y objetivos de
aprendizaje.

2, Organizacion y
estructura pedagoégica

Valora la coherencia en la
presentacion de los temas, la
progresion del aprendizaje y la
claridad en la estructuracién
del material.

3. Disefio visual y
legibilidad

Evalua la presentacion estética
del libro, la seleccion de
tipografias, colores e imagenes
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que contribuyen a una mejor
experiencia de lectura.

4. Uso de recursos
multimedia y didacticos

Se refiere a la integracion de
imagenes, videos, audios,
actividades interactivas y otros
recursos que enriquecen la
experiencia de aprendizaje.

5. Interactividad y
participacion del
estudiante

Analiza si el libro permite que
los estudiantes participen

activamente mediante
actividades, ejercicios,
simulaciones o] enlaces
interactivos.

6. Accesibilidad y
compatibilidad

Evalie si el libro puede
utilizarse en distintos
dispositivos (PC, tablet, movil)
y si cuenta con funciones
inclusivas (lectura en voz alta,
ajustes de contraste, etc.).

7. Evaluacion y
retroalimentacion

Examina si el libro incluye
mecanismos de evaluacion
(preguntas, ejercicios,
actividades de reflexion) vy

51



proporciona retroalimentacién
efectiva.

8. Originalidad e
innovacion educativa

Mide el grado de innovacion
del libro en su enfoque
pedagdgico, diseno y
propuesta educativa.

Calculo de Evaluacion
Final

Se suman los puntajes de cada
criterio y se obtiene un
promedio final.

Observaciones

Nota: Ruibrica elaborada para la revision del material.

Una vez evaluado el producto se realizardn los ajustes o actualizaciones pertinentes, para

una nueva evaluacién y/o publicacién final.

Instrucciones para el Evaluador:

e Puntuaciéon Total: Suma las puntuaciones obtenidas en cada criterio para obtener una calificacién global del
libro digital.

e  Observaciones: Proporciona comentarios especificos en cada criterio para justificar la puntuacién asignada y
ofrecer sugerencias de mejora.



Nota: Esta ribrica es una gufa general y puede adaptarse seguin las necesidades especificas de la evaluacion o los objetivos
educativos establecidos.

Obtenida de: Exposito-Lopez, J., Romero-Diaz de la Guardia, J. J., & Olmedo-Moreno, E.

M. (2023).

Los tres evaluadores del producto de evaluacion son:

La Dra. Susana Cordero Davila Doctora en Ciencias de la Educacion; docente en
la Universidad Auténoma de Zacatecas; integrante del Cuerpo Académico UAZ-CA-247
Educacién Digital y Espacios de Aprendizaje. Perfil PRODEP y Sistema Nacional de
Investigadoras e Investigadores. Certificacion CONOCER Desarrollo de cursos de
formacion en linea. Cuenta con certificacion de Desarrollo de cursos de formacién en el

Registro Nacional de Estandares de Competencia con clave: EC0366.

El Dr. Alejandro Rodolfo Garcia Villalobos es Doctor en Ciencias de la
Educacion por la Universidad Cuauhtémoc y Maestro en Educacion Aplicada a las Nuevas
Tecnologias por la Universidad Interamericana para el Desarrollo. Se desempefia como
docente-investigador en el programa de Maestria en Tecnologia Informatica Educativa de la
Unidad Académica de Docencia Superior de la Universidad Auténoma de Zacatecas
“Francisco Garcia Salinas”. Cuenta con perfil PRODEP (2025) y es integrante del cuerpo
académico en formacion UAZ-CA-247, Educaciéon Digital y Espacios de Aprendizaje.
Asimismo, posee la certificacion EC0366 del Registro Nacional de Estdndares de

Competencia para el Desarrollo de cursos de formacion.

La Dra.Lizeth Rodriguez Gonzilez es Doctora en Ciencias Sociales vy

Humanidades, docente en la Universidad Auténoma de Zacatecas. Cuenta con
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reconocimiento Perfil PRODEP (Programa para el Desarrollo Profesional Docente), es
miembro del SIN (Sistema Nacional de Investigadores) en el nivel I, e integrante del
Cuerpo Académico Consolidado “Educacién, Tecnologia y Comunicacién para la

Inclusién, Desarrollo e Innovacién (ETCIDI)”, con clave UAZ-CA-273.

Lagos et al (2007) afirman que el sentido de la aplicacién de pruebas ACL no
consiste en clasificar a los alumnos como buenos o malos lectores, sino en ofrecer un
diagnéstico que muestre las debilidades y fortalezas de los estudiantes para ayudar a disefiar
acciones y planificar rutas de trabajo. Las pruebas deben de realizarse en diferentes sesiones

que no excedan de 40 minutos para los primeros grados de primaria (2° a 4°).

En el caso del libro interactivo digital, se presenta la prueba ACL-3, la cual debe
aplicarse de manera individual, con un breve texto por unidad, seguido de preguntas con
respuestas de opcion multiple, una vez que se responda automaticamente se generan los

resultados de la evaluacion.

La suma total de los puntos se contrasta con el resultado global del grupo y con el

cuadro de decatipos como “modelo de referencia” o “guia de interpretacion”.

A continuacion se presenta la tabla con los decatipos e interpretacion de los mismos.
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Tabla 2.

Decatipos e interpretacion de prueba ACL.

Decatipo Interpretacion
1-2 Nivel muy bajo
3 Nivel bajo
4 Nivel moderadamente bajo
5-6 Nivel dentro de la normalidad
7-8 Nivel moderadamente alto
9 Nivel alto
10 Nivel muy alto

Nota: basada en Catala, et al (2006) op. cit, p. 72.

Los resultados, segin comentan Lagos et al (2007) nos aportan elementos de juicio
para valorar estrategias para preparar a los alumnos para interpretar la lectura, el
conocimiento de vocabulario en relacion a su edad, facilidad de inferencia, agilidad para

reorganizar o sintetizar textos y mas.
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Prueba de Comprension Lectora ACL-3

La prueba de Comprension Lectora ACL-3 estd estructurada en 5 unidades, que
consisten en diversos textos con preguntas y respuestas de opciéon miltiple. Tiempo

aproximado de realizacién 30-40 min.

Unidad 1: Texto narrativo

Carmen tenia una muieca de trapo que siempre llevaba a cualquier lugar a donde ella iba.
Un dia, mientras jugaba en el parque, la dejé en una banca. Cuando volvid, ya no estaba.
Carmen la buscé por todos lados, pregunté a los nifios y al encargado de cuidar el parque,
pero nadie la habia visto. Triste, regresé a su casa. Al dia siguiente, encontré una caja en la

puerta con una nota: “Encontré tu mufieca. Estaba sola en el parque. Cuidala méas.”

Preguntas:

1. (Qué perdi6 Carmen en el parque?
a. Un sombrero
b. Su muiieca de trapo
c. Sucuaderno
d. Una carta
i.  Respuesta: B (Literal)
2. ¢Qué hizo Carmen al no encontrar su mufieca?
a. Se fue a su casa sin buscarla

b. Le pidi6 otra mufieca a su mama
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c. Pregunt6 a nifos y al encargado del parque
d. Se puso a llorar en la banca
i.  Respuesta: C (Literal)
3. (Qué crees que sinti6 Carmen cuando vio la caja en la puerta?
a. Alegria
b. Miedo
c. Confusion
d. Enojo
i.  Respuesta: A (inferencial)
4. (Por qué crees que el autor de la nota pidi6 que cuidara més a la mufieca?
a. Porque era suya
b. Porque era una mufieca especial
c. Porque habia muchos animales en el parque
d. Porque pens6 que Carmen fue descuidada
i.  Respuesta: D (inferencial)
5. (Qué ensefianza nos deja esta historia?
a. No jugar en los parques
b. Compartir nuestros juguetes
c. Ser responsables de lo que apreciamos
d. Regalar nuestras mufiecas

i.  Respuesta: C (critica)

Unidad 2: Texto informativo
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Las abejas son insectos muy importantes. Viven en colmenas donde hay una reina, muchas
de ellas son obreras y algunos zdnganos. Las obreras trabajan demasiado: limpian, cuidan
las crias y recogen el polen de las flores para hacer miel. Gracias a su trabajo, gran variedad

de plantas y flores pueden reproducirse.

Preguntas:

1. ;Dodnde viven las abejas?
a. Enlos drboles
b. En nidos
c. En colmenas
d. En cuevas
i.  Respuesta: C (Literal)
2. (Qué hacen las abejas obreras?
a. Solo recogen miel
b. Descansan todo el dia
c. Atacan a los animales y personas
d. Limpian, cuidan la colmena y recogen polen
i.  Respuesta: D (literal)
3. (Qué pasaria si las abejas desaparecieran?
a. Las flores serian rojas
b. No habria miel ni plantas
c. Habria mas colmenas

d. Las frutas crecerian mas
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i.  Respuesta: B (inferencial)
4. (Cudl es la funcién mds importante de las abejas?
a. Atacar a otras especies
b. Fabricar cera
c. Hacer miel y polinizar
d. Dormir en la colmena
i.  Respuesta: C (reorganizacion)
5. (Qué titulo seria adecuado para este texto?
a. Insectos peligrosos
b. La miel y sus propiedades
c. Las flores del jardin
d. La vida de las abejas

i.  Respuesta: D (critica)

Unidad 3: Texto informativo

El jaguar es un felino que vive en selvas y bosques. Su pelaje tiene manchas negras que lo
camuflan entre los arboles. Es un excelente cazador, silencioso y fuerte. En México, se

considera una especie protegida.

Preguntas:

1. (Donde vive el jaguar?
a. En las montafias

b. En casas
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c. En selvas y bosques
d. En los lagos
i.  Respuesta; C (literal)
2. ¢Para qué le sirven las manchas al jaguar?
a. Para decorar su piel
b. Para verse mas fuerte
c. Para camuflarse
d. Para asustar a otros animales
i.  Respuesta: C (inferencial)
3. (Qué caracteristicas tiene el jaguar como cazador?
a. Eslento pero fuerte
b. Es silencioso y fuerte
c. Usa trampas
d. Se esconde siempre
i.  Respuesta: B (Literal)
4. (Por qué esta protegido el jaguar en México?
a. Porque es bonito
b. Porque estd en peligro
c. Porque es el mas grande de los felinos
d. Porque le gusta al gobierno
i.  Respuesta: B (inferencial)
5. (Qué titulo le pondrias al texto?

a. El cazador de selvas y bosques
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b. Los animales peligrosos
c. Elrugido del le6n
d. Las manchas del jaguar

i.  Respuesta: A (critica)

Unidad 4: Texto matematico-légico

Martha fue a la tienda con $50 pesos. Compré un cuaderno que costaba $18 pesos y una
caja de colores de $22 pesos en la papeleria. Con lo que sobrd, compré un dulce que le

costd $5 pesos en la tienda de abarrotes.
Preguntas:

1. (Cudnto gast6 Martha en total en la papeleria?

a. $30 pesos
b. $45 pesos
c. $20 pesos
d. $50 pesos

i.  Respuesta: B (reorganizacion)

2. (Cuéanto le qued6 a Martha después de comprar el cuaderno y la caja de colores?

a. $10 pesos
b. $15 pesos
c. $8 pesos

d. $12 pesos

i.  Respuesta: A (inferencial)



3. (Martha pudo comprar algo mas con lo que le sobré después de comprar lo
necesario?
a. Si, una bicicleta
b. No, no le alcanzaba para otra cosa
c. Si, un dulce
d. Solo una libreta
i.  Respuesta: C (literal)
4. (Qué significa que Martha uso el dinero de manera responsable?
a. Porque compré cosas innecesarias
b. Porque compr6 cosas ttiles y atn ahorrd
c. Porque gast6 todo el dinero en dulces
d. Porque perdi6 el dinero
i.  Respuesta: B (critica)
5. (Cuadl seria un buen titulo para este texto?
a. La caja de colores
b. El dinero de mama
c. Martha y el cuaderno
d. Compras inteligentes

i.  Respuesta: D (critica)

Unidad 5: Poema corto

Un pequeiio colibri



vuela de flor en flor.

Sus alas répidas al pasar

parecen vibrar.

Bebe el néctar dulce,

volando hermoso luce.

Preguntas:

1. (Qué hace el colibri?
a. Corre entre arboles
b. Canta muy fuerte
c. Vuelay bebe néctar
d. Duerme en las flores
i.  Respuesta: C (literal)

2. (Cbémo son sus alas segtin el poema?

a. Lentas
b. Largas
c. Pesadas

d. Répidas como vibracién
i.  Respuesta: D (inferencial)
3. (Qué crees que significa “parecen vibrar”?

a. Que no vuela alto
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4.

5.

b. Que se queda quieto

c. Que esta cansado

d. Que se mueve sin descanso

a. Un colibri dormido

.

Respuesta: D (inferencial)

(Qué imagen te transmite este poema?

b. Un colibri inquieto y veloz

c. Un colibri herido

d. Un colibri invisible

a. El vuelo del colibri
b. El canto del jilguerillo
c. El jardin abandonado

d. Las flores dormidas

1.

1.

Respuesta: B (critica)

(Qué titulo le pondrias al poema?

Respuesta: A (critica)

Tabla de respuestas prueba ACL-3 en 5 Unidades

Tabla 3.

Preguntas, respuestas, dimension evaluada de prueba ACL-3 de Lee y crea.

item

Pregunta

Respuesta correcta

Dimension evaluada

Valor

Ul-1

(Qué perdié Carmen en el

parque?

B) Su muiieca de trapo

Literal

1 punto
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U1-2 (Qué hizo Carmen al no C) Pregunt? a nifios y al Literal 1 punto
encontrar su mufieca? cuidador

U1-3 | ¢Qué sinti6 Carmen al ver la A) Alegria Inferencial 1 punto
caja?

Ul4 (Por qué debia cuidar mejor a D) Porque fue descuidada Inferencial 1 punto
su mufieca?

U1-5 Enseflanza principal de la C) Ser responsables de lo Critica 1 punto
historia que apreciamos

U2-1 (Dénde viven las abejas? C) En las colmenas Literal 1 punto

U2-2 Funciones de las abejas obreras | D) Limpian y cuidan la Literal 1 punto

colmena

U2-3 Consecuencias de la B) No habria miel ni Inferencial 1 punto
desaparicién de las abejas muchas plantas

U2-4 Funcién principal de las abejas C) Hacer miel y polinizar Reorganizacion 1 punto

U2-5 Titulo adecuado del texto D) La vida de las abejas Critica 1 punto

U3-1 (Dénde vive el jaguar? C) En las selvas y bosques Literal 1 punto

U3-2 Funcion de las manchas del C) Camuflarse Inferencial 1 punto
jaguar

U3-3 Caracteristicas del jaguar como | B) Silencioso y fuerte Literal 1 punto
cazador.

U34 Razén por la que el jaguar estd | B) Porque estd en peligro Inferencial 1 punto

protegido
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U3-5 Titulo adecuado del texto A) El cazador del Bosque Critica 1 punto
U4-1 | ¢Cudnto gasté Martha en la B) 40 pesos Reorganizacion 1 punto
papeleria?
U4-2 | ¢Cuénto dinero le sobré A) 10 pesos Inferencial 1 punto
después de comprar los utiles?
U4-3 (Pudo comprar algo mds? C) Si, un dulce Literal 1 punto
U4-4 Uso responsable del dinero B) Compré cosas ttiles y Critica 1 punto
atin ahorré
U4-5 Titulo adecuado para el texto D) Compras inteligentes Critica 1 punto
Us-1 (Qué hace el colibri? C) Vuela y bebe néctar Literal 1 punto
Us-2 (COomo son sus alas? D) Répidas como Inferencial 1 punto
vibracién
Us-3 Significado de “‘sin apenas D) Que se mueve sin Inferencial 1 punto
parar” descanso
Us-4 Imagen que transmite el poema | B) Un colibri inquieto y Critica 1 punto
veloz
Us-5 Titulo adecuado del poema A) El vuelo del colibri Critica 1 punto
Total 25 puntos

Nota: Decatipos e interpretacion de prueba ACL-3 lee y crea.
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Tabla 4.

Distribucion de reactivos por dimension lectora.

Dimension

Numero de reactivos

Comprenisoén literal

Comprensién inferencial

Reorganizacién de la informacién

Comprension critica

Total

Nota: Evaluacion ACL-3 Lee y crea.

Cuadro comparativo de dimensiones lectoras, destrezas de pensamiento y estilos de

pensamiento

Tabla 5.

25 reactivos

Cuadro comparativo de dimensiones lectoras, destrezas de pensamiento y estilos de pensamiento.

DIMENSIONES DE LA COMPRENSION TIPO DE DESTREZA O HABILIDAD DE ESTILOS DE PENSAMIENTO
LECTORA PENSAMIENTO
Comprension literal Traduccién Interpretacion y Traduccién
Comprension literal Analogia/Comparacién Razonamiento Informal

Comprension inferencial

Relaciones Causa-Efecto

Razonamiento Informal

Reorganizacion y Comprension inferencial

Relaciones Parte Todo

Razonamiento Deductivo

Reorganizacion

Normalizacién

Razonamiento Deductivo

Reorganizacién y compresion inferencial

Generalizacién

Razonamiento Inductivo
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Reorganizacién y Comprension inferencial Relaciones Reversibles, Transitivas  y | Razonamiento Deductivo

Secuencial
Reorganizacién Comprension inferencial Relaciones Razonamiento Deductivo
Reorganizacion y compresion inferencial Inversion Razonamiento Deductivo
Comprension inferencial. Ambigiiedad Razonamiento Informal
Comprension inferencial Silogismos Razonamiento condicional o hipotético
Comprension inferencial Contradiccién Razonamiento Deductivo

Comprension inferencial y critica

Inferencia de Supuestos

Razonamiento Deductivo

Comprension critica

Buenas Preguntas

Indagacion

Comprensién critica

Buenas Razones y Argumentos

Razonamiento Informal

Comprension critica

Uso de criterios (enjuiciar)

Razonamiento Informal

Comprension critica

Anticipar las consecuencias

Nota: obtenida de Lagos et al (2007)

Al finalizar la prueba los resultados globales y diagndstico se obtienen

automdticamente con recomendaciones de acuerdo a las respuestas del usuario.

La integracion de la prueba ACL-3 dentro de la plataforma digital, representé una

de las etapas mds importantes y enriquecedoras del desarrollo de este proyecto.

Desde el inicio, el propdsito ha sido crear una herramienta que no solo represente
actividades de lectura atractivas para infancias de 7 a 9 afios, sino que ademds permita

evaluar de manera objetiva su comprension lectora mediante un instrumento reconocido y

validado.

Razonamiento Informal
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La creacién y desarrollo implicé la adaptaciéon de la prueba a un entorno digital
interactivo, cuidando su estructura, contenido y finalidad pedagdgica se mantengan intactos.
Se hizo necesario disefiar una interfaz amigable y accesible para los usuarios, desarrollar
una arquitectura de la pagina web, crear formularios de evaluacién, implementar sistemas
de almacenamiento de informacién y generar mecanismos que permitan registrar y

visualizar los resultados obtenidos por el usuario.

Durante esta etapa surgen diversos retos técnicos y metodolégicos. Uno de los
principales desafios es transformar una prueba tradicional en una experiencia digital
funcional, sin perder la validez de los reactivos ni afectar la experiencia del usuario. Asi
mismo, resolver aspectos relacionados con la programacion, gestion de base datos de datos,
el registro de los usuarios, el almacenamiento de respuestas y la presentacion de resultados

de manera clara y comprensible.

Lograr la integracion de diferentes herramientas tecnoldgicas para que trabajen de
forma conjunta dentro de la plataforma implica realizar multiples pruebas, corregir errores

de funcionamiento y optimizar procesos para garantizar una experiencia estable y eficiente.

Se debe ingresar a la plataforma a la direccion web https://www.leeycrea.com, crear una

cuenta e iniciar sesion, esto garantiza guardar el progreso de los usuarios.

A continuacién se adjuntan imagenes de la plataforma www.leeycrea.com
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Figura 2.

Pdgina de inicio/Inicio de sesion de registro

Pégina de inicio Inicio de sesion o registro

BB Lee comprende y crea st (D) -
1 e

e

Crear cuenta

Unete a nuestra comunidad de aprendizaje

Correo electrénico

tu@email.com

Nombre de usuario

tunombredeusuario

Una aventura educativa donde la lectura cobra vida y tu
imaginacién no tiene limites

Consejo: No uses tu nombre real para proteger tu identidad

Contrasefia

m Minimo 8 caracteres [
Confirmar contrasefia
Repite tu contrasefia ©
Edad Grado escolar
5-99 Selecciona tu grado esc

Nota: Figura extraida de https://www.leeycrea.com

Una vez iniciada la sesién se abre la pagina de dashboard del usuario, donde se
visualiza el nombre del usuario, fecha de acceso, evaluacién actual, progreso general,
logros y enlaces para visualizar resultados. En el dropdown mend para navegar en las
diferentes apartados del sitio (dashboard, evaluaciones, mis resultados, mis logros, amigos,

buscar amigos, perfil y cerrar sesion).

Figura 3.

Dashboard/Ment

Dashboard Menu



o) A .
ol Lee, comprendey crea  Dashiowd  © Evalacones 2 B Lee. comprendey crea  Dashboara © Evausciones 2

Cuenta_cuentos

l 1 \\\\' 1 ) S Evaluaciones.
Hola, Cuenta__cuentos! . Hola, Cuenta__cuentos! & ...
Ultimo acceso: 9 de junio de 2026 a las 19:07 A Mis Resultados o Ultimo acceso: 11 de junio de 2ozc.v_.MzG @ Mis logros

2 Mis amigos

Q Buscar amigos

£y Mensaje del diat & Mensaje del diat @ perfl
Aprender algo nuevo cada dia te hace més fuerte. Y Ests haciendo un trabajo increible. iNo te detengas!
[
Evaluacion Actual (® Continuar Aprendiendo Evaluacién Actual 100% (® Continuar Aprendiendo
+
Prueba ACL-3 -
< Comienza una evaluacion para continuar
= UNIDADES COMPLETADAS 5de5 iFelicidades!

aprendiendo.

Adn no has iniciado ninguna evaluacion.

Comienza una para ver tu progreso aqui.

\ Progreso General < Mis Logros
/- Progreso General © Mis Logros s . bteni
Ultimas obtenidas: 1°°% complet@ ;v;; ©
Unidades — Evaluacion
0% corveiaic = —
o5 oo 2 Q@ ®

"2 2 e

Ver todos mis logros

Ver todos mis logros

Nota: Figura extraida de https://www.leeycrea.com

En el apartado de evaluaciones se encuentra la prueba ACL-3, al seleccionarla se
activan las 5 unidades, comenzando por las lecturas y posteriormente preguntas con

respuestas de opcidén multiple.

Figura 4.

Evaluaciones Prueba ACL-3/Lectura de unidadl

Evaluaciones Lectura de unidad



i Loe, comprondey croa owsons S cacors P

< Evaluaciones

Selecci menzar o continuar tu aprendizaje. Cada

milliples fiadas para mejorar

lugar a
i dia, mientras jugaba en el parque, la dejo en una banca

o estaba. Carmen la busc por todos lados, pregunté a os
nifios y al encargado de cuidar el parque, pero nadie la habia visto, Triste,
regresé a su casa. Al dia siguiente, encontré una caja en a puerta con una nota
“Encontré tu mufieca. Estaba sola en el parque. Cuidala mas."

Nota: Figura extraida de https://www.leeycrea.com

Cada unidad cuenta con 5 bloques de preguntas y respuestas, al finalizar la unidad
se despliega un mensaje que indica que ha terminado la unidad y se guarda el progreso, se

activa la siguiente unidad, los puntos obtenidos se sumarédn con las demds unidades.

Figura 5.

Preguntas de evaluacion/Fin de unidad

Preguntas de evaluacion Fin de unidad

&Qué titulo seria adecuado para este texto? @

A insectos peligrosos
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Nota: Figura extraida de https://www.leeycrea.com

Al terminar con las unidades, se muestra el resultado total de la evaluacion.

Figura 6.

Unidades/Resultados

Unidades Fin de unidad

i Lee, comprende y <
9]
Resultados Finales de la Evaluacién

Prueba ACL-3

22/25

uuuuuuu

Unidad 1 © Interpretacién

D Unidados Comple
5de5

------- © Diponvi 9 Focha do Finaliza
9 dejunio de 2026

Nota: Figura extraida de https://www.leeycrea.com

En Ia seccion “mis resultados” se encuentran los resultados globales, con una breve
interpretacion, recomendaciones y diagndstico, el cual muestra fortalezas identificadas,
areas de oportunidad y habilidades evaluadas, todo esto en base a dimensiones lectoras,
destrezas de pensamiento, estilos de pensamiento, dimensiones lectoras e interpretacion de

decatipos.

73


https://www.leeycrea.com
https://www.leeycrea.com

Figura 7.

Preguntas de evaluacion/Fin de unidad

Resultados globales Diagndstico

Nota: Figura extraida de https://www.leeycrea.com

En la seccion “historial de resultados™ se visualiza el porcentaje de aciertos por
. o ’ . T . .
unidad, y en “mis logros” se muestran diversas insignias que se obtienen al cumplir una

meta para motivar al usuario.

Figura 8.

Preguntas de evaluacion/Fin de unidad

Historial de resultados Mis logros
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'«ﬂi Lee, comprende y crea
2 Historial de Resultados 2 Mis Logros

Prueba ACL-3

Insignias Obtenidas (5)
100%  cotibet
¢ b4 b%4 b4
Primer Paso Explorador de Historias Lactor Constante
100%  Martha ylas matematicas
80%  Jaguar
%4 %4

Por Desbloquear (1)

Nota: Figura extraida de https://www.leeycrea.com

Capitulo 4. Resultados

Con el proposito de evaluar la calidad y pertinencia del libro interactivo digital Lee,
comprende y crea, se aplicé la Rubrica de Evaluacion de Libro Digital Educativo por
expertos, la cual fue respondida por tres especialistas en educacion y tecnologia educativa.
Los criterios evaluados fueron: pertinencia y calidad del contenido educativo, organizacion
y estructura pedagogica, disefio visual y legibilidad, uso de recursos multimedia y
didécticos, accesibilidad y compatibilidad, evaluacién y retroalimentacion, asi como

originalidad e innovacién educativa.

Los resultados obtenidos muestran una valoraciéon altamente favorable del recurso
digital. La mayoria de los criterios fueron calificados entre las categorias Bueno vy
Excelente, destacando especialmente la pertinencia del contenido educativo, la organizacién

pedagdgica, el disefio visual, la accesibilidad y la innovacién educativa. Los expertos
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coincidieron en que la plataforma presenta contenidos adecuados para la poblacién
objetivo, utiliza un lenguaje acorde a la edad de los usuarios y promueve el desarrollo de

habilidades de comprension lectora mediante actividades estructuradas y motivadoras.

Asimismo, los evaluadores sefialaron que el recurso constituye una propuesta
innovadora al integrar lectura, comprension, pensamiento critico y actividades interactivas
dentro de un entorno digital accesible para infancias de 7 a 9 afios. También reconocieron
que el sistema de navegacion es intuitivo y favorece a la participacion activa de los

estudiantes.

En cuanto a las dreas de oportunidad se identific6 la necesidad de fortalecer los
recursos multimedia mediante la incorporacién de audios, animaciones y actividades mas
variadas que incrementen la interaccion del usuario. De igual manera, se surgio
implementar mecanismos de retroalimentaciéon mds especificos que permitan al estudiante
conocer las razones de sus respuestas y reforzar los aprendizajes obtenidos. Algunos
expertos recomendaron ademds ampliar el nimero de actividades y ejercicios disponibles

dentro de la plataforma para enriquecer la experiencia educativa.

De manera general, los resultados permiten concluir que el libro interactivo digital
cumple con los objetivos planteados en la investigacion, al ofrecer una herramienta
educativa funcional, accesible y pertinente para el fortalecimiento de la comprension lectora
en usuarios de educacion bdsica. Las observaciones emitidas por los expertos constituyen

una guia valiosa para futuras mejoras y actualizaciones del recurso.
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Tabla 6.

Restumen de resultados evaluacion de Libro interactivo digital lee y comprende.

Criterio Resultado predominante

Pertinencia y calidad del contenido Excelente

Organizacidn y estructura pedagdgica Excelente

Disefio visual y legibilidad Excelente
Recursos multimedia y didacticos Bueno

Accesibilidad y compatibilidad Excelente
Evaluacion y retroalimentacion Bueno

Originalidad e innovacién educativa Excelente

Nota: Tabla obtenida de los resultados de evaluacion por expertos.

Capitulo 5. Conclusiones

El presente proyecto tuvo como objetivo implementar un libro interactivo digital
multimedia para contribuir al desarrollo de habilidades de comprension lectora y
estimulacion literaria en infancias de 7 a 9 afios de edad. A partir de la revision tedrica del
disefio instruccional basado en el modelo ASSURE y la implementaciéon de la prueba
ACL-3 en formato digital, fue posible desarrollar una herramienta educativa orientada a

fortalecer la comprension lectora mediante actividades interactivas y recursos digitales.

Los resultados obtenidos a través de la evaluacion realizada por expertos en
educacion tecnoldgica permitieron comprobar que el libro interactivo digital cumple con los
criterios fundamentales de calidad pedagdgica, organizacién de contenidos, disefio visual,

accesibilidad e innovacion educativa. Los evaluadores coincidieron en que el recurso
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presenta una estructura adecuada para la para la poblaciéon objetivo y favorece la

participacion activa de los estudiantes en procesos de lectura, comprension y reflexion.

Asimismo se identificé que la integracion de herramientas digitales constituye una
alternativa viable para promover el interés por la lectura en las nuevas generaciones, al
ofrecer experiencias de aprendizaje mds dindmicas, motivadoras e interactivas. La
incorporacion de elementos de evaluaciéon permite ademds obtener informacion relevante
sobre el desempefio de los usuarios facilitando procesos de seguimiento y diagndstico de las

habilidades lectoras.

Por otra parte, la evaluacién permite detectar dreas susceptibles de mejora,
principalmente relacionadas con la ampliacién de recursos multimedia, la incorporacién de
actividades interactivas mads diversas y el fortalecimiento de los mecanismos de
retroalimentacion personalizada del proyecto y para continuar enriqueciendo la experiencia

de aprendizaje de los estudiantes.

En conclusion, el libro interactivo digital comprendiendo la lectura, constituye una
propuesta educativa pertinente e innovadora para apoyar al desarrollo de la comprension
lectora en nifios de educacion basica. El proyecto demuestra que la combinacion de
estrategias pedagogicas, evaluacion diagndstica y recursos tecnolégicos puede contribuir
significativamente al fortalecimiento de habilidades lectoras y al aprovechamiento de las

tecnologias digitales como herramientas para el aprendizaje.
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